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历格32,000円(税別)/ネオジオ CD 版3月26日発売予定価格6,800円(税別) 


幕末動乱の舞台裏に、誰にも語られなかった物語があった 
「幕末浪漫月華の剣士」いま、ネオジオから。 



































/ SNK 覼世界楽曲鼸 

CD2 枚組: PCCB-00307 ¥3,360(税込) 

SNK キャラクター総登場 

の人気シリーズ 「 NE 0- ためらい空 

GEO DJ STATION」 の ^ 
ライブ ステージが 遂に実 
現！ オールスターキャス 


/23•日 OF ストーリーズ9 r 拍手 J /24.夕_と 
月限：安井邦彦 • 野中政宏/25.-描衣-サンセ 
ットスカイファイナル限：コング鳓田 
726.アン：!ール曲 ， BOF Alive 
- CAST - 

八神庵：安井邦彦 

萆薄京：野中政 ! E 

ギーズハワード/牙神幻十朗：コング顴田 

ナ3ルル/ブルーマリー：生购治美 

不知火舞：莆木亜古弥 

リムルル：神谷けいこ 

一条あかり：麻*!村まゆ子 

ユキ：小島朋子 

チヨイボンゲ：モンスター前塚 

山崎石井康酮 

SNK 宣伝課：中村昭夫 

•新世界楽曲雄団 SUPER BAND - 

Guitar : 麵腰 

Drums :石川雅舂 

Bass : 渡辺直樹 

Keyboards :吉弘 Pretty Honey 1 知鶴子 
Sax/Flute :小池修 






SUPER BAND による歌 
とドラマのライブ熱狂の 
2 時間半を CD2 枚組で収 
録。ゲームエンターテイ 
メン トの新しい可能性を 
実証した必聴アルバム！ 


CD : PCCB - 00300 ¥2,548(税込） 

"ナコルルが生きている！？"風の声を聞き、リム 
ルルは旅立った！ ！インタラクティブラジオドラマ 
第17弾は、 3 D 格闘アクション「侍魂〜サムライス 
ピリッツ〜 J 。 早くもドラマ CD で登場！！ 

<収録内容〉 

•ストーリー 1- 第一幕廄陀腰/第二幕姉を想いて…/第三幕姉妹の騙い/第四幕8刹 •« 王丸 
•ストーリー 2 - 第二幕暗殺者の*/第三薄手負いの牙、吠える/第四！！カムイの巫女として.. • 
おまけラジオ予告 S ガイダンス 
•痒の出演- 

竈王丸/中村大樹ナコルル/生駒治美リムルル/神谷けいこ色/*かおり柳生磐馬/渡辺健 
牙神幻十郎/コング槩田巖陀匪/寅砂勝美大楢侶/**:本洋介》やじ/須子田肇雄 
密使/飛唐紅一遊郭の女/竹簡千ノ美門番/小林和美ナレーシ3ン/大木民夫 


\ 


18 AU ! 81111 2 nd AiDum / メディアワークス 

CD : PCCB - 00308 ¥2,548( 税込） 

初回特典： スーパービクチヤー CD 

シリーズ最新作 r 悠久幻想曲 2 j が遂に登場。 

タケカワユキヒデ、飯塚雅弓（声優)、清水夕紀美（アイドル)、田中理 
恵（オーディションにて選抜）が®う SS + PS 版のオープニング/エン 
ディングの VOCAL 曲をゲームできけないアルパムのみのフルコーラス 
で収録、ゲームオリジナル BGM をリマスターして収録したオリジナル 
サウンドトラック！ 


CD : PCCB - 00306 ¥1,529(税込） 

初回特典：スーパーピクチャー CD 
大好評の横スクロールシューティング r ブレイジングスター」 
から、オリジナル BGM 集が早くも1500シリーズで登場！ 
S.E. コレクションの他、未使用曲もポーナス収録されてシュ 
ーティングフリーク納得の1枚。解説書、楽譜付き。 


i 里アイ _/ 生期治龔、 I * 谷けい:: 

CD Single : PCDB - 00008 ¥1,050 (税込） 

生駒治美（ナコルル)、神谷けいこ（リムルル）の関西弁 
トーク炸裂で大人気 r ねおちゅび」の主題歌、遂に完 
成！！番組オープニング曲（インスト）に、2人のポー 
カルによるイメージソング、エンディングテーマと、豪華 
3 曲立て！さらにメッセージトークも収録されてちゅび 
一つな シングル。買わないとおつしおきだ一！ 


...... ご .吐.， 一... I ORIGINAL BGM /BONUS TRACK: 未使用® /S.E.C0LLECTI0N RA p |Q 

f ね It ゆびメッセ-ジ入り才-プニングテ-マ々•星空のメロデイー 

3■ねおちゆび No. 1/4•鞋のメ□ディ-(カラオケ） ^ 

「ねぉちゅび j 好評放送中!パ-ソナリティ-: 生駒治美、神谷けいこ THE FALLEN ANGELS 级:ン鸞 / 彩京 

ラジオ日本 (l422kHz>/ 東海ラジオ (1332kHz)/ ラジオ大阪 (1314kHz) CD : PCCB - 00305 ¥1,529(税込） CD：PCC 

PONY CANYON SCITR0N INTERNET URL : http://www.scitron_co.jp/ 
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システム S 登場キヤラ紹介 
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リアルバウト»狼伝嫌2 

THE NEWCOMERS 
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ボスキャラ対 CPU 戦攻略 




〜幕末浪漫〜月華の剣士 ％ 


全キャラ対 CPU _ 攻略 
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侍魂〜サムライスピリッツ 〜 26 


シリーズ企画 


第1 回イ ラスト講座 講師/ RURU 132 


-厶攻略&紹介 


メタルスラッグ2! - so 

ショックトルーパーズ54 

ブレイジングスタ—— 60 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ京-122 


インタビユ顚 


〜幕末浪漫〜月華の剣士/雪役声優 

西川葉月 —— 


ねおちゆびレ コーテ インクゝリ ボー ト 
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136 


設定資料 


ブレイジングスター • ストーリー -65 

侍魂〜サムライスピリッツ〜設定原画集 ——71 
キャラクターテキスト❿リムルル -124 


声優連載:3ラム 


遊びは終わ D だ！！ / 安井邦彦 ★ —— 128 

へへ、燃えたろ 野中政宏 ★ - 129 

碧い砂時計/生 駒治美 ★ - 130 

★=プ レゼントのあるページを表しています 

★= 賞品制度を導入している投稿ページを表しています 



V 3 ウめ朝ごはん/日向 星花- 79 

KOF 炎め不条理劇場/藤 井みほな- 一88 

三四がイウツ…! / RURU(nf 編集部編)^135 

月刊4コマ FREAK / 坂崎拓海- 141 


NEO • GEQ TOPICS -78 

ソフト人気ベスト10-80 

ソフト売上ランキング-82 

ゲー厶用語辞典-83 

格ゲー館-84 

クラブ八ウス コア* -86 

読者創作ストー 1 J _ ★ -96 

クロスワードパズル*-97 

Welcome To PaoPao Cafe ! 

パオパオカフェへようこそ！ ★★★★★★★★★★★女 -98 

新作発売予定リス I -112 

天晴 * -113 

3パーセントの 誘惑* -114 

ボスキヤラ列伝-116 

ネオジオ家庭用新作ゲーム情報-118 

AOU シヨー.リポー^-131 

通販コーナ -138 

最新音楽。 DSVIDE 。 -140 

読者プレゼント コーナー* -141 

奥付-142 


表紙#〜幕末浪漫〜月華の剣士 ©SNK 1997 
表紙デザイン參山田幸廣 （PRIMARY GRAPHICS ) 
NEO - GEO は SNK の登録商標です 
◎1998 GEI 巳 UNSHA 禁無断転載 


















































◎SNK 1997 



水津さんとの 

i! 


ノ 


は大丈夫だと思つていきまし 
たケド i 」 

才 I デイシヨンではどん 




パ 


——この世界に入ったきっか 
けを教えてください。 

「髙校2年生の頃に通ハ味を持 
って、アナウンスや話し方の 
カリキュラムのある大学に入 
学したんですけど、どうして 
も中途半端なところがあつて、 
専門的な技術を身につけよう 
と思い、大学在学中に今所属 
している大阪テレビタレント 
ビュ—ロ ーの養成所である、 
TTC に入りました。 

SNK のお仕事をさせてい 
ただくようになったのは、才 
I ディションがきっかけだっ 
たんです」 

--何の役のオーディション 

だったんですか？ 

「特定の役の才—ディション 
というより、とりあえず声を 
聞いてもらって後日声に合う 
キヤラが出てきたら、という 
感じのものだったんです。 

その才—ディションの時に 
朝、雨が降つてまして、駅で 
転んだんですよ。階段の5段 
目ぐらい転げ落ちて靴が壊れ 
ちやつたんです。でも、ここ 
で落ちたからオーデイシヨン 


なことをやつたんですか？ 
「それまでの SNK ゲ—ムの 
アレンジ c D などに収録され 
たドラマのムロ本を使って、何 
人かで読み合わせをしたんで 
す0 

実はその時、事務所の先輩 
である水津光司さんとご一緒 
させて頂いたんですけど、今 
にして思うと、おもしろい縁 
ですよね(笑)」 


正体が分からない 
そこが 

シェルミ—の魅力!? 


やないかな？シェルミ I は 
演じれば演じるほど輿が深く 
て…。もちろん自分の中で、 
シェルミ I は* j 、 っいぅ子って 
いうのがあるんですけど、や 
つているうちに思いがけない 
I 面が見えたりして楽しいで 
すね」 



雪とは 

i 

成長していきたいです I 

1 L 

—|ヨはどぅですか？ 

「雪はまだ 18 歳なのにすごく 
しつかりしてますよね。まあ、 
5年前に師匠が死んで家族が 
バラバラになつてしまうとい 


—シ H ルミ—に対して持つ 
ているィメ I ジを教えてくだ 
さい。 

「シェルミ I は、明るくて、 
子供っぽくて、大人っぽいと 
いういろんな要素を全部もっ 
てると思うんですょ。まあ普 
段の時とォロチの時の2面性 
を持つてるわけですが、本当 
の彼女がどっちかは分からな 
いぞっていうところが彼女の 
魅力ですね。もちろんどちら 
も本当の彼女なんですけどね 
(笑)。きつと社とクリスな 
ら本当の彼女を知つてるんじ 



西川さんはキヤラの気持ちまで 
よく考えるらしいぞ— 



とうやったらキヤラクターを 
魅力的に演じられるか 
いつも考えています！ 

今回の声優インタビュ—は 『 KOF 97』 ではシェルミ—役、そして 
現在好評稼働中の『月華の剣士』で雪役を演じている西川葉月さんの 
登場だ！ 

セクシ—な声、可愛い声を自在に使い分けている彼女の素顔に迫つ 
てお話を聞いて$たぞ！ 



誕生日： 8月3日 
血液型：巳型 
出身地：兵庫県 
身長： 157 cm 

趣味：映画鑑賞、読書、 
猫グッズ集め 
スポーツ：スキ—、ジャ 
ズダンス 

担当ネオジオキャラとゲ 
I 厶名：シェルミ I (ザ 
•キング•オブ•ファイタ 
—ズ'97)、雪(月華の剣士) 
その他の仕事： M 巳 S 

『 WANTED』' SNK 

ネオプリントスペシャル 
キャラクタ—ボイス 、 S 
问<ボイス011|ホルダー 
キャラクタ—ボイス 






















『ボイス DE ホルダー』にて1枚0この声も西川さんがやっているのだ！ 



1 これが『月 華』 の ポスター よん0 
1- ズ I 


►声優インタビュー西川葉月 




フアンレターの 宛先 

〒112-0005 

東京都文京区水道2 -13-12 
SK ビル202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリーク編集部 
「西川葉月フアンレター」係 


ますね。ちょつと前まで『マ 
ジカルドロップ m 』 にハマつ 
てました。 今のところ『ひた 
すらモ I ド』で|段までしか 
いかないんですけど」 
i 取後に読者の皆さんに I 
言お願いします。 

「これからも雪とシ H ルミ— 
を可愛がつてください。皆さ 
んそれぞれに好きなところが 
あつて、それぞれの愛し方が 
あると思いますが、その愛に 
負けないようにがんばります」 


ました。やっぱり形から入る 
って大事ですね」 

^|古労した点はどんなとこ 
ろですか？ 

「どうしてもいえない台詞が 
あって、すごくにつまっちや 
った時は困りましたね。 

でも役を作っていく ところ 
から全部、苦労していると思 
います。一窗、やった直後か 
ら反省がはじまるんですよ。 
それがその時の精一杯なんで 
すけど、どうしても後からも 
っと素敵に演じてあげられた 
かもしれないって思っちやう 
んですよね」 

——にいっている台詞はあ 
りますか？ 

「シェルミ—は、その時によ 
って 違うんですよ(笑)。今 
はォロチの時の〃降りてきな 
さい々というの が好きです。 
あと、やっぱり シ H ルミ— と 
いえば"アハツ£>"かな？ 
雪は、やられちやつた時の 
せりふなんですけど、〃こん 
なところで…、もり…々と , \ 



勉強どころじやなくて…。| 
® {各になって、すっかり楽し 
んじやい ました (笑)」 

r これからも 
雪とシェルミ—を 
よろしくね£> 

_ —^niL 

—^ゲ I ムはやりますか？ 

「s N K で仕事をするよぅに 
なって興味が出てやるよぅに 
なりました。|時期は目につ 
くゲ—センにはいかずにいら 
れない病にかかってましたね。 

自分のキャラを使っている 
んですが、思った通りに動か 
してあげられないんですよ。 
技の出し方を人に教えて頂い 
たり、本を読んでみたりする 
んですけど、難しくて…。未 
だに3人目にいくかいかない 
かで負けちやつてます。 

あとはパズルゲ—ムもやり 


うのが好きですね。雪の秘め 
た想いが凝縮されている感じ 

がするので好きです」 

1111 / 

|初の主演ドラマは 
大物に囲まれて 
緊張の連続！ 

V _:_ rbuBub 

I ラジオドラマは雪が主役 
という 感じでしたが…？ 
「そうなんですよ。たからド 
ラマのお話頂いた時はうれし 
かったです。でも不安とかプ 
レッシャーで全然眠れなくな 
つちやつたんですよ。 やっと 
ぐっすり眠れたのは収録の— 
日目が終わった夜だったんで 
す。 

シ—ンによっては、右に大 
塚明夫さん、左に山口勝平さ 
ん、後ろに青野武さんという 
すごいメンバ—に囲まれてで 
すからね。 

緊張し ましたけ ど、なかな 
かできない貴重な体験をさせ 
て頂きました」 

— ^ 日の DJ ステ— シ ョン 
ライブにいらつしやつていた 
ということですが…？ 

「遊びにいつていました。実 
は！ 5 K アナゥンスをさせてい 
ただいたんですよ。普通のァ 
ナゥンスだったんですが、最 
後に"アハッといったら会 
場の人も〃シェルミーだ"って、 
気づいてくれたみたいで、ち 
よっとうれ しかったです ね」 
4阪からわざわざいった 
んですか？ 

「出演者の方たちに誘って頂 
いたし、打ち上げにもつれて 
いつてあげるといつてくれて 
(笑)。こんな大きなィベン 
卜はなかなかないし、勉強す 
るいいチヤンスだと思って、 
はるばる大阪から M 足までい 
つちやいました。でも実際は 


う出来事があって、すごくつ 
らいのに、苦しいとか、悲し 
いとかそうい、っ気持ちを全部 
押し殺して、誰にも見せない 
んですよね。 

ラジオドラマで彼女が泣く 
シーンがあるんですけど、今 
まで押し殺してた感情が、溢 
れて出して止まらないさみし 
さみたいなものがあって…。 
すごく孤独なんです。だから 
彼女に対しては、可愛いとか 
色っぽいとかよりも愛しいっ 
て思っちやうんですよ。 

だから、雪とは|緒に成長 
していきたいなと思います。 
今はまだ私の方が雪に寄りか 
かって助けてもらっている部 
分がありますけど」 

■ / ノ 

|役を作る作業は 

すべてが 
苦労の塊 

::_ 

^つくりはしましたか？ 


「格闘ゲームの声ということ 
で、闘、つ系のアニメやドラマ 


を見て研究しました。おかけ 
であの頃はビデオレンタルの 
量が凄かったです。 

あと、部屋でビデオ見なが 
ら "やつ！" とか" はつ！" 
とかかけ声の練習していたら、 
壁をたたかれてしまいました。 
やっぱり、気合い入れた声で 
すから、 うるさ かつたでしょ 
うね、きつと(笑)」 

I ゲ—ムボィスの収録はど 
うでしたか？ • 

「シェルミ—の時は、初めて 
だつたので緊張しました。し 
かも、当日台詞をみたら、— 
番目にあつたのが"はじめて 
だからやさしくしてね〃です 
からね。どれだけ さらつ とい 
えるかが勝負だなって思いま 
したね。さわやかなお色^^出 
そうつて気をつけてやりまし 
た。 

雪の時は、実は棒を持ちな 
がら声を出してたんです。だ 
から本当に槍をもつて闘つて 
いるみたいな気分になれて、 
適度な緊張感の中で演じられ 
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REAL 的 UT 餓狼伝説 2 


去年の冬はとラとラ餓狼出なかったなあ〜、などとお嘆き 
のアナタに朗報！この春、ついに餓狼伝説シリーズ最新作 
が出るのだ。それがこの 『THE NEWCOMERS 』 

タイトル通り、久々の新キャラを2人も迎えての登場とな 
るこの作品、待ちわびた餓狼ファンの期待に応えられる内容 
なのは間違いナジ！ 

今回は、登場キャラ22人と、現段階でのシステムを紹介す 
るそ I ! 


。この時、自分は上® 
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• 対メインライン下段攻撃 

ライン間を移動しながら、 
B ボタンでメインラインにい 
る相手に対して、下段攻撃を 


• 対メインライン 
威力大攻撃 

ライン間を移動しながら、 

C ボタンでメインラインにい 
る相手に対して、威力の大き 
い攻撃をする。 

• 対メインライン必殺技 

ライン間を移動しながら、 
t ^+ D でメインラインにい 
る相手に対して、必殺技で攻 
撃をする。この必殺技は、特 
定のキヤラに設定されている。 



基本操作 


基本操作は次の通り。前作 
とさほど違いはないようだ。 



- A ボタン…パンチ 
•巳ボタン…キック 
- C ボタン…威力大攻撃 
- D ボタン…ライン移動 


•レバ—操作一覧 


• t …前進 

しやがみ前進 
•-►…しやがみ、ライン 
戻り 

• ✓…しやがみゝしやが 
みガ ー ド 

• i …後退、立ちガード 
•'…後ろジャンプ 

• t …垂直ジャンプ 

• \…前ジャンプ 

•上方向に I 瞬入力…小 
ジャンプ 

• 11 …ダツシユ 
• i 1…跳び退き 



今回はスウ H — ラインに移動 
して I 定時間が経過すると、 
_動的にメインラインに戻つ 
うのだ。ダッシュ、対 
メ\-%^イン攻撃、対スウエ 
I ライン攻撃に対してガード、 
をすることでも、自動的にメ 
ずインラインに戻つてし まう ぞ。 
又 ウ X — ライン 上でレバ I を 
上方向に 久れ続けるか、前後 
に 歩き続けて いれば、メイン 
ラ \ ^に衰ることは ない。 

また、スウエ — lf ^ v ンでは 
ジャンプすることはできない。 

ライン移動系操作やライン 
移動絡みの攻撃には、次のよ 
うなものがある。 


ライン移動系操作 


• ライン移動 

自分も相手もメインライン 
上にいる時、 D ボタンで素早 
くスウ H I ラインに移動する。 



基本的には前作 『RB 餓狼 
SPJ と 同じ 2ライン 制だが、 
システム的には前々作の 『R 
B 餓狼 j に戻った。 

前作では、対 ライン 攻撃な 
どをしない 限りスウ H — ライ 
ンにい続けることができたが、 


□ボタンで素早く移動すれば、 
相手の攻撃をかわせる 


•ライン戻り•通常 

自分がスウ X —ラインにい 
る時、 D ボタンでメインライ 
ンに戻る。 


•ライン戻り•クイック 
口 —ル 

自分がスウ H — ラインにい 
る時、レバ1-►でメインライ 
ンに戻る。この時、自分は全 
身無敵。 



自分がスウヱー 
ラインにいる時 


• 対メインライン上段攻撃 

ライン間を移動しながら、 
A ボタンでメインラインにい 
る相手に対して、しやがみガ 
I ド不可の^!^をする。この 
時、自分は下 f 無敵。 



スウ H — ラインからの下段攻 
撃。上段と使い分けろ 






























※記事中のコマンドは、すべてマイキヤラが右向き時のものです。 

7 ※記事内容及び画面写真は、開発中のものです。製品版とは異なる場合があります。 
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前作にはなかったのがコレ。必 
殺技で、相手を飛ばせ！ 





•対スウエ|ライン 
上段攻撃 

D ボタンで、スウ H 1ライ 
ンにいる相手に対して、上段 
攻撃をする。 

❿対スウエ|ライン 
下段攻撃 

- ^ + 0 で、 スウ H — ライン 
にいる相手に対して、下段攻 
撃をする。 

•対スウエ|ライン 

必殺技 

各コマンドでスウ H — ライ 

ンにいる相手に対して、必殺 
技で攻撃をする。この必殺技 
は、特定のキヤラに設定され 

ている。 


•ラインずらし通常攻撃 

特定のキヤラに設定されて 
いる技にょって、相手をスウ 
エ I ラインにずらす。コンビ 

ネ—シヨンでずらせるものも 
ある。 

•ラインずらし必殺技 

特定のキヤラに設定されて 

いる必殺技にょって、相手を 

スウ H —ラインにずらす。 



ガ—ド後の硬直をキャンセ 
ルして必殺技を繰り出すこと 
ができる。パヮーゲ I ジ H 以 
上の時のみ可能だ。 

前作では、各キャラに—個 
ずつしかなかったが、今回は、 
複数の必殺技がブレイクシヨ 
ツトに対応している。 

ただし、ブレイクシヨ ツト 
として設定されている必殺技 


でも、無敵時間の有無などに 


よつ て 性能差がある。また、 
実際には多段ヒット系の技に 
対して使つた場合、ブレイク 
シヨ ツト としての 効果がない 
場合もあるので注意だ。 


基本的には前作と同じで、 
〃基本技を当てる〃"必殺技 
を出す"〃相手の攻撃をガ| 
ドす る〃 ことで、それぞれパ 
ワ I ゲージが増加する。 
ゲージは次の3段階だ。 


ダゥン時に\沉す沉\+0 
と入力すると、ダウンせずに 
スウ H — ラインに逃げられる。 

また、ダウン後に i + D で、 
地面でバウンドせずにメイン 
ラインで起き上がれる「テク 
ニカルライズ」が加わつた。 



前作までは、一定距離以上 
離れて C ボタンといぅ操作だ 

つた挑発は、今回は距離に関 _ 

係なく C + D で出せるよぅに 潜在能力、ブレイクシヨツ I 
なつた。キャンセルは可能だ。 ブレイクシヨツト、グラウ でダウンした時は回避不可能。 
ンドスウ H — が使える。 


相手の攻撃を避けて、攻撃 
を繰り出せる。コマンドは A 
+ B に変更され、より簡単に 
出せるようになつた。 

避けている間は上半身が無 
敵、キャンセルが可能、パワ 
—ゲージに関係なく出せる、 


ただし、校け技、超必殺技、など、性能的には前作と変わ 
らない。 


ライン移動禁止ステージ： 


チン、山崎が登場する香港 

ビル屋上ステ I ジと、！^0^^ 

ホンフゥが登場するチヤイナ 

タウン門前のステ I ジの2力 

所は、—ライン制になつてい 

る。スウ H — ラインに障害物 
が置かれ、ライン移動をする 
ことができないのだ。 

ここでは、残^^ながらライ 

ン絡みの攻防は楽しめない。 

しかし、ラインずらし攻撃な 

どは可能なので、相手を奥の 
障 Hn 物にぶつけて、ダメージ 
を奪、つことができるぞ。 



いくらぶつかつても障害物は壊 
れないので、 I 生1ライン 



グラゥンドスゥ HI 


: p> 7 f 


今回はパ- 
レ V クシ I 


-ンナツクルでもブ 
-1ツトでぎるゼー 


























































対空系必殺技。時点で • 
は、異常に出が早い 


気孔技はお手のもの7突進 | 
系か場げ系か気になるところ I 










格闘スタイル：中国拳法全般 
国籍：アメリカ 
職業：ウェイトレス（パイト) 
生年月日：1981年5月25日 
年齢し〗7歳 
身長： 160 bm 
体重： 45 kg 
血液型：巳型 
スリーサイズ 
趣味：昼寝 

好杏な食べもの：海老餃子 
嫌いなもの：礼儀作法 
大切なちの：友達 
得意スポーツ：短距離走 
好きな音楽：日本のポップス 
特技：早食い 
声優：金月真美 


うわぁ！強そうな人たちがいっぱい 
いる。全員と闘ったら、おなか空くだろ 
—な。顔の怖い人の方が強いのかな？ 
それとも、案^^チンケな感じの人が強か 
たりして…。う一 つ、 早く闘いたい！！ 


眉 
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イトをはじめた時から、無事 
に逃けおおせた食い逃け犯は 
、—人もいないとい、つ。 # 


キヤラ設定 

よくいえばさ•つばりした、 

1心く：；，えば飽きっぽぃ性格 0 & 
，非常にそそつかしい土に々 • 
ンカつぱやいので、いつも生 
傷が絶えない。 

白大认を：^めとするチヤ 
イナタウンの長 S の中.では、 
そ 10天真爛漫さと威勢のよさ 
から、絶大な人気を誇る。 

ギ—スに牛耳られた%-* t ウス 
タウンの中で' 暴力に怯える 
二となく抵抗し続げた老人達 
の_には、何者にも捕らわれ 
ない®の姿は、ことさら爽 
やかなもの xf して映るらしい。 



バック^：-—リ .1 

火事と喧騒が三度の飯より 
も好きかもしれない(でもご 
飯も好き)17歳： 

サウスタウンの一角にある 
チャィナタウンで生れ育った 
S は、幼い頃からさまざま 
な拳法の流派に顔を突っこみ、 
修行を積んだ。 

飽きっぽい性格のせいで長 
続きはじないものの、天性の 
勘のよさと身の軽さを活かし、 
IP 歳の頃から喧嘩で負けたこ 
とがな*ぃ。 

娘らしい生活をさせたがる 
両親とは、年に数回、辺りの 
家々に響ぎ渡るほどの大喧_ 
を，り返している。* 

そのたびに S が、外叔袓 
(母方の大叔父)であり、こ 
の街を束ねる大人でもある 
,，白叔父さん，の家に転 、：^ P 
こむのが、この®^は最早年 
中行事のひとつ。しかし、瘃 
出といつても所：^一:じ街の中 
のことなので、•両親も i も 
しばらくすると何事もなかつ 
たかのよぅに仲直りをする。 
.現在も〃家出〃中で、いつ 
もの如く白大人の経営する中 
華料理店' ( 7 ) ウ H ィトレス兼用 
心棒を務めている。 

彼女が初めて家出をしてバ 































バックストーリ'^ 

チャンピオンへの挑戦権を 
得た夜、リックはじつと考え 
こんでいた。祝賀パーテイの 
おこなわれているホ—ルの窓 
の外では、風の音が甲高く響 
•いている。 

カジノ17)ショーボクサ I か 
弓、10年かかってここまで迪 
り着いた。本来なら狂11吾して 

なければならない夜のはず 
だった。 , 

リックの友人が不思議そぅ 
に顔を覗きこむ。 

「なんだあ？シケた顔して 
んな 、♦リッ ク。どぅかしたの 

か？」 ■ 

「いや、なんでもない」 

短く答えて、リックは窓の 
外を見やった。 

リ'ソクはネイテイブ•アメ 
リカンの父よ、白人の母の間 
に生まれた。 

生まれてすぐに亡くなつた修んだ|?:」 


残像からして、横〜上への 
連続攻撃のよラだが? 



父のことはまるで記憶になく 
ても、リッ破は幼い頃から、 
自分の中にネィティ、して 
の血が流れていることに気づ 
いていた。微かにではあるが、 
自然の声を聞くことができた 
からだ(といつても、傘を持 
つていくかどうか決めるくら 
いの役にしか立たなかつた 
: が)：—. 

こんな風の日にはいつも聞 
t : たていた自分への呼〔ひ声が、 
，今晩は特にはつきりしている 
と 思うのは気のせいだろう 
か？ 

「： Wl 埋うへょ、俺を呼んでるん 
だ，」 • 
不意に立ち上がったリック 
を、友人が驚いて見上げた。 

「リック！ おい、どこ く 


「悪いな、あとは適当にやつ 
といてくれ。タィトル戦には 
戻るよ」 

背後で友人が何かいうのを 
聞き流して、リックはドアを， 
閉めた。 


ゥいのグミ 

ン 16 _ ョ匂ズン I と 
シ 月 ザ チのイシリこ 
ク 8 I ダ品 n クトる 
ボ 年 ル ：粧 I ボンて口 
■•力171ク の化夕：力当山 
ルリサ19く型りも：：ツ••を 
イメク••歳 7ckg 巳彫べのの I 楽気二 
タアボ日271880:木食ももポ音天夕 

ス••••月 . 型：なななスな••： 

闘籍業年齢長重液味吉い切意き技優 
格国職生年身体血趣好嫌大得好特声 




キャラ設定 

，大雑把でマィべ—スな性格。 
しばしば思：> つきで行動する。 

普段は子供のょ、0な面が表 
に出ているが、闘いの場では 
常人離れした集中力を発揮し、 
外見からは想像もできないほ 
ど緻密な闘いを見せる。 

強い相手は S に賞賛する 
が、弱者に対してはあまり心 
優しいとはいえない。 






























格闘スタイル：不知火流恕術一骨法 

国籍：アメリカ 

職業：不知火流体術師範 

生年月日,：1972年8月16日 

身長： 】7 ?cm 

体重： 67 kg 

血液型： A 型 

趣味：修行 

好きな食べもの：納豆スパゲッティ 
嫌いなもの;犬 

大切なもの：修行時代の写真（師匠の不知 
火半蔵と一緒に写ったもの） 
得意スポーツ： シヨー トトラック 
好きな音楽：静寂 
特技：断食 
声優：難波圭一 


たとえどんな相手でも、全力で闘うの 
み！手加減はしませんよ。 


▲ が 

ィ•ポカ 



へぇ一、亲斤彦頁か。なかなか手応えあり 
そうだな。女の子の方はえらく小さい気 
がするけど、まあ、楽しいバトルができ 
るんなら、そんなこと関係ないか。今か 
ら闘えるのが楽しみだせ。 



寒：: 

1C- 

& 


格闘スタイル：マーシャルアーツ 

国籍：アメリカ 

職業：フリーター 

生年月日 f : 】971年3月15日 

身長： 182 cm 

体重： 82 kg 

血液型：〇型， 

趣味：ビデオゲーム、トローリング 

(最近趣味の合ラ友達がで杏た） 
好きな食べもの：ファーストフード 
嫌いなもの：なめくじ 
大切なもの：ジェフの形見のグローブ 
得意スポーツ：バスケットボール 
好きな音楽：ロック 

特技：女性のスリーサイズを当てること 
声優：橋本さとし 


:■ 画一赢ギ44 



幻影不知火 -* o 連続技に組 
みこめる-つえ、グラフイ 
ツクが I 新された 


超裂破弾も健在のようだ。出 
がか〇の無敵時間が気になる 

r つ 
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格闘スタイル：ムエタイ 
国籍：日本 
職業：ムエタイ選手 
生年月日彳1972年3月29日 
身長： 180 cm 
体重： 71 kg 
血液型： A 巳型 
趣味：喧嘩 

好きな食べもの：ワニの唐揚げ 
嫌いなもの：正装すること 
大切なもの：はちまき 
得意スポーツ：格闘技全般 
好きな音楽：ド演歌 
特技：ナンパ（成功率99%と本人談） 
声優：檜山修之 




ナハノ、ハハ！ ガキ ンチョ なんカイ 奄様 
の敵じゃねえな！…ああ？野郎の方 
は俺よか上？年寄りは帰つて寝てな！！ 
このジョー • 東様より強えーヤツなん 
ていねえよ！ 

























格闘スタイル：正伝無道流武術 
国籍：日本 
職業：住職 

生年月日：1946年7月3日 
身長： ]76 cm 
体重： 86 kg 
血液型： A 型 
趣味：将棋 

好杏な食べもの：甘いもの 

(しるこ、あんみつ) 
嫌いなちの：不知火流忍術 
大切なもの：日本刀（恩師の形見） 
得意スポーツ：水泳を少々 
好きな音楽：浪曲 
特技：霊を鎮めること 
声優：石井康嗣 


うぬ、こ奴らもまた、修羅に魅入られ 
た者たち。その力、拙者が封じてやらね 
ばなるまい…。 






格闘スタイル：古武そ府 
国籍：アメリカ 

職業：八ワードコネクション総帥 
生年月日：1953年1月21日 
身長： T 83 cm 
体重：不明 
血液型：巳型 
趣味：不特定（凝り性だが飽きっぽい） 

好きな食べもの： ステーキ （レア） 

嫌いなもの：邪魔者（自分の野望を阻止する者） 
大切なもの：己自身 
得意スポーツ：なし 

(強いてい5ならビリヤード） 
好きな音楽：ゴッドファーザー〜愛のテーマ 
特技：物事を強引に解決させること 
声優：コング桑田 



レイジングスト—厶は R 

巳 SP 風。スウ H — ライ 

ンにち攻撃判定があるぞ 
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格闘スタイル：カポエラ 
国籍：ブラジル 

職業：パオパオカフェ2号店の店長 
生年月日：1974年5月15日 
身長： 184 cm 
体重: 84 kg 
血液型：〇型 
趣味：ダンス（サンバ、レゲエで踊る） 
好きな食べもの：果物 （ U ンゴ、パイン） 
嫌いなもの：昆虫 
大切なもの：家族 
得意スポーツ：バスケットボール 
好きな音楽：アシッドジャズ 
特技：他人をヨイシヨすること 
声優：森川智之 



GAME 


リアルバウト餓狼伝説 2〜 THE NEW COMERS 〜 



これは新技?勢いあま 
つて自分も焦げてるつち 

や V! . 


炎の種馬にしては ヒツト 
数が少ないような気がす 
るが…。連打中断の演出 
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格闘スタイル：コマンドサンボ 

国籍：アメリカ 

職業：フリー エージ エント 

生年月日：1973年2月4日 
身長： 168 cm 
体重: 49 kg 
血液型： A 巳型 
スリーサイズ： 86,54 *85 
趣味：バイクツーリング 
好きな食べもの：ビーフカップ 
嫌いなもの：ネコ 
大切なもの：革ジャン 
得意スポーツ：野球 
好きな音楽：バラード 
特技：嫌なことをすぐ忘れる 
声優：生駒治美 



フフフ、やっぱりきたのね、 
ち。闘うのカヾ楽しみだわ。 


mmjt ■■ ‘ 

▼方 
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どっちも生意気そうなツラしやがっ 
!…ヒヒヒ、俺のへビはイテェぞお！! 


格闘スタイル：我流喧嘩空手 
国籍：日本 

職業：闇の ブローカー 
生年月日 ：- 1963年日月8日 
身長： 192cm 
体重： 96kg 
血液型： A 型 

趣味：ナイフコレクション 
好きな食べもの：馬刺し 
嫌いなもの：労働 

大切なちの：自分の利益に関わるこ$すべて 

得意スポーツ：なし 

好きな音楽：なし 

特技： 3日は不眠でいられること 

声優：石井康嗣 


ちと 
残は 
〇 、 
て出 






火龍が出現。サラマンダ 
—? i や潜在級の迫 
力じや 


帝王(空殺)漏尽拳は出し 
やすくなつてるといいが… 
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ブレスパめ間合い'* 
はどラだろう7 
これこれ、踊りす 
ぎじや 





格闘スタイル：帝王拳 
国籍：中国 
職業：無職 

生年月日：1980年6月6日 
身長： 170 cm 
体重： 55 kg 
血液型：不明 
趣味：スノーボー K 
好吉な食べもの：杏仁豆腐 
嫌いなもの：努力 
大切なもの：弟 
得意スポーツ：個人技全般 
好きな音楽：なし 

特技：オシャレ（最近色気づいてきた) 
声優：山口勝平 


何人増えようと、雑魚は所詮雑魚だ。 
フン、我が帝王拳に勝るものはないの 
だ！ 


幽' 


憑^^^^^^^^ 

; .这へ : 

塞 





垂直ジャンプ co -にし 
ては、ヒッ.トマ—クが派 
手つス . ‘ 




して信頼できるか? 
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リアルバウト餓狼伝説 2 〜 THE NEW COMERS 〜 



潜在能力の鳳凰脚だろ 
ろか。キムとその息子 
2人じゃありません 





これも前作の立ち C に似 * t る 

‘けど…ヒットマークが気にな 
る 
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飛び道具は貫通するじや 
名うか…？ 







格闘スタイル：太極拳 
国籍：台湾 
職業：実業家 
生年月日：1952年8月10日 
身長： 160 cm 
体重: 130 kg 
血液型： 0型 
趣味：貯金 

好さな食べもの：ラーメン 

嫌いなもの：ビンボー 

大切なもの：あ'金 

得意スポーツ：卓球 

好きな音楽:ポップス 

特技：徹マン（連続】週間の記録保持) 

声優：中井重文 




とてもビジネスの相手にはなりそうも 
ない人たちでしゅね。モチロン、私の太 
極拳の相手になんてなりましえん。ま、 
他を当たるんでしゅね。 


乎ン•シンザニ 




攻撃判定 ( S 両手'にあるのか 
な?相手がどこにいるの 




爆雷砲の連発は ► PI 能でし 
ゆか〜?-, 
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お前たちのような小物が、この私に挑 
戦しようとは片腹痛い。無知な思い上が 
りは罪になるのだということを教えてや 
ろう。 


格闘スタイル：総合格闘術 
国籍：ド彳ツ 

職業：シ:！トロ八イム城の城主 
生年月日：不明 
身長; 200(# 

体重： 145 kg 

血液型： A 型 

趣味：中世の骨董品収集 

好芒な食べもの：血のしたたるステーキ 

嫌いなもの：虚栄、虚構 

大切なもの：騎士道精神 

得意スポーツ：スポーツ万能だが、興味なし 

好きな音楽：クラシック 

特技：ギャンブル全般（意外とセコイ)， 

声優： B . J.LOVE 




OKTEW GAME 


リアルバウト餓狼伝説 2〜 THE NEW COMERS 〜 


かだ対 
^相空* 
手技 
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持、 
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ま昇 


わり 


0 で 
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なんて愚かな…。わざわざこんなとこ 
ろにやってくるとは、よほどこの私に血 
の雨を降らせて欲しいらしい…。フフフ 
…、楽しみにしているぞ。 


v ‘ 


格闘スタイル：我々タドール殺法 
国籍：スペイ,ン 

職業：シ 4 L トロ八イム城の警備隊長 
生年月日 i 1960年9月4日 
身長;：1 95 cm 
体重: 95 kg 
、血液型:巳型 

趣味:フラメン;?、ギターを弾くごと 
好吉な食べもの：ビーフシチ44 
嫌 U なもの:女、子供 
大切なちの：名營 
得意スポーツ：フェンシング 
好きな音楽：フラメンコ 
特技：流し目（自信過剰） 

声優：有田洋之 


マントを回転させて攻撃する新技。判定は大きいがくライン移動に弱い 
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のシステム rABi 

卜。そこで 、 t 


シス' 


しなら、 


解析も#回でラス L 
ス^%の都合などで驚まで 
載せられなかつた、小 「ネタ 的き 

仏%報音紹介していこう。 


弾—功後に相手が無防備 
になる時間は、弾いた技にょ 
つて4 段階に変化す る。 最も 
短いのは_り(以 H 9) を 
弾いた時で、以降、強斬り& 
B + C (以 H -0)、 相手をダ 
ウンさせない武器以外での攻 
撃(以 K ©)、 相手をダウン 
させる武器以外での攻撃(以 
h @) の順で長くなるぞ。た 
だし、③と④ は無防備になつ 
た相手がょろけながら後ろに 
さがるので、①や② と 違つ て 
間合いが離れる ことに 注意。 

必殺技はほとんどが②と同 
じなのだが、中には①と同じ 
技もある。楓…弱一刀•連刃 
斬 I 発目)。守矢…新月。 
鷲塚…俊殺の追加技。李…弱 
炎龍襬尾。斬鉄…弱流影陣、 
弱流影刃。翁…弱亀舞•地。 
以上の技がそれ。また、天野 
の穴熊(武器あり時の初段と 
追加技以外)は③と同じ、素 
手時の穴熊：^と同じだ。 


李以外を使って地上で AB 
を同時押しすると、レバ I を 
入れている方向に関係なく、 
相手との間合いが近いと f -+ 
A 、 遠いと立ち A が出る。 

この入力は、しやがみ c -> 
一 + Aor 立ち A という連続技 
(楓、雪、鷲塚などで可能) 


前進しながら攻撃する 
技が連殺斬に組みこまれ 
ている場合、前述の技か 
ら次の技につ 4''- ぐタイミ 
ングを遅らせると、その 
ぶん余計に前進して間 <1# 
いをつめることができる 
その手の技を持ってい | 
るキヤラ(李、あか リ^! 
翁)を使う人は覚えてお 
くと いいかも。 


し 

と 

す 

出 

を•： 

技が 

でだ 

速の 

最る 

こナ 

技に 
み技 
がみ 
やが 
I しゃ 

を狙う際に役立つ。最速で f - 
+ A や立ち A を出すとしやが 
み A に化けて しまう のだが、 
この入力ならキッチリ出せる 
のだ。鷲塚はこの入力を使わ 
ないとつなげられないぞ。 

また、前に歩きながら i + 
AX 数発という連続技(楓、 

紫鏡などで可能)にも活用で 
きる。間合いが近いうちはレ 
パーを前に入れっぱなしにし 
て A B を押せば OK なのだ。 

ちなみに、守矢は BCD を 
同時に押すと一+巳が出る。 
これらの同時押し入力技から 
連殺斬につなぐことは可能だ 
が、その逆(通常入力の技丨 
同時押し入力技)は不可能だ。 
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I な 
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BO ぞ 

ちる 
d 立な 
I はく 
技す 
進や 
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の届 
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ため系の必殺技である鷲塚 
の疾空殺、虚空殺、狼牙は、 

ため方向以外にレバーを入れ 
ても、すぐにため方向に戻せ 
ばそれまでにためた時間がリ 
セツトされない。これを利用 
すると、ためを_したまま 
移動することができる。 

例えば虚空殺。レバ 
—を -4 t - ►と細かく動 
かせばためが解除され 
ないので、繰り返せば 
ためながら(ためを持 
続させながら)少しず 
つ前進できるのだ。こ 
れでフ H イントをかけ 
て、跳びこんできた相 
手を虚空殺で迎撃、っ 
てこともできるぞ。 

ちなみに、すでに2 
月号で紹介済みの〃十 
三の轟弾衝は、離した 
ボタンをすぐに押し直 
せばためを解除せずに 

出せる"とい、っのも 同た め時間が持続され る。 すぐに狼牙や疾空 
じ原理だ。 殺を出せるぞ 
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スト—リーモ I ドに出て く 
る CPU キヤラは、プレイヤ 
I キヤラごとにある程度決ま 
つているのだ。キヤラごとの 
出現バターンは下の表の通り。 
CPU キヤラは、 I 定のス 

テージ数でくくられたブロツ 

クの中から選出される。ブロ 

ツク内にキャラが2人以上い 

る場合、出現キャラや順番は 

ランダムで決定されるぞ。例 

えば守矢の場合、ステージ4 

〜5には、謂鷲塚、李の中 

からランダムで選ばれた2人 

が登場するといぅわけ。 

ちなみに、 CPU 戦の途中 

でコンティニユーしてキヤラ 

を変えたり、乱入して勝つて 

から CPU 戦を続けても 、 C 
PU キャラの出現順番は、ス 
卜—リーモードをはじめた時 
のキヤラに設定され1のの 

まま。また、ステー ジ9の武 

蔵とステージ10の嘉 神は、全 

キヤラ固定だ。 


基本的に同キヤラ対戦はないが、 

乱入以コンティニューを使ぇば 

可能 




こちらは 16 個の決まつた 
出現 ハター ンの中から、ラ 
ン ダムで選ばれたものに 設 
定 された CPU キヤラが出 
現する。 

〇0-:1>キヤラは|6 人で— 
ルー- プ。 16 人倒すと、同じ 
パターンの—人目に戻るの 

だ 〇: 


で 

点 

時る 
のえ 
一 こい 

















































































































































潜在奥義 




必殺技 


バ免': 


間合いが近い時は、バックス 
テツプや後ろジャンプ昇り B 


•対人戦…「力」 


昇華を利用した連続技、立 
ち Bi キャンセル脅かし (3 


段目) i キャンセル五輪連ね 


めす 
決ま 
はり 
力な 
壊に 
破き 
のつ 
華み 
昇病 



- II !• 

一 2 r :!i 


(ボスほ 






まず最初に、 CPU 戦で使 
いやすい連 S を紹介。 

大技ガ ー ド後に反撃と P て 
決める連続技は、立ち キ 
ャンセル脅かしが安決め 
たあとは集中で剣質ゲージを 
ためょぅ。脅かしを出したら、 

そのまま A ポタンを押しつぱ 

なしにすれば OK だ。剣質ゲ 

—ジ MAX 時は" 「力」なら 
"脅かしの 3 段目を、 「技」な 

ら立ち B を キャンセルして五 

輪連ねにつなげょぅ" 

跳びこみからの 連続技も、 

ジャンプ B (要引きづけ) か 

ら着地で前述のものにつなぐ 

のがお手軽。「技」だったら、 

立ち B を立ち A • A •立ち B ” 
に代えても OK だ。 

•小ジャンプ巳連発パ 
夕—ン(共通) 

その名の通り、小ジャンプ 

B を連発するパタ—ン。先端 

が当たるか当たらないかの間 

合い(試合開始直後〜やや近 

い程度)で、垂直小ジャンプ 

から出していくのが基本。間 


合いが遠い時は、前方小ジャ 
ンプ 8 で間合いをつめてから 
垂直小 ジャンプ8 連発だ。 

ジャ iv プ B は 攻撃判定が長 
く残る ので、 昇り気味の タィ 
ミン グで 出して しまおへっ。た 
'/3し、/ ジャンプ 直後 だと さす 

がに早すぎる ので注意。 

7 

二？ 

垂 

でよ 

いる 

合す 

P-U 

の出 

~早 

こン 


な 

れ 

さ 

返 

ず 

ます 

でで 

の勝 

る楽 

たば 

当せ 

が返 

端り 

先繰 


• B + C パターン 
(共通) 

リーチの長い B + C で攻撃 
していく バター ン。出す間合 

いは、謂 直後 〜 B + C の 先 
繁当たる程度。わ！適当 
で 大丈夫だ。ガ— ドされ た時 
は、少しだけ前に 歩いて B + 
C を 出して いこ/つ。 


• 十字構えパタ—ン 
(共通) 

遠距離で十字構えをボタン 

押しっぱなしでためて待ち、 
相手が跳びこんできたり、ダ 
ッシュや必殺技で突っこんで 
きたりしたら、発動して f ボ： 
タンを 離して)迎撃するとい 
ぅバタ—ン 。開—後などの 


0 




(％ 


巳 + C の前に手も足も出ない CPU 。 対象キヤラ以外にも結構きくぞ 
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f 一 

:刀 


劫 I 


V-4 


2泉 

5欠 
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fe か 

，:氣 

' ' 4- 
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十学 
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1 \ 
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(ため可） 

杬土 
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接近 L 

ノ t'H 
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Jlir 


一-五 


地上の相手に ヒットした 場 
合は、その場で十字構えを出 
して繰り返せば OK 。 空中の 
相手にヒッ トした 場合は、間 
合いが あまり 離れないので、 
j 旦バックステップしてから 
十字構えを 出していこ、っ。 

❿待ちバタ—ン(共通) 

積極的な攻撃はひかえ 、 C 
PU の仕かけてくる攻撃に対 
応 していく バタ—ン。スキの 
大きい技をガ— ドしたあとは 
連続技を決め、跳びこみは上 
段弾きで返そぅ。上段弾き後 
の追撃は、劫炎剣 (2 段目) 
i キャンセル間欠泉がいい。 
決めた あとは 集中でゲージを 
ためるべし。 

相手が歩いて近づいてきた 
時は、しやがみ A を当てて追 
い払ぅべし。 ガードして いる 
と投げられる可能性が高いぞ。 

が減りすぎ。「力」の方が 
お手軽に武蔵の強さを発揮 
できるぞ。 

ただ、「技」の方が優れ 
ている点も多い。特に、 

「力」の潜在奥義がへボい 
のに対し、「技」の乱舞奥 
義は強力(ガ—ドされても 
しやがみ A と飛刀二連でガ 
—ド段を揺さぶれる)なの 
は大きい。剣質ゲ—ジのた 
まりに くさも、集中である 
程度フォローできるし。 

•対 CPU 戦…「力」 

対 CPU 戦では連続技を 
決める機会が多いので、 

「力」の方がおすすめ。攻 
撃力が高いため、小ジャン 
プ B 連発パタ—ンで倒すの 
に必要な時間が短いっての 
もポイントだ。 


MCPUM 

















































斬鉄には打点低めで。連続技につな 
けていけばあつざ0倒せるぞ 





CU 



は基本戦法通りの間合いから 
垂直小ジャンプ or 遠めから前 
方小ジャンプして出し、以降 
は離れすぎないよぅにジャン 
プ方向を使い分けよ、っ C ヒツ 
卜した時は、着地で連_に 
つないでもいいぞ。 

VS 玄武の翁 

こいつも小ジャンプ B 連発 
バターンのアレンジ。前方ジ 
ャンプ B で接近したあと、垂 
直小ジャンプ B X 2丨前方小 
ジャンプ B (どちらも引きつ 
けて出す-と)をワンセツト 
にして繰り返そ、っ。やはり着 
地で連続技につないでも OK 。 

VS 直衛示源 

B + C バターンが有効。開 
始直後より遠い間合いで B + 
C をガ—ドさせて、直後に脅 
かし or 五輪連ねを出すとヒツ 


VS 紫鏡 

小ジャンプ B 連発バターン 
が有効。空中の相手にヒット 
した時は、前方小ジャンプ B 
で間合いをつめるといいぞ。 

VS 李烈火 

待ちバターンが有効。先端 
が当たる程度の間合いで適当 
にし やがみ A を 出して いると 
跳びこんでくるので、上段弾 
きで返して いくべし。 

VS 斬鉄 

小ジャンプ B 連発バターン 
のアレンジ。早出！3せずに引 
きつけて当てていこ、つ。最初 


■ 


■ 


VS 神崎十三 

開始直後〜やや遠めの間合 
いで待ち、相手がダッシュし 
てきたら垂直小ジャンプ B か 
ら連続技を決めてやろ、っ 。 C 
p U の十三はダッシュから富 
嶽を狙ってくるので、そのス 
キにヒットするのだ。 

VS 鷲塚慶 I 郎 

待ちパタ—ンが有効。狼牙 
+追加；ガ—ド後は確実に、 
俊殺+追加技は間合いが近い 
時のみ、それぞれ連続技を決 
めることができるぞ。 


VS 暁武蔵 



VS 楓 

待ちバターンが有効。狙い 
目は弱攻撃 X 2 ( 空振り)-, 
ダッシュ嵐討の連係だ。垂直 
小ジャンプで嵐討を回避し、 
そのまま ジャンプ B からの連 
続技を決めてやろ、つ。その他、 
連刃斬 (3 段目)ガード後も 
連続技を決められるぞ。 

相手が歩いてきたら、しゃ 
がみ A を—発当てたあと様子 

見、これを繰り返すべし 0 

VS 御名方守矢 

小ジャンプ B 連発バタ—ン 

が有効。少しでも間合いが近 

いと 撃墜されるので、相手が 

新月や歩月を出して間合いが 

近くなつた時は、後ろ小ジャ 

ンフ B で間合いを離す一 j と。 


VS 天野漂 

十字構えバターンが有効。 
ダッシュや雀刺しに合わせる 
べし。跳びこみから連続技を 
狙ぅだけでも倒せるんだけど。 

VS 一条あかり 

十字構えバタ—ンが通用す 
る。ダッシュか b - のジャンプ 
に合わせよ、つ。泥田坊を出し 


てく る こと もあるが、■少し早 
めのタィミングで発動すれば 
どこに出現しても返せるぞ。 

画面端に追いつめられたら、 
後ろジャンプ空中ガ—ドを繰 
り返し、星の巡りを空中ガー 
ド〜 さらに 地上でガー ドした 
あと 連続技を決めよ、つ。しや 
がみ B で撃墜 されても、 着地 
と 同時に立ち B (+< ar ) を出 
せば硬直にヒツトするぞ。 


B + C パターンが有効。地 

上で ヒットして ダウンを奪つ 

たら、少し前に歩いて相手の 

起き上がり方を見ておこぅ。 

ここで前転起き上がりをして 

きたら、垂直小ジャンプ B 力：. 

ら連続技を狙、っと高確率で決 

まるぞ。その他の起き上がり 

だつたら最初からやり直しだ。 
ブ 
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] 弾いてしまお 5 〇コレが不知火—弾きパターン 
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參潜在奥義 


i. ； A 


必殺技 


特殊技 


籲潜在奥義 


'レ ： A 


必殺技 


特殊技 


• 武器を飛ばして嫌が 
らせパタ—ン(「技』専 
用) 

まずは、相手と接近して連 
射のきく立ち B で相手の武器 
を弾き飛ばすことが重要(立 


ち B が届かなくなつたらしや 
がみ B へ'切りかえる)：。 

接近する手段としては、ジ 
ヤンプがてつどり早い。武器 
を弾き S はしたあとは、武器 



•対人戦…「力」 

剣質ゲ—ジがたまりやすい 
H 覚醒しやすいといぅ点で選 
んでみました。覚醒後は闘い 
やすくなるし、技も豊富にな 
るからなぁ〜(そりや〜「技」 
でも I 緒だけど)。「技」だと 
立ち B 連射モードに頼りがち 
になって' 相手に不快感を与 
えてしまいそうだし〜。まあ、 
あるものだから仕方ないんだ 
けどね。 

•対 CPU 戦…「技」 


の手前までさがって相手が近 
寄ってくるのを待とぅ。あと 
は、立ち B の先端があたる位 
置まで相手が近づいてきたら 
(ダッシュをしてくることが 
多いので覚えておくべし)立 
ち B をポンポン出し続けるだ 
けでいいぞ。 

ちなみに、このバターンは 
ほぼ全キャラに対して有効な 
の だが、 ボスキャラである 武 
蔵と嘉神は、武器を落とさな 
いといぅ特性を持つので、必 
然 的にバターンから除外され 
てし ま、 っ。気をつけよ、っ。 

「力」なら昇華からの紅 
で一気に勝負を決め 
ることができるし、「技」 
なら武器を弾き飛ばして、 
立ち B オンリ—で比較的楽 
に勝つことができるっす。 
どっちの剣質を選んでもク 
リアしやすいんだけど、個 
人的には「技」が好きかな。 
まあ、どちらを巽 j ぶかはプ 
レイヤ—次第ですね。 


覚醒後の慎之介は連続技がす 
ごいのだ(「技」) 


1 




.ちろん不知火ヒット後は、再 
度弾きを出すといい。最初に 
強不知火を出した：^ iml にもよ 
るが、コレを2〜3セット食 
らい続けると、相手との間合 
いが離れてしまぅ。-歡)は一 
旦後ろジャンプなどで離脱し 
て、パタ—ンの振り出しに戻 
つてみよ、7。 

剣質が「力」で剣質ゲ ージ 
がたまつている状態なら、強 
不知火のあとすぐに強焦%吼 
を出すか、弾きのあとにダッ 
シユから強焦嗯吼を出してみ 
てもいい。もちろん強焦咆吼 
ヒツト後は、昇華を用いて紅 
を決めて、大ダメージ 
を奪お、つ0 


1 TPU 避 














































後ろ b ヤンブから再び焚如夸 mf といい 


対斬鉄。後ろジャンプで対空搂をガードしたあ 
とに反擊しよラ 


VS 玄武の翁 

ダッシュからジャンプ(相 
手を跳び越す、とまではいわ 
ない、^:それくらいのつもり 
で) をして焚 如—キャンセル 
強 不知火とつないでいこ、っ。 

そのあとは、対紫鏡のょぅ 
に、後ろジャンプ焚如丨強不 
知火の繰り返しで OK 。 

不知火 i 弾きパターンもき 
かないわけではないが、ガ— 
ド不能技を出してくることが 
あるので、安定はしない。 


VS 御名方守矢 

不知火 i 弾きバタ—ンが有 
効。焚如やジャンプ攻撃で近 
づくのがてつとり早い。着地 
後はすぐに強不知火を出して 
いこぅ。また、 中〜 遠距離で 
待つていると、朧を上段 i 下 
段と連続で出してくることも 
あるので、上段が空振ったの 
を見てから跳びこめば、連続 
技を決めつつバタ—ンへ持つ 
ていくことができるのだ。 


VS 神崎十三 


VS 雪 


不知火 i 弾きバターンが有 
効。通常のジャンプ攻撃から 
攻めこんでも落とされること 

が多いので、焚如丨キャンセ 

ル強不知火からバターンへ持 

つてい こ、 っ。 

VS 天野漂 

ジャンプ攻撃バタ—ンが有 

効。これは、天野は前半ステ 

—ジに出てくる ことが 多い と 
いぅ理由からきたもの。 つ一 
か、後半には出てこないよ〜。 

VS 一条あかり 

、不知火 i 弾きバタ—ンが有 
効。泥田坊(上3方向から降 
_つてくる やつ)をガ— ドした 
あとにバター ンへ持つていく 

ことができる。 真上から降つ 
てきた 場合は、バウンドをし 
た あとの着地硬直に立ち B な 

どから キャンセル強不知火を 

決めて バターンへ持つていこ 

、っ。斜め 上から降ってきた場 

合は、' 相手の着地に合わせて 

ダイレクトに強不知火を出し 
てパタ ーンへ持つていこう. 


中〜遠距離で A を出す 
と 突進技を出してくる ことが 
ある。 キ ツチリガ— ドした あ 
とに連続技を決めよ、つ。不知 
火 i 弾きパターンへ持つてい 
くこと もできるが、コマンド 
投げで返される恐れがある。 

VS 鷲塚慶 I 郎 

不知火 i 弾きバタ—ンが有 
効。俊殺や疾空殺のあとに狼 
牙を出してくるので、ソレを 
弾いてからパタ—ンへ持つて 
いこう。 



鷲反 


VS 李烈火 

不知火 i 弾きバターンが有 
効。よくジャンプ攻撃を して 
くるので、弾きから焦咆吼を 
決めてダウンを奪つたあと、 
起き上がりに強不知火を重ね 
てパタ—ンへ持つていこ、つ。 

VS 斬鉄 

不知火 i 弾きバターンが有 
効。画面端で後ろジャンプを 
繰り返し、 相手の対空技を空 
中ガ—ドして、着地後に i + 
Aor 立ち Bi キャンセル強不 
知火を決めてバタ 
—ンへ持つていこ 
ぅ。まぁ、無理に 
バタ—ンへ持つて 
いかなくても、空 
中ガ—ド後に連続 
技を狙ぅだけでも 

^^.«號|1讎 

また、武器を飛 
ばせて_がらせパ 
夕—ンは通用しに 

くい。 


VS 紫鏡 

後ろジャンプ焚 
如 i キャ，ンセル強 
不知火 i 後ろジャ 
ンプ1火如…を繰：^ 

返すパタ I ンが有 
効。最初は前方ジ 

ャンプから焚如を 
出していこぅ。後 
ろジャンプをした 

時に相手も一緒に 

ジャンプをした場 

合は、焚如を出さ 

ずに、空中でガ— 

■■■' ド方向にレバーを 

入れておくと安全 対紫鏡。焚如から不知火を当てたあと 
なのた。 は… 






VS 直衛示源 


ジャンプ攻撃を当てたあと、 
すぐに®:吊ジャンプを使つて 
相手を跳び越してみよ、つ。す 
ると、跳び越そうとしたジヤ 



ンプを対空技で迎撃しよぅと 
してくるのだ。しかし、空振 
ってくれる ので、背後から連 

続技を決めることが可能だぞ。 

VS 暁武蔵 

ジャンプやダッシュなどで 

近づいて、強不知火をヒット 
or ガードさせると、劫炎 剣、 

劫炎剣丨十字構え、突進技な 
どを出して くる。 

いずれもガード後に立ち B 
などで反撃可能なので、強不 
知火へ0ないでいこぅ。間合 
いが離れるまでは、これの繰 
り返しで OK 。 

VS 嘉神慎 之介 (覚醒前) 

不知火 丄弾き バターンが有 
効。焚如 i キャンセル強不知 
火とつないで、バターンへ持 
つてい こ、 っ 。 m 

vs 嘉神慎 之介 (覚醒後) 

不知火—★弾きバターンが有 
覚醒前と一緒でいいっす。 
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先月号までに紹介したシス 
テムの中には、あとになつて 
新たな事実が発覚したものも 
ある。ここでは、それらの新 
事実を取り上げていくぞ。 


• 怒 D 爆発 



終わり際がヒツト i 一閃。実は 
爆発終了後にステップ移動で回 
避可能 


れた相手にこちらの攻撃判定 
がヒッ トして 一閃まで連続技。 
また、移動起き上がりの終わ 
り際に重ねるといぅ手もある。 

その他、相手を崖つぶちに 
追いつめてヒツトさせれば、 
崖つぶちでよろけたところに 
追撃できる。これは発動直後 
にヒツトさせても間に^うぞ。 


発動動作中の攻撃判定(キ 
ャラにょつて大きさに差があ 
るつぼい)はょろけ効果があ 
るので、終わり際をヒットさ 
せれば I 閃などで追撃が可能。 

至近距離で相手が怒り爆発 
を発動した直後にこちらも発 
動すれば、先に無敵時間が切 


• ステップ移動 



無敵時間中なら、もちろん大炎 


上の中でも平気なのだ 


なんと、動作開始直後は少 
しの間だけ完全無敵になつて 
いることが判明。ただし、の 
け反り状態から回復した直後 
は、ステップ移動できない時 
間が存在するので注意。 


•鍔競0合い 


勝者側の特典は、怒りゲー 
ジが MAX になる ことと、 勝 
者が最後に押したボタン&連 
打回数の差に応じて以下のよ 
ぅな 状態になる こと。 最後が 
AorB …敗者側が よろ ける。 
差が—〜9回だとよろけ時間 
が短く間合いも離れてしまう 
が、10回以上だと長い時間よ 


ろけるぅえに間合いが離れな 
いので追撃が可能。最後が C 
orD …連打回数の差に関係な 
く、勝者が^#に基本投げを 
決める(追加入力で突き放し 
に派生させることもできる)。 

ちなみに連打回数が同じだ 
つた場合は、なぜか2 P の方 
が先に硬直が解ける。 


零フイ—ルド端での攻防 


壁や崖つぶちでの ょろ けは、。 
男性キヤラょり女性キヤラの ^ 
方が発生しやすい ことが 判明。§ 
女性キヤラは、弱斬り系の中 _ 
段技(立ち状態にヒツト)や、_ 


•S.C.S 


S • C • S はガードされる 
と駆け引きポイントの手前で 
止まつてし まう のだが、その 
直後に技を出すと S • C•S 


中の強制ガ—ドがしてし 
まうルートが存在する(磐馬 




さ 


向 


右 


キ 


女性キヤラはフイールド端にい 
かないよ-つ気をつけるべし 


立ち or しゃがみ B (ノ— マル 
ヒット)だけでよろけてしま 
ぅのだ。また、キヤラに関係 
なく背後から攻撃を食らつた 
時は発生しやすいぞ。 

ちなみに、ガル フォードと パで 
火月の崖つぶちよろけはなぜレ S 


半蔵の A ル—卜は、ガードされても 
立ち巳 C が確定。キツイつす 


か無敵状態になっている。 咁け 


■の 


&右京の B やガルフォ 
A など)。出した技がガード 
不能技ならガ I ドでかたまつ 
ている相手にヒットするのだ。 

投げ技も決められるが、相 
手の状態は強制ガードに突入 


した (S • C • S の—発目を 


ガ—ドさせた)時点と同じな 
ので注 n 思。相手がしゃがみガ 
—ドしていた場合は、上段投 
げを決めることはできない。 



叫い。 中ぁ 
こな ^ 

※入 
































対 CPU 戦ルーレツト 


ルーレツト1 

ルーレツト2 

ルーレツト3 

ルーレツト4 

ルーレツト5 

ルーレツト6 

右京 

磐馬 

リムルル 

右京 

ナコルル 

リムルル 

(修羅) 

(羅刹) 

(修羅） 

(羅刹） 

(修羅） 

(羅刹） 

ナコルル 

ガルフォード 

ガルフォード 

半蔵 

色 

ガルフォード 

(羅刹） 

(羅刹） 

(羅刹） 

(修羅） 

(羅刹） 

(修羅) 

覇王丸 

色 

ナコルル 

覇王丸 

磐馬 

右京 

(羅刹） 

(修羅） 

(修羅) 

(修羅） 

(羅刹) 

(修羅） 

舟 S 琴 

幻十郎 

覇王丸 

火月 

蒼月 

半蔵 

(1 羅） 

(羅刹） 

(修羅) 

(羅刹） 

(修羅) 

(羅刹） 

色 

半蔵 

幻十郎 

色 

幻十郎 

火月 

(修羅） 

(修羅） 

(修羅） 

(修羅) 

(羅刹） 

(修羅） 

蒼月 

覇王丸 

半蔵 

ガルフォード 

火月 

蒼月 

(羅刹） 

(羅刹) 

(羅刹） 

(修羅） 

(羅刹） 

(羅刹） 

幻十郎 

火月 

磐馬 

蒼月 

半蔵 

覇王丸 

(修羅） 

(羅刹） 

(修羅） 

(羅刹） 

(羅刹) 

(羅刹） 

火月 

蒼月 

火月 

磐馬 

覇王丸 

幻十郎 

(羅刹） 

(羅刹） 

(羅刹） 

(修羅） 

(修羅） 

(修羅) 
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ガード硬直時間 


キヤラ名 

立ち 

ガード 

しやがみ 
ガード 

風間蒼月 

10 

9 

風間火月 

10 

9 

リムルル 

8 

7 

覇王丸 

7 

7 

ナコルル 

8 

7 

ガルフォード 

]〇 

9 

橘右京 

10 

10 

服部半蔵 

]〇 

9 

柳生磐馬 

9 

10 

色 

8 

8 

牙神幻十郎 

7 

7 

黒子 

10 

9 


特殊デモ対応技 


キヤラ名 

対応技 

風間蒼月 

立ち巳、立ち巳 □ 

風間火月 

\+巳、 —+A 

リムルル 

-► + 巳、しゃがみ A 巳、立ち A 巳 

覇王丸 

立ち A 巳、 —+ 巳、\ +B 

ナコルル 

-►+ 巳、 -► —+ 巳、しゃがみ A 巳 

ガルフォード 

立ち A 巳、ジャンプ A 巳 

橘右京 

巳、立ち A 巳 

服部半蔵 

立ち A 巳、ジャンプ A 巳 

牙神幻十郎 

立ち巳、立ち A 巳、 ✓+ 巳 


楽編集部調べ。 



色と磐馬と黒子に関しては、 
この勝ちデモを見られる技が 
確認できなかつた。また、リ 
厶ルルの-4+0〇と立ち<0〇は 
羅刹限定。なぜか修羅のリム 
ルルだと見れないのだ。 

条件を満たすと、 2 D のグラフ 


-ツクへと移り変わつて 


•ガ—ド硬直 

ガード硬直の時間は、キヤ 
ラや立ち or しやがみガードに 
よつて違ぅ。別表に弱攻撃系 
(立ち A など)をガ—ド後に 
硬直する時間をまとめたので、 
目安程度に見てくれい。 



着地直後に攻擊すれば空中判定の 
相手にヒツト。連続技につなげ— 


秦空中 SU 勝利す KHJ … 

ジャンプ中の相手にジャン 
プ攻撃をヒットさせたあとは、 
着地した相手が少しの間だけ 
空中判定になつている(操作 
不能)。そこに攻撃を当てて、 
空中連続技に持ちこむことも 
可能だ。ちなみに、前述の状 
態が終わったあとも、操作可 
能だが攻撃を食らぅと空中判 
定、といぅ«態が存在するぞ。 

•進3入力で通常技 

そのキャラの通常技に存在 
しないコマンドでも、とりあ 
えず入力してみると他の通常 
技が出ることが多い(特に— 
N + ボタン系)。また、斜め 


+ボタン系は斜め N + ボタン 
でも出せることがほとんどだ。 

入力法を変えると、ヒツト 
効果が変わる、コンビネーシ 
ヨンに派生できなくなる、修 
羅と羅刹で出る技が違ぅ、な 
どの現象が起こる場合もある。 
色々試してみるといいかも。 

•対〇0-〕戦ル|レツト 

対 CPU 戦は、 6 パターン 
のルーレツトによって、ラン 
ダムで対戦相手が決定される。 
このル—レツトは、ゲームオ 
—バーまで切り替わらない。 

木偶戦のみこのル—レット 
に関係なく、 ^早 どちらと対 
戦するかは ^ 3 : 早 2 の比率 
で決定されるぞ。 


• C ボタンキャンセル 

® 吊技を C ボタンでキヤン 
セルできるタイミングは、技 
によって微妙に！！埋い、中には 

攻撃判定出現後にキャンセル 
できるものもある。ただし、 



モ—シヨンが戻つたあとに2発 

目が出る。フェイントになる? 


キャンセル後は巻き戻しのよ 
ぅなモ—シヨンがあるので、 
タイミングが遅ければそのぶ 
ん硬直が解けるのは遅くなる。 

ちなみに、コンビネ—シヨ 
ンを2発目まで素早く入力し 
たあとに一発目を C ボタンで 
キヤンセルすると、巻き戻し 
モ—シヨン終了後にコンビネ 
I シヨンの 2 発目が出る。実 
用的とはいえないんだけど。 



こちらは純粋な新要素を紹 
介し よ、 つ。ネタはちよつと少 
ないけど勘4 k してくれい。 

• 断末奧典!? 

対人戦、対 CPU 戦ともに、 
以下の条件をすべて満たして 
相手に勝利すると、特殊な勝 

ちデモを見ることができる。 

(お店側の設定により、見れ 
なくなつている台もあるが) 0 
①別表に表記してある技を 
地上でヒットさせてトドメを 
刺す。②相手キヤラが女性キ 
ヤラ or ボスキヤラ以外。 

キヤラの体力が半分以下。④ 

残りタィムが 35 秒以下。 

















































































かざ ま そう けつ 

風間蒼月 

攻略/モリスケ 



m 

參必殺技 

献： 

i v-»+AorB 

げっこう 

月光 〇 

―ハ +AcrB 

驅れ 

i ✓<-+AorBorC 


空中で 4> / — + C 




みかささ 

水華眹 


ふつ飛びダメージ中に A 巳 


|秘奥義 


月赛水柱波 

怒り MAX 時—\4 〆 —+ A 巳 


m\ 

•必殺技 


月輪波 ★ A 

I \-»+AorB (空中でも可） 

mmm 

(ノーマル時） -4 4. S.+A - B 
- -♦ i \ +巳 

(覚醒時） -»4 V + A - B-B 
• B • B • — I V+ AB 

死月_空中で I〆 卜 + C 

水邪覚_ II + A 巳 


參秘奥義 


げつ•パ:' すいち^は 

怒り MAX 時—、 l〆 卜 +AB 



:咨 S 載_ 


ンプ A B から投げを狙っても 
連続 ヒットす るのだが、 CP 
U はほとんど毎回投げ抜けし 
てくるので、ダ メージ を与え 
られないのだ。 

ジャンプ A B をガ— ドされ 
た場合は立ち B D につながず、 
ヒツ トするまでジャンプ A B 
を狙ぅべし。ちなみに体の小 
さいナコルルや色がしやがん 
でい ると ころにジャンプ A B 
が当たった場合は立ち B D を 
出しても空振りしてしまうの 
で、女性キヤ ラと 闘う時は立 
ち BD ではなく威力の大きい 
-►+ B で追撃して おくと いい。 


リ—チの長いジャンプ A B 
を垂直小ジャンプから出し続 
けていると、攻撃を仕かけて 

きた CPU にヒットすること 

が多いので、ひたすら垂直小 

ジャンプ A B を出しているだ 

けで簡単に勝ち進めるぞ# 

ジャンプ A B がヒツトする 
と相手はよろけるので、ヒ I'y 
卜を確認できたら地上で立ち 


BD を出して連続ヒットを狙 
い、ダ メージ を稼ぐといい。 
もちろん、立ち BD がヒッ 

卜すれば、-►十巳で相手を浮 

かせ直して立ち A で拾い、し 

やがみ Ai 立ち Ai しやがみ 

A …、といった強烈な連続技 

が狙えるので、|気に大ダメ 
—ジを与えることも可能だ。 
連続技が苦手な人も、ここで 


練習しておくといいゾ。ジヤ 



女キヤラには立ち巳□ではなく 

-4+巳で追撃してお<といい 





対巖陀羅 

巖陀羅は動きが鈍く、こち 
らの攻撃をガードしないので、 
軸移動しながら攻撃する立ち 
B D を出し続けて巖陀羅のま 
わりをぐるぐ る まわつ ていれ 
ば、巖陀羅の攻撃を受けるこ 

ぐるぐるまわる立ち日□。側面 
から攻撃するべし 



立ち巳□から再度立ち巳 D。 巖 
陀羅の攻撃はまず受けないのだ 


陳 

转 


となく 倒す ことができる ぞ。 

ボタンを連打しているだけ 
で倒せて しまぅ ので楽勝なん 
だけど、まれに ぐるぐるまわ 
りすぎて巖陀羅の正面に戻っ 
てし まい、ゴツンと強烈なの 
をもらつてしまぅこともある。 
問題ないんだけどね。 

羅刹なら、空中月輪波巳を 
出し続けているだけでも簡単 
に勝てるぞ。 


対木偶 



テクは基本で OK。 ガード不能 
技には注意してちょ 

基本戦法通り、ジャンプ A 
B をひたすら出し続けて、ヒ 
ットしたら 立ち BD へつな ぐ 
連続技を狙っていれば、 C ? 1 と 
早 どちらにでも勝つ ことが で 
きるぞ。ただし木偶は攻撃力 
が高いので、 I 撃もらつてし 
まうと結構な体力を減らされ 


てし ま、 っ。 しつ かりヒツト 確 
認して、立ち BD につなげる 
ことが重要になつてくるぞ。 

また、” 早と もにガ—ド不 
能技を出してくることが多い 
ので、ガ—ド不能のサィンで 
ある白い輪が見えたら、跳び 
こんで回避するか、立ち B で 
つぶす必要がある。ジャンプ 
で回避してもジャンプ攻撃は 
当てられないことがほとんど 
なので、できるだけ立ち B で 
つぶすように。 


対ユガ 


先月号で紹介した通り、接 
近してタイミングよく立ち A 
を出しているだけで勝つこと 
ができるぞ。立ち A は連打す 
るとコンビネ—シヨンに化け 
てし まう ので注意すること。 

羅刹なら月輪波 B をひたす 
ら出し続けてけずり倒す、つ 
てことも一応できます。 



やっぱり立ち A なのね。手堅 VU 
シピシいころ 


※このページ以降のコマンド表中の★は怒り必殺技対応技、〇は防御キャンセル対応技、△は地上のみ防御キャンセルに 
対応している技を表しています。防御キャンセル対応技は編集部調べです。 
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しゃがみ巳が入るっス。タイミング次第でガンガン入るゾ 
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抑す 

趣 iimnm 

紐！ 


み B を当てると相手は強制ぶ 
つとびになつてしまぅので、 
これ以上追撃することはでき 
ない。しやがみ B を連続でヒ 
ツ トさせるには、タイミング 
よくポンポン ツと しやがみ B 
を押さなければならないので、 
意外と難しめたぞ。 

最後におまけとして、おも 
しろい連続技を紹介しよ、つ。 

単発の浮かせ技がない蒼月 
だが、 \ + B をカウンタ—で 
ヒツトさせると相手はバウン 
ドしてボイ—ンと高く浮く。 
もちろんそこから連続技を狙 
えるわけだが、普通の連続技 
を決めても芸がない。実は、 



\+巳はカウンタ—ヒツトでこ 
のように浮ぎます 


が、水華咲から拾う場合は水 
玉—、3発の時は立ち A から、 
2発の場合はしやがみ A から 
拾わなければならないのだ。 
注意0 

これ以外では、投げからし 
やがみ B で追撃する、という 
連続技も発、！ T こういわれて 
もショボそうな感じがするけ 
ど、実はしやがみ B が10発 ま 
で入るので、ゲ I ジ—本近く 
のダメージを与える ことが で 
きるのだ。なぜそうなるかと 
いうと、最初の投げは—ヒッ 
卜と認識されるので、しやが 
み B の10ヒット目は M ヒット 
目とされてちやつかりダメ— 
ジ補正の域を越えるため、そ 
れなりのダメージを与えてい 
るのだ。 II ヒツト 目のしやが 

投げじやい。威力が低くて貧弱そ 
ラなんだけど… 



使い道の少ない月光を決める 
ことができるのだ。 

てると相手は浮き直すので、 
さらに追撃することが可能だ 
ぞ。ちなみにこの連続技は、 
c p U の蒼月が使ってくるゾ。 



アツィ連を回避できる 
水華咲を使える修羅に決定で 
しょ、っ。月光や月隠れは使い 
にくいけど、浮月はなかなか 
ィケてるし。羅刹の月輪波も 
捨てがたいけど、防御面重視 
ってことでやっぱり水華咲に 
大決定。いえる。基本的には 
-4N + BD をばらまきつつ連 
続技を狙ぅことになるので、 
^になる水玉をつけていら 
れる修羅の方が安定している 
のだ。羅刹の蓮華水舞は連続 
技専用なのであまり使わない 
し、つて感じで修羅ですわ。 


手痛い連続技を食らわなくてすむ 
水華咲は頼れます 






-ff 




対人戦に関しては、先月号 
で紹介したものからまつたく 
進化してません。ネタなし君 
で スイマ センつて感じなんだ 
けど、連続技関係ではいいも 
のが発見されたゾ。 

先月号では、立ち BD でダ 
ウンさせてからしやがみ B で 
拾い、しやがみ Ai 立ち 
しやがみ B :.、 といぅ ものを 
紹介していたけど、もつ と 効 
率のょい組み合わせが聾。 

しやがみ B で拾つたあとは、 
しやがみ A iil ち A i しやが 
前号と同じく立ち巳 D からしや 
がみ巳で拾い… 


= 


み A 、 といぅよぅに交互にヒ 
ットさせると、与えるダメー 
ジが低いので強制ぶつとびに 
はならず、ダ メージ 補正の域 
を越える M ヒット目(先月号 
のシステム解析參照)まで連 
続ヒットさせることができる 
ため、より多くのダメ I ジを 
与えることができるのだ。 

立ち Ai しやがみ A は10ヒ 
ット目で止めて、 M ヒット目 
では威力の高い t + B を決め 
ると いい。ただし立ち Ai し 
やがみ A を交互にヒットさせ 
続けるのはタイミングが取り 
にくいため難易度が高く、実 
戦で決めるには充分な練習が 
必要だと思われる。連続技を 
決められる対 c p U 戦で練習 
しておくと いいゾ。 

ちなみに II ヒット目に T + 

B を決める場合は、10ヒット 

目を立ち A にしなければ決め 

られないので(しやがみ A は 

立ち A よりも硬直時間が長い 

ので t + B が間に合わない)、 

あらかじめ計算しておく必要 

があるぞ。立ち BD からの場 
合は前述のバタ—ンで〇 K だ 























































かざ ま か づき 

風間火月 

攻略/修羅騎士 ( 


m 

❿必殺技 

ふどうげき 

不動撃 

i v-»+AorB 

だいばくさつ 

大爆殺 

-» A ゞ + Ao「B 

牡 w え 

炎返し 


ふつ飛びダメージ 中に A 曰| 

かえんげき 

火炎 撃 

巳 


卜 A / +A 


•命門 ^ l\+C 


灼熱地獄 ♦ _爆 


■4 i \ + 〇 - i 巳 


I 秘奥義 


夭炎± 

怒り MAX 時-卜 +AB 


m\ 

參必殺技 


不動撃 ★ __ i \-*+AorB 

炎滅一 a^ — +Ao 「B 

火炎擊 

n <どラれっか 

六道烈火 c 

(ノーマル時）- * i \+ A-B 
•— i \+ 巳 

(覚醒時） -+ iV + A - B-B 
• -4 4- \+B - *41 Sr+A 巳. 

“+AB _ 

炎邪覚醒_ i I + A 巳 

狂寛醒覚醒中に m+AB 
- 0 ¢ 

_ 覚醒中フットワーク 

狂覚醒•叫_狂覚醒中に A 

狂覚醒•吼 _ 狂覚醒中に B 

ち熱地獄•命門 

南熱地獄._爆 

-♦4- V+C - *41、+ 日 


»秘奥義 


怒り MAX 時—\ 4■✓卜 + A 巳 
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•立ち An リ押し 

パタ I ン 

接近して、立ち A をポンポ 

ンとタイミングよく押してゴ 

リ押ししていくバタ—ン。開 

幕と同時に小ジャンプやステ 

ップインから近づくのが手っ 
取り早いのだ。このバタ—ン 
の注意点は、 A を連打してし 

まう と A • A のコンビネーシ 

ヨンになつてしまうこと。コ 

ンビネ—シヨンになつてしま 

うと、パタ—ンをできな 

くなつてしまうぞ。1 
後半戦に出てくるキヤラは、 
立ち A をガードし続ける場合 
が多いが、その場合は立ち A 


れるのだ。ちなみに巖陀羅以 
外のキヤラに対しては基本的 
にこの バター ンのみでいける。 

參灼熱地獄バタ—ン 

ダウンを奪った相手に対し、 
起き上がりに合わせて灼熱地 
獄•暴爆を決めていくパター 
ン。タイミングは、相手が起 
き上がった直後に投げるよぅ 
にすればいい。しやがまれて 
空振りした場合でも、間合い 
が離れない限りは、ひたすら 
TI \+ c を入力して おこぅ。 

•待ちパタ—ン 

相手のスキの大きな技を待 
つて、ガ—ドしたあとに反撃 
していくパターン。詳しくは 
キヤラ別補足を參照してね。 


Iff i 


覇王丸は暴れまわるので、 
スタミナ 切れして息切れ状態 
になる ことが 多い。それを待 
つて、動けない状！^ のところ 
に連続技を決めていく戦法も 
有効だ。息切れ状態に追いこ 
むには、ひたすら逃けまわつ 
ていればいいぞ。 




立ち A をガ—ドするような相手 

なら… 

のぁと、すぐに-4+八を出す 
といい。このあとに立ち A を 
出すと、大体食らい出してく 


■4+ A を出してみよ一つ。すると、 
このあとの立ち A がヒツトしや 
すくなるのだ 


対覇王丸。このよラに、スタミ 
ナ切れを起こすことが多いのだ 

火月には待ちバターンも有 
効。待つていると、 tt+B 
(軸ずらしからのアツパ—)、 

妗 T+A • t + A B •-►-►+ 

A B (斬りからの3段攻撃) 

や六道烈火(羅刹)を出して 
くることがあるので、 ぅまく 
ガ—ドすると、反撃ができる 
ぞ。 tt+B には灼熱地獄。 
その他の技には、灼熱地獄や 
S • C • S などで反撃してい 
こぅ。 

蒼月に対しても、待ちバタ 


陳 

ル 

4 


撃することがで吉るのだ 


また、 M りのコンビネ I シ 
ョンに対しては、ステップ移 
動(斜め前)で回避してすぐ 
に技を出せばヒットさせるこ 
とができる。 

対巌陀羅 

開幕と同時に間合いをつめ 
て、相手の技のモーションが 
見えたらステップ移動(斜め 
前)をして攻撃を回避しつつ、 
威力の高い T + A B 、-►十〇〇 
などを決めていくといい。以 
上のことを繰り返せば勝つこ 
とができる。 

大炎上を出せる状態だと、 
巖陀羅を速攻で仕留めること 
ができる。理由は、普通大炎 
上を決めると相手は吹っ飛ん 
でし まう のだが、一嚴陀羅は吹 
つ飛ばないため攻撃判定が残 
つている間ずつと食らつてく 
れるのだ。 


対木偶 


—ンが有効。間合いを離して 
いると、 t+B (突進斬り) 

を出してくることがあるが、 
ガ—ド後に灼熱地獄や立ち B 、 
S • C • S などで反撃するこ 
とができるぞ。 


”には待ちバタ—ンが有効。 
烈|霸、剛波などをガ—ドす 
ると、灼熱地獄や立ち B など 
で反撃することができるのだ。 
ガード不能技には、 t + B を 
合わせるとつぶせるぞ。竿に 
対しては、垂直ジャンプ A B 
を繰り返すバタ—ンが有効。 
ヒツトした場合は、 ◄--► + A 
からの コン ビネ I シ ヨン や、 

S • C • S からの連続技を狙 
お、つ。ちなみにこのパタ—ン 
は半だけではなく、多くのキ 
ヤラに対しても有効なのだ。 



対ユガ 


立ち A バタ—ンで楽勝。開 
幕と 同時に小ジャンプ AB で 
近づくのが手っ取り早い。ヒ 
ッ トして いれば、 そのまま 灼 
熱地獄を決めてもいいのだ。 
もちろん、ダウンを奪えるわ 
けだから、灼熱地獄パタ—ン 
へ持っていっても構わないぞ。 
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遠距離で s • c • S を発動 
しておき、立ち Be から攻め 
こんでみるのもおもしろい。 
相手側は立ち Be からの派生 
は、中段と印謹していること 
が多く、立っていることが多 
いのだ。しかし S • C • S を 
発動しているので、その後は 
中•下段で2択を迫ることが 
できるのだ。ヒットしていた 
ら、そのまま連続技へ持って 
ぃこぅ。 

S • C • S を発動後は、 BC を使って 
遠距離から奇襲してもみてもいい 


一 , ruu 一 






•「共通」…灼熱地獄 
•暴爆 i 立ち Ai (ス 
テッブインしゃがみ A 
i ステップイン立ち 
A ) X 3 セツト-^ステ 
ップインしゃがみ Ai 
t + 巳丄ステップイン 
しゃがみ巳(ダウン攻 
撃) 

補正のかからない II 段目に 
日取古冋の威力を誇る t + B をヒ 
ッ トさせる のがポイント。ダ 
ウン攻撃まで決めると、ゲ— 
ジ I ^ 1 1 のダメ I ジを与えら 
れるのだ。しかし、怒り MA 
X 状態では途中で強制ぶっと 
びになることも多いので、連 
続技が成立しない場合もある。 

この連続技をやりはじめた 
ころは、ステップインからパ 
ンチをヒットさせることが難 

しいと思ぅけど、タイミング 

を覚えてしまうと「楽勝 —• 

次いつてみよう」になるはず 

なのだ。 


追い打ちが決まるかは、技 
によって異なるが、 t + B を 
自分の好きな技に代えてもい 
いぞ。また、この連続技は運 
搬能力も高いので、崖っぶち 
などがあるところでは場外勝 
ちを納めることも可能だぞ。 

浮かせ技のあとは、少し歩いて立 
ち A をヒツトさせよう。そして… 



その他の浮かせ技(\\ + 
B 、 Tt + B 、 炎返し、六道 
烈火2段目など)からも決め 
ることができるが、ステップ 
イン 立ち Ai ステップ インし 
ゃがみ A の段数調整を間違え 
ないよぅに気をつけよ、っ。 

•「羅刹」… CD •巳 
X 4-. 立ち Bi キヤン 
セル六道烈火(覚醒版) 

S • C • S を用いた覚醒時 
限定の超絶連続技。5斬目 (B 
の4段目) をヒットさせた 時 
点で S • C • S モ I ドを解除 
するのだが、解除する方法は 

覚醒後の連続技 。 CD •巳 X 5 
を決めた後は… 




やはり、災炎という連続技 
の防止になる技を装備できる 
という点から選んでみました。 
災炎を装備さえしていれば、 
このゲーム特有の起絶連続技 
を食らっても簡単に減殺され 
ることはないのだ。災炎は極 
力装備するように心がけよう。 
個人的には「羅刹」を使用し 
てるんだけどね。だって六道 
烈火を使った連続技が格好イ 
イじ やん。結局、どちらを選 
ぶかはプレイヤーの好み次第 
つてこと。 


炎返し。修羅を使 - つならこの技 
に頼るべし 

6斬目の駆け引きポイント 
( A で出すとイイ感じ)を C 
でキャンセルすることだ。そ 
こから素早く立ち B を出せば 
ヒットさせる ことができるの 
だ。六道烈火の4段目までは 
大して減つてはいないのだが、 
5段目からは連続技補正がま 

すると'立ち巳を出すことがでキ J る。 
あとは六道烈火をキッチリ決めよ*つ 





つたくかからない(11段目な 
ので)のでかなりすごいこと 
になるのだ t 〇 

修羅や！^醒していない時は、 
B x 4丄灼熱地獄 or 立 
ち Bi キャンセル不動撃(共 
通) or 六道烈火(羅刹)にす 
ると いいだろ、つ。しかし、灼 
熱地獄は投げ技なので、しや 
がみ食らいの相手に対しては 
投げることができないのだ。 
〈訂正とお詫び〉 

『侍魂〜サムライスピリッツ 
〜完全攻略マニュアル j の中 
で、火月の S • C • S 表に I 
部誤りがありました。 S • C 

• 3のフィニッシュに峙+00 
• B • B • B と示されて いま 
すが、このルートはありませ 
ん。ホントごめんなちやいな 
のだ。 (鷹&編集) 
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參必殺技 


テルケポンオンカミクル 

I+C 

ルプシカムイウェイサンペ 
コル ダッシュ中 AB 


ルプシクアレ（トイトイ ）★ 

4. S.-++A 


コンルメム 4 〆 卜 +A 


カムイシトゥキ〇 

4- 巳 


コンルシラル 

ジャンプ中4 4 +A 


ルプシトゥ厶 1 4 -+AB 


•秘奥義 


ルプシカムイエムシ（卜 r 卜^) I 
怒り MAX 時 —+ A 巳 



連打していると、高確率で秘 
奥義を食らつて くれる ぞ。投 
げた起デカ氷が地上でヒット 
すれば、ヒット時の効果(リ 
ムルルの絵)が出ていても、 
再度超デカ氷を当てることが 
できるぞ。 



前半にょく出現する、ナコ 
ルル、リムルル、右京、ガル 
フォ—ド、色、磐馬の6キヤ 
ラはほぼ問題なく立ち A バタ 
—ンで OK 。 ちなみにかなり 
はじめの方なら (I 〜 3 人目) 
立ち B 連射だけでも勝てちゃ 

ぅぞ。やっり〜£> 

覇王丸、幻+郎は技を空振 
りすることが多いので、-4+ 
A キャンセル必殺技バタ—ン 
が有効。もちろん立ち A バタ 
—ンでも OK だじょ。 

半蔵、火月、蒼月は後半に 
出現する ことが 多く、しかも 
コイツらの®{吊技がまたイヤ 
らしい。地上戦でつき合って 
いたらきりがないので、すみ 
やかに跳びこみ A からバタ— 
ンに持ちこも、っ。—回でも立 
ち A バタ—ンやルプシ テク 
ヌムバタ—ン(修羅のみ)に 
持ちこめれば簡単に勝てるぞ。 


裏側から立ち B をビシビシ決 
めていくだけよん^、つつ！ 


”、 早 どちらも 立ち A バタ 
—ンで大丈夫。しかし、たま 
に暴れて立ち A をつぶしてく 
ることがあるので、大事にい 
きたいなら立ち A を 2〜3 回 
出して様子を見ていくといい。 
それで空振りを誘ぅことがで 
きれば連続技夕〜ィム突入だ。 

ガ—ド不能技を出してきた 
ら前ジャンプで跳び越し、裏 
から連続技を決めていこ、っ。 
安全で確実だぞ。また、木偶 
W は単発の大技、木偶竿はコ 
ンビネ— ショ ンや必殺技をよ 
く空振りするので、無難にい 
きたいお方は空振りのスキや 
ガ—ド後に、しやがみ AB や 
T + A からの連続技を狙って 
いくといい ぞい。 さらにタイ 


また、怒りゲ—ジ MAX に ムオーパー勝ちでもいいつて 


ボタンを連打してるとなぜか食 
ら-つ CPU 。 かき氷が好きなの 
かな？ 


なったら、 S 的に超デカ氷 
パタ—ンを使っていくのだぞ。 

対巌陀羅 

一 嚴陀羅はリムルルの攻撃を 
ガ I ドしない(できない)か 
ら、はっきりいって楽勝な相 
手ょっ£>開始直後に手っ取 
り早くジャンプ攻撃や t + A 
で近づいて、ステップ移動で 
巖陀羅との軸をずらそ、つ。あ 
とは巖陀羅の側面、もしくは 


お方は、体力勝ちした時点で 
バックジャンプゃ卜+〇で間 
合いを離し、飛び道具を連発 
しよう。 


対ユガ 


ラスボスのくせに立ち A パ 
夕—ンで撲滅できる。はつき 
りいってユガ、覚醒ユガどち 
らも OK 楽勝って感じ開 
幕にユガは通常技を振ってく 
ることが多いので、開始直後 
は卜+〇でいったん後ろに下 
がろぅ。その後、通常技が空 
振りしたのを確認してから t 
+ D で一気に近づくといい。 

怒りゲージ MAX 時なら超 
デカ氷当てバタ—ンでチャメ 
ッ気を出してもいいぞい。し 
やむしやむ D 





•立ち A バタ—ン 

界 

世 

で 

A 

ち要 
立重 
とが 
つグ 
く J ン 

! I 二 

ツイ 

V 夕 

H 

ツ丨 

V え 

エ狙 

r を 

跳びこみ攻撃やダッシュで 

近づき、歩きながら立ち A を 

テンポよく当てていこ、つ。レ 

パーは CPU がいる方に入れ 

つぱなしにしておくこと。く 
れぐれもコンビネ—ションに 
ならないよぅに注意しよ、つ。 

•-4+ A キャンセル必殺技パ 

夕 I ン 

CPU 戦の前半に出現する 

キヤラや、 i 技、必殺技を 

よく空振りするキヤラに有効。 


c p U が技を空振りした時に 
きつちり決められるよぅに、 
開始直後くらいの間合いをキ 
—プ しよ、 つ。前半部のキヤ ラ 
はガ—ドが甘いので、手つ取 
リ早く倒したい君はこのバタ 
—ン を^お、つ。ウ イツ！ 


修羅専用。単発、突き放し 
後、跳びこみ攻撃後と、何で 
もいい、からとりあえず—回決 
めよ、 つ。投げた あとは t+D 
でダッシュし、 CPU が起き 
上がるちょつと前に再度ルプ 
シテクヌムを 出していこ. 
ぅ。この技は踏みこみ技なの 
で、密着で出す必要はない。 
むしろ 、 T + D からルプ、<々 
テクヌム モ—ションの手先 
を 当てる感じで出していこぅ。 

•超デカ氷パタ—ン 

怒り MAX になつたら、秘 
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薄戰 補足 


羅刹リムルルの対人戦で、 
ダウンを奪ったら相手の起き 
上がりにコンルメムを重ね 
よぅ、つて紹介したよね。そ 
れに似た戦法が修羅リムルル 
でも可能なので、今回は修羅 
の重ね技を紹介していこ、っ。 

相手の起き上がりに重ねて 
いくのは、案の定必殺技のコ 
ンルノンノ。一 応、ウプン 



こんな感じにノンノがヒツトす 
れば追い打ち確定！ラつ一 


ォプでも可能だが、ガードさ 

せればスキが小さく、先に動 

けるコンル ノンノを出して 

いけば、相手が起き上がり攻 

撃を出してこなかつた時(ガ 
I ドされた時)にもそのまま 
2択を仕かけることができる 
ぞ。まあ、相打ち後に羅刹ほ 

どの見返り?メージ)は望 

また、剣質別攻略の羅刹リ 


厶ルルの補足も少し。地上戦 
の要である-4+<に、羅刹は 
カムイシトウキをキャンセ 
ルしていこぅ、つて先月号で 
お伝えしました。これは通常 
ヒットなら連続技にはならな 
いけど、-4+<^のカウンタ I 
ヒット時はキャンセルカムイ 
シトウキが連続技になるので 
出して おくと いいよ、つて意 
味です。もちろん、カムイ 
シトウキのヒット後には浮か 
せ技のしゃがみ AB などで追 
い打ちが可能なので、積極的 


に使つていくといいぞ。 




•「共通」…立ち巳(力 
ウンタ—ヒツト)-^ A 
巳•巳 i キャンセル各 
種必殺技 


先月号でも立ち B カウンタ 


—ヒツト後はコンビネ—シヨ 


ンにつなごうと紹介したけど、 

その後のキャンセル必殺技ま 


では紹介していませんでした。 
コメンなさい。コンビネ I シ 
ョンの B はキャンセル可能な 
ので、 ヒット 後(間合いに も 
よるが)に修羅はウプンオ 
プ、羅刹ならカムイシトゥ 
キにつなぐことができます。 

また、ほぼ密着状態の時に 
立ち B がカウンターヒットし 
たら AB • Bi キャンセル秘 
奥義と決めることもできるぞ。 

•「修羅」…しやがみ 
A 巳 it+Ai キヤン 
セルルプシクアレ 
(怒り MAX 版) it 
+Ai キャンセルルプ 
シクアレ or ルプシ 
カムイエ厶シ(ニシ) 
画面^^定、しかも修羅専 
用なのであまり実用性は高く 
ないけど、|応 New 空中連 
続技つ てこと で。ルプシ ク 


キャンセル超デカ氷 E > キャンセ 


ルは超早めにすること！ 



少し歩いて立ち Ai 
t + A をきつちり決 
めて… 



チビちやんには決まりません 。 t + 
A キャンセルや画面端なら OK 


しやがみ A 巳から MAX 版ルプ 
シクアレまで決めたら… 


アレはすぐに A ボタンを押し 
て氷華を咲かせよぅ。威力は 
落ちるけど、しやがみ A Bi 
H + Ai キャンセルルプシ 
クアレ(通常版、 MAX 版ど 
ちらも)までなら、どの位置 
からでも連続技になるぞ。 


•「共通」…しやがみ 
A 巳 i 立ち Ait+A 
i 秘奥義 


先月でも紹介した連続技な 
んだけど、『色、リムルル、 

ナコルルには画面端限定 j つ 

てのを書き忘れました。ダメ 
—ジは落ちて しまう けど、 し 
やがみ ABit + A 1 キ ヤン 


キャンセル超デカ氷でしやむしや 
む£>今日も氷がラまい 

セル秘奥義にすれば画面端問 
わず、どの位置からでも全キ 
ヤラに決めることができます。 
ほんとにゴメンなさい。 




感じ。修羅はルプシテク 
ヌムが結構イケるし、羅刹な 
ら -4+ A キャンセルカムイ 


を 

技ぞ 
続や 
連じ 
定要 
安重 
に 4 P 
後止 
し防 
放玉 
き手 
突お 


は 



V 〇 

厶権 

力特 

シトゥキがいい感じだしね。 

対人戦ならやっぱり修羅か 
な。基本的にリムルルって浮 
かせ技が決めにくいし、地上 
戦をうまく闘つた人が勝つと 
思うんだよね。だから、立ち 
B カウンタ—ヒツ ^ AB . 

B の打撃以外に突き放し後に 
もしっかリ追い打ちできる修 
羅の方がいいような気がする。 
お手玉防止(空中連続技)の 
ェプンキネコンルがあるの 
も修羅だからね。ダメかな？ 







d 2 
















































勝手に技を振ってくるの 
で、空振りのスキに接近 
するのが安全 



マンド表 



>秘奥義 


てんはふ-》じんざん 

天覇封神斬 

怒り MAX 時和—、4 + A 巳 



>秘奥義 


てんはふうじんぜん 

天霸封神斬 

怒り MAX 時 ——' v A + A 巳 



墓本戦法 


覇王丸の対 CPU 戦攻略に 

おける基本戦法は、ズバリト 

+ A 連発。相手に接近して、 

延 々と i + A を連発し続ける 

とい、つもの だ 。 CPU の出し 


てくる技をことごとくつぶす 

ことができるぞ。 ■ j 

パタ—ンに持ちこむ方法は、 

ステップイン(ダッシュ)で 

無理やり接近して f -+ A を出 


出の早い CD は CP 
U にも有効。連続技 
を決めてやるべし 



I — 


纖震 


すのがお手軽。ただし、多少 
の危険を伴、 っ。 安全にいくな 
らノ立ちガ—ドで様子を見て、 
CPU の技をガー ドしたあと 
に一+ A を出して いこ、っ。 

PU が技を空振りした時は、 
ステップイン(ダッシュ)か 
ら f -+ A を出すといいぞ。 

® 近距離で CD を出すとかな 
りの確率で食らってくれるの 
で、 i + A 連発の最中や、ダ 
ッシュで 接近したあとに出し、 
U か/ b の連続技を狙つ 
ていくのも有効。ガ—ドされ 
ても、続けて CD • B を出せ 
ばヒツ トする ことが多い ぞ。 


lili 


対ユガ 


34 


覇王丸には立ちガ—ド待ち 
も有効。辻風(修羅) or 剛破 
(羅刹)ガ—ド後に立ち B + 
連続技などで反撃しよぅ。間 
合いが大きく離れている時は、 
相手が 技を空振りしたらすぐ 
に立ち AB を出していくべし。 

蒼月の片足を上げたまま M 
りを連発する コン ビネーショ 
ンは、 D でかわせば連続技を 
決められるぞ。羅刹の月輪波 
(飛び道具)は、見てから跳 
びこんで しまつて 大丈夫だ。 

火月に対しては\+<:を連 
発しよ、つ。 i + A だとガ—ド 
し続けることがあるの だ。彎 
半蔵(羅刹)は、ダッシュ 
からコマンド 投げを狙つ てく 
ることが 多いので、様子見は 
しないでとにかく^-+八を当 
てに いつた方がいい％ 

対巖陀羅 

先月 号で紹介した1+ A の 
再攻撃が超有効。巖陀羅に対 
しては攻撃を当てても間合い 
が離れないので、 i - fA を当 
てたあと 遅め の タイミングで 
C を押せば、再攻撃部分がゴ 



リツと 多段ヒツトするのだ。 
連発して瞬殺してやるべし。な 
i + A は、試合開始直後に 
ステップインで近づき、すぐ 
にステップ移動 (\+ D ) し 
て巖陀羅の側面にまわってか 
ら出すと安全に当てられるぞ。 


対木偶 


”に対しては立ちガ—ドし 
て 待ち、以下の技に反撃して 
いこ、 つ。烈 I 霸 or 剛破…ガ| 
ド後に立ち B + 連続技。烈震 
斬 or 剛破の空振りにも立ち B 
を決められるぞ。振り下ろし 
i 後転振り上げ…スキが非常 
に大きいので何でも決められ 
る。ガード不能技…すぐにダ 
ツシュ して 立ち AB でつぶす。 

修羅なら、ガ—ド不能技& 
旋風裂斬の出はじめモ—シヨ 


ンを見たら、すぐに強烈震斬 



先月号でも書いたよぅに、 
i + A 連発で倒せてしま、つ。 
ヮ—プ技で背後にまわつてく 
ること もあるが、出現す ると 
ころに4 + <:を重ねればパタ 
I ンに復帰で きる ぞ。 

接近方法も先月号で書いた 
通り(前ジャンプ B )。 第2 
段階に対してはしやがみガ— 
ドして待ち、カマイタチ状の 

飛び道具系の技を待ち、ガ—ド 
した(空振りさせた)あと… 


巖陀羅の腕が覇王丸にめりこん 
でいれば、通常よりヒツト数が増 
えるぞ 


このポ—ズを見たら強烈震斬。ヒ 
ット後は引き込みで退避だ 

を出すといぅ手もある。旋風 
裂斬は跳びこしつつヒツトさ 
せられるし、ガード不能技は 
つぶすことができるのた。 

早には i + A が通用する。 
たまに後ろジャンプで逃げる 
のだが、すぐに弧月斬や立ち 
AB を出せばいいだけ。 



飛び道具をガ—ドしたあとや、 
高い位置に気を放出する飛び 
道具をかわしたあとに跳びこ 
むと比較的安全だ。 • 

その他、\+<をガ|ドさ 
せて、直後に突き放しを狙ぅ 
といぅバタ—ンもあるぞ。 
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後にステップインして決める 
ことも可能だ。技のつなぎ方 
は先月号を參照して欲しい。 

また、空中の相手に立ち A 
orf-+A 丄 A • A • B を決め 
ると、景気ょく吹っ飛ばすこ 
とができる。修羅なら強烈震 
斬で追い打ちできるので 、 C 
D • B - ^弧月斬— >4 N + Ai 
i+AIA • A • Bi 強烈震 
斬 (ilN + A ) という見た 
目のいい?.)連続技が可能 


強烈震斬で追撃。ダメ —ジもそこ 
そこなのでオススメだ 



になる。相手の体力が多少減 
つていたら、 CD . B の あと 
にし やがみ AB を挟めるぞ。 

おまけ。辻風の2段目は飛 
び道具を消せる。それだけ。 



すご<使えるつてわけでもないけ 
ど、ないよりは全然マシ 


弧月斬&天覇封神斬以外の 

必殺技は使用頻度が低いので、 
剣質にょる差は少ない。 

強いて挙げるなら、起き上 
がり攻撃に相打ちを取れる旋 
風裂斬と、攻撃位置の高い技 
を避けつつ攻撃できる打ち落 
としを持つている修羅の方が 
おすすめ。—の必殺技はど 
れもイマイチだが、連環剛破 
は 見た目が カツコ イイので、 
CD • Bi しやがみ ABi キ 
ヤンセル連環剛破 (2 段)丨 
天覇封神斬といつた連続技を 
狙つて楽しむのもいいだろ、つ0 



連技 


穂斬 


iF 拳連 


覇覇 





像足 


覇王丸の主力兵器である S 
• C • S の CD • B 止め(以 
下 CD . B )。 まずはこの技 
を使った新たな攻め方を紹介。 

CD•B を相手に当てたら、 
直後にとりあえず立ち A を出 
してみよ、っ。ヒット時はもち 
ろん立ち A も連続ヒットする 
の だが、 そのあと相手はよろ 
けたままなのだ 。，， CD • B で 
止めた時と同様に' しやがみ 
AB + “などで追撃できるぞ。 

CD.B をガ—ドされた時 


は、立ち A も必ずガ 


るのだが (S • C • S 中の強 
制ガ—ドが継続するため)、 
問題はそのあと 。 CD • 巳を 
相手が立ちガ—ドしていた場 
合は、立ち A のあとすぐに突 
き放しを狙ぅと確実に決まる 
のだ。相手が中段の CD を立 
ちガードして、次の B をしや 
がみガードした場合は決めら 
れないが、そんなことをする 
人はまずいない(と思ぅ)。 

ただし、投げ抜けをするこ 
とは可能なので、読まれてい 
るとダメージを与えられない。 
投げ抜けを読んだら、以下の 
方法で対処し+つ。 



抜け以外の暴れもつぶせる。 
少し待たないと強制ガ—ドが 
継続され てしまう ので注意。 
少し待つ てし やがみ AB+a 
…投げの空振りのスキを狙う。 
通常技での暴れ、しゃがみ投 
げ入力の投げ抜けには無効。 
少し待つて Di 立ち B + a … 
ステップ移動するタィミング 
が早いと投げられるので注意。 

その他、立ち A を連発して 
怒りゲージをためることもで 
きる。合間を置かない ょうに 
連発すれば、強制ガ—ドが継 
続し続けるのだ(途中で空振 
りしても継続する)。体力勝 
ちしている時の時間稼ぎにも 
使えるぞ。ただし、その間相 
手は何もできないので、 あま 
りオススメはしない。スタミ 
ナが徐々に減っていくしね。 


次はちょつとした小ネタを 
紹介。起き上がり攻撃 ( B ) 

を 当てた あとに C を 押す と、 
i + A と同じよぅに多段ヒツ 
卜する攻撃判定が発生する。— 
モーシヨンが終わる直前まで 
待つてから C を押せば、最大 
II ヒット(相手の残り体力に 
もよ る) して 体カゲ—ジ—本 

起$上がり下段を至近距離でノ 
—マルヒットさせれば… 



弱を奪えるぞ。ただし、カウ 
ンターヒット時は間合いが離 
れるのでほとんど当たらない。 


pl 


足 


CD • B からの追撃は、し 
やがみ AB 4 キャンセル弧月 
斬 i ふ N + Ai 4-+ Ai 立ち 
B 丄- fN + A 丄立ち AB へ—> 
- ►N + A ) が強力。突き放し 


F* m 一一 " - -- 





















































もし CPU がこの技をガードし 



ナコルル 

攻略/ DSP —たろりん 


たら、すぐに >w + □を入力 



カムイ リムセ★い—4 /+A 


レラオチキリ 


アンヌムツべ <-^ i+A 


レラムヅぺ 


和 〆 i + 巳 


シチカプェトウじ 


t \-»+A 


シチカプアム 


I \-++B 


ママ八八に掴まる 4 /—+D 


カムイムツべ 

ママ八八に掴まった状態で AB 


>秘奥義 


イルスカヤトロリムセ 

怒り MAX 時 4>\ —+ A 巳 


m\ 


•必殺技 


カムイ リムセ ★ l^+A 

レラオチキリ 


アンヌムツべし； 

卜/4 +A 

レラ厶ツぺ 

わ 〆 1+巳 

しっそう るてん Ji うげきは 

疾走流転胸撃刃 

ハ— + C 

raiMi 

BC-A 

えんぶごう it: 

円舞剛脚 

巳 C •巳 

I (相手が男性キヤラの場合のみ）! 

シクルウを撫でる 

1 i+AB 

カムイシキテ 

1 \-++A 


* 秘奥義 


イルスカカムイシキテ 

怒り MAX 時 4\—+ A 巳 








続技を入れる バター ンだ。し 

やがみ AB がガ—ドされたら、 

\+ D で移動し、 すぐにもう 

I 度しやがみ A B を出すと食 

そ-つすれば、-つまく CPU の技 
をかわせることが多いのだ 


わりと遠くからでも届<ぞ。この 

技から空中連続技を狙お*つ 

まず、しやがみ A B パタ I 

ンを紹介し よ、 つ。これは、し 
やがみ A B で浮かせて空中連 



らつてくれることが多い。ヒ 
ットするまで\+0としゃが 
み A B を繰り返そぅ i ° 

次に、レラオチキリパ 
夕—ン。これは、相手をダウ 
シさせたあと、起き上がりに 

空中連続技のあとなど、相手が 
ダウン状態になつたら… 



いくことができるので、以下 
繰り返しとなる。 CPU はめ 
ったに起き上がり攻撃を出し 
てこないので、タイミングが 
合つていれば必ず決めること 
ができるぞ。 

以上2つのパタ I ンをうま 
く組み合わせて闘っていこうパ 

まずしやがみ A B パタ—ン 
で空中連続技を決め、起き上 
がりにレラオチキリを重 
ねにいく、 という 流れがいい。 
しやがみ AB バタ—ンだけ疋 
闘ってもいいけどね。 

B 維刹のみのバタ—ンとして、 
カムイシキテパターンもあ 
る。ただ単にカムイシキテ 


キャラ別補足 



起き上がりにレラオチキリ 
を重ねてやろ-つ。早めで OK 

レラオチキリを重ねるパ 
夕—ン。—度レラオチキ 
リを決めたあとも、すぐステ 
ツプ移動して密着すれば、再 
びレラオチキリを重ねに 


前半ステ—ジで特に有効なバタ 
—ン。狼に頼りまくろ|つ 

i 立ち Bi キヤンセルカムイ 
シキテを繰り返すだけの簡単 
バタ—ン。後半ステージでは 
カムイシキテをガ—ドされ 
ることが多いので、前半ステ 
I ジで使つていこう。 


火月と蒼月には、 いきなり 
しやがみ AB を当てにいくの 
は難しいので、距離を離して 
待った方がいい。スキの大き 
な技をガ—ドしてからしやが 
み AB を出すのだ。—度当て 
ればあとはバターン通りで〇 
K.O 

対巖陀羅 

巖陀羅はこちらの攻撃をガ 
I ドしないため、アンヌ厶 
ツベを連発するだけで倒すこ 
とが可能。 

アンヌムツべで】嚴陀羅の 
反対側に抜けたら、振り向い 
たあとアンヌムツべで戻っ 
てくればいい。ただし、巖陀 
羅が赤くなって直立姿勢を取 
ったら要注意。倒れかかり攻 
撃を出してくるため、アンヌ 
ムツべがつぶされてしまうの 
だ。 そこで、—度倒れかかり 
攻撃をガードしてから次のア 
ンヌムツべを出すようにし 
よう0 

小ネタだが、巖陀羅にイル 
スカカムイシキテを当て 
ると、一嚴陀羅は平然としてい 
るのに、シクルゥが—人 (I 
匹？)で攻撃モ—ションを続 
ける、 という？？？ なシ I ン 
を見ることができる。 

対木偶 

木偶^は、ガ f ド不能技に 


注意。モ—ションを見たらア 
ンヌムツべで突つこむか、 
前ジャンプでかわしつつ接近 
するとい い。。 

木偶竿もガ—ド不能技が強 
い。しやがみ AB バタ—ンが 
有効なので、これでゴリ押し 
してガ—ド不能技を出させな 
いのがベスト。もし出されて 
しまつたら、 急いで接近して 
出がかりのスキの間につぶし 
てし まおう。 


対ユガ 


ユガは立ち A のみで倒すこ 
とができる。最初はジャンプ 
A で近づき(ヒットしてもガ 
I ドされてもいい)、あとは 

を 

A 

ち 

立 

は 

ぁ 

ら' 

た 

し 

|だ 
でけ 
A だ 
プす 
ン返 
ヤ〇 
ジ繰 

立ち A を繰り返すだけで OK 。 
ジャンプで近づく時に落とさ 
れて しまうこと もあるが、あ 
きらめずにもう—度ジャンプ 
で接近しよう。 

レラオチキリパタ—ンで 
倒すことも可能。最初はジャ 
ンプ A をガードさせて、着地 
と同時にレラオチキリを狙 
おう。— 回レラオチキリが 
決まれば、あとはパタ—ン通 
りに、起き上がりにレラオ 
チキリを重ね続けていれば、 
問題なく倒すことができる。 








































































キャンセルで秘奥義を入力する 
と、見事に連続技になる 



修羅はイルスカヤトロ 
リム；セとガード不能シチカ 
プエトゥが頼れるが、羅刹の 
カムイシキテを使ったゴリ 
押し戦法は蘭早で強い。 

羅刹のス—パ I 連続技を紹 
介し よぅ。 カムイシキテ i 
立ち Bi キヤンセルイルスカ 
カムイシキテ。カムイシ 
キテのあと、シクルウが戻っ 
てくる01取中にイルスカカム 
イシキテが出せるぞ。しか 
も、シクルウが相手に密着し 
ている状態だと、出した直後 
にヒットするのだ。 




補足 

まずは、修羅のガード不能 
シチカプエトゥから。 

やり方はといぅと、相手の 
後頭部にヒットするよぅにシ 
チカプエトゥを出すだけ。 



がほとんどだけど。 

羅刹の カムイ シキテは、 
相打ちになっても追い打ちで 
きる ことが多いので、相打ち 
覚悟で近距離からモリモリ出 
しまく つて OK 。 

•「修羅」…しやがみ 
ABi (立ち + 
A ) X 4-> Y ルスカ 
ヤトロ , J ムセ 

新空中連続技。最初にしやがみ 
A 巳で浮かせるのは同じ 


かなり近い間合いから出す必要 
がある。 CD からがオススメ 

簡® F そぅだが、かなり近めの 
間合いでないとこの当て方は 

できないので、使いどころが 

難しい。近距離でしやがみ A 

といつたスキの小さな技を当 

てたあとが狙い目。 CD がガ 

I ドされた時に、 CDiB-K 
C と入力してから出すのもい 

い。 S • C • S 発動を見た相 

手はガ—ドでかたまることが 

多いので、そこにシチカ。フ 

エ トゥを お見舞い しよ、 つ。 

相手の技をつぶすのに大活 
躍するィルスカヤトロ リ 

ムセは、相打ちになると怒り 

ゲージがなくならない。しか 

も、ナコルルが動けるよぅに 

なるので、浮いている相手に 

追い打ちが入る。まあ、強制 • 

ぶっとびのせいで、立ち巳の 
単発の追い打ちで終わること 



i + A は立ち A とまつた く 
同じ性能だが、普通の立ち A 
とは違ぅ 技と して 1されて 
いる。同じ技を2回連続で当 
てると相手を落として しまぅ 
はずだが、立ち <と卜+<:を 
交互に当てることで、相手を 
落とさずにお手玉し続けるこ 
とがで きる のだ。 

羅刹や、修羅の怒っていな 
い状態では、立ち A を—発増 
やして日取後をレラムツべか 
立ち A B でしめよ、っ0 

•「共通」…立ち巳(力 
ウンタ—ヒット) i 立 
ち A 巳 

立ち B がヒットしたら、力 
ウンタ—ヒツトしたと見なし 
てよい(前号のシステム解析 
參照)ので、立ち B の ヒット 
を確認したら 毎回立ち A B を 
出して構わない。 

この連続技を決めたあとは、 
密着の間合いになり、相手の 
方が先に動けて しま、 つ。わ+ 
D で相手の反撃をかわす よう 
にしよう。 


•「羅刹 」… CDXg 
i 円舞剛脚—イルスカ 
カムイシキテ(男性 
キャラ限定) 



C □の発動時の光で相手をよろ 
けさせる。9回繰り返そう 

スタミナゲ—ジが満たんの 
時に決めることができる連続 
技。 CDiBic を9回繰り 
返すのはやや難しい( I 回ご 
とにギリギリまで歩く必要が 
ある)ので、実戦では CD を 
I 回だけにした方がいいだろ 
、つ。ダメ —ジもそれほど変わ 
らないし。 


落ちて去た相手をまず立ち A で 
拾/つ。その場から出せばいい 



最後に秘奥義を決めて終了。怒 
つてない時は立ち A 巳だ 
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〖秘奥義 


MSD (メガストライクドッグ） 
怒 DMAX 時巳 


m\ 

•必殺技 


レブ u カアタック 

—+Ao 「 巳 

シャドーコピー 

— — ✓l v-^+AorB 

プラズマブレード 〇 

A\-»+A 


プラズマ スパーク 

プラズマブレード中に A 巳 


プラズマブレイク ★ 

- ► i\+B 


プラズマフアクト i i+BC 


ストライクへツズ I S.+C 


ライトニングスラッシュ 

1 \-^+B 


>秘奥義 


LST (ライトニングストラ f クスリ -) 

怒り MAX 時 + A 巳 


立ち巳 C 。 女性キヤラに対しては 

少しだけ遅めに出すこと 


D 髪路 

戦基本戦法 


両剣質共通の戦法としては、 

ガ—ド不能技の立ち BC を起 
き上がりに重ねるというもの 
がある。 CPU は起き上がり 
攻撃を出さずにその場起き上 
がりをするので、必ずといつ 
ていいほどヒットするのだ。 
最初は、先端を当てるよう 

に - fN + AB を出し、ガ—ド 

されたら 〆 + D で離脱して— 

N + AB を出す、これを ヒッ 

卜するまで繰り返してダウン 

させよう。 ヒット 後は すぐに 
立ち BC を出せば OK だ。 

立ち BC ヒット後は、少し 

待つてから立ち BC を出して 

繰り返そう。ただし、相手が 

壁にぶつかつた時はダウンし 



■fSESPn フ別蹵 


つぶす。ダウンさせたあとは S 
基本戦法通りで倒せる ぞ。 


覇王丸(修羅)に対しては 
立ちガ—ドで待ってみよう。 
そのうち辻風や烈震斬を出し 
てく るので、ガード後に立ち 
Bi 立ち AB を決めてやろう。 
立ち AB 後はもちろん立ち B 
C を出して いこう (最速で) 0 
火月(羅刹)には立ちガ— 
ドして待ち、技の空振りに立 
ち AB を決めて いこう。 こい 
つは立ち BC を起き上がり攻 
撃で返してくるので、立ち B 
C は少し後ろに下がつてから 


出すようにすること_ 



少し 離れてから出せば、起キ J 蹴 
りを空振りさせられるのだ 
蒼月も、立ち BC に対して 
起き上がり攻撃を出してくる。 
火月と同じ方法で対処しよぅ。 

半蔵(羅刹)と磐馬(修羅) 
に対しては、垂直ジャンプ A 
B を連発して、 ヒツトしたら 
立ち AB につなげて いこう。 


ガルフォ—ド(修羅)には、 
中間距離で待ち、。/\ピィ技を 
出されたらすぐに - f + D で回 
避して立ち AB を出してみよ 
ぅ。これが よく ヒットするぞ。 

対巖陀羅 

レプリカアタックが有効。 
ステップ移動を使わない〗嚴陀 
羅にはほぼに当てる こと 
ができ、跳ね返り中は無敵な 
ので反撃を受ける可能性がな 
いのだ。 B で出せば攻撃時に 
撃墜される こと もまずないぞ。 

羅刹ならストライクへッズ 
だけで倒すことも可能。スト 
ライクへッズを決めても弾き 
返されてダウンして しまぅ の 
だが、ちやっかりダ メ —ジを 
与えられるので、前転起き上 
がり i フトライクへッズの繰 
り返しで勝てて しまう のだ。 


対木偶 


早は基本戦法通りに闘えば 
大丈夫, 0 ダは、修羅なら基本 
戦法で倒せるが、羅刹の場合 
は後述する戦法を使おぅ。 

ひたすら立ちガ—ドで待ち、 
以下の技に反撃していくべし。 
振り下ろし i 後転振り上げ… 
着地後のスキが大きいので、 
ほぼ何でも入る。烈震斬 or 剛 
破ガ—ド後…立ち Bi 立ち A 
B で反撃。ガ—ド不能技…す 
ぐにダッシュして立ち A 巳で 


対ユガ 


先月号で書いた通り、マシ 
ンガンドツグを出したあとダ 
ッシユして突き放しを狙ぅ戦 
法が有効(修羅) 0 
羅刹も基本的には先月号で 
書いた戦法が通用する。第2 
段階のユガに対して間合いが 
離れてしまつた時は、いつた 
んしやがみガ—ドして待ち、 
ヵマィタチ状の飛び道具をガ 
I ド後、もしくは高い位置に 
気を放出する飛び道具を空振 
りさせたあとすぐにジャンプ 
AB で跳びこむといい。また、 
ストラィクへツズ後はすぐに 
立ち BC を出した方が簡単に 
タメ I ジを与えられるぞ。 



ないので注意。壁が近い時は 
立ち BC を出さず、壁よろけ 
に\+0〇での追撃を狙おぅ。 

修羅を使えば、簡単にダゥ 
ンを奪ぅことが可能。中間〜 
遠距離からマシンガンドッグ 
を出すと、 CPU は立ちガ— 
ドでかたまっだり、ステップ 
移動でよけたりするので、す 
ぐに S い時はダッシュで接 
近して )- fN + AB を出せば 
見事にヒットするのだ。ノー 
マルヒット時は、ステップィ 
ンして - fN + A で拾い、連続 
技を決めてもいいぞ。 

お留守になっている足元に、下段の 
4 N + AB を決めてやろう 






































































突進犬はジャンプで回避されやすいの 
で、たまにレプリカ犬を混ぜよう 


手にヒットさせる。成功すれ 
ば相手が立ち状態になり、直 
後にマシンガンドッグもヒッ 
卜するぞ。もちろん追撃可能 
だ。立ち B で強制ぶっとびを 
発生させるのが条件なので、 
立ち B 以前は他の技でも OK 。 


犬技はすべて連続技の起点になる 
(条件つぎもあるが)。スゴイ！ 



すぐさま- + N + A 。 このあとマシン 
ガン犬もヒツトするぞ 




羅刹の雷系必殺技ょりも、 
修羅のパピィ技の方が断然使 
いやすい。ご主人様が攻撃を 
食らつても発動する(才—バ 
—へッドクラッシュは除く) 
つてのがまずインチキくさい 
し、ヒットすれば空中連続技 
に持ちこめるのもスゴイ。 

種類も豊富で、レプリカド 
ッグはジャンプ防止になり、 
才—バーヘッドクラッシュは 
相手の後頭部〜背中に当てれ 
ばガ—ド不能になるなど、ど 
れも使い道がある。使いこな 
せば大きな戦力になるぞ。 


■,:# 


こ.—^*^ 




1 


s • c • S の A ル—卜が、 
実は結構使えることが判明。 
ガードされても (5 斬目で止 
まる)、直後に立ち BC を出 
せば確実に決まるのだ。ヒツ 
卜時は、最初の駆け引きボイ 
ントの技を出した直後に C で 
キャンセルし、すぐに立ち A 
B を出せば連続ヒツトするぞ。 

間合いが遠かったり、相手 
がしやがんでいたりすると2 
CD . A x 4。ガ—ドさせて、硬直 
が解けた直後に技を出すと… 



斬目が空振りするが、先行入 
力しておけば空振り後に4& 
5斬目が出てくれる。4斬目 
は下段技なので、ここからヒ 
ツトする可能性もあるぞ。 

補足 

先月号で紹介した、バウン 
ド中&ダウン中を拾い上げる 
連続技。これらを決めるチヤ 
ンスの追加情報を紹介しちや 
うぞ。 

バウンド中に- ►N + A .:。 フ 
ラズマス。ハークが空中ヒツト 
したあと、相手のみダウンし 


めないと相手が吹き飛んでし 
まい、その場合は壁際でない 
と - fN + A で拾えないので注 
意し よぅ0 

•「共通」…(浮かせ 
て)立ち A -> i+Ai 
立ち Aii + A — H ユ 
ち A 巳 or 秘奥義 

見た目は変わらない立ち A 
と i + A が、内部的には別技 
扱いになつているのがポイン 
卜。立ち Ai 立ち A だと相手 
は浮き直さないが、立ち A と 
卜+ A を交互に当てれば毎回 
浮き直すのだ。つなぎにステ 

これは t +AB で浮かせたあと。 
9段目は4,+<;で； 



ップインを挟めば、延々とお 
手玉することができるぞ。 

お手玉で段数を稼いだら、 
ダメ I ジ補正がかからなくな 
る II 段目に立ち ABor 秘奥義 
を決めてやろ、っ。かなりのダ 
メ—ジを与えられるぞ。 

■4 + AB で浮かせたあとは 
少し後ろに歩いて立ち A を、 
バウンド中を - ^N + A で拾つ 
たあとはステップインして立 
ち A を当てればこの連続技に 
持ちこめる。ただし、ダメ| 
ジの大きい技(-^ + <0〇な 
ど)でダウンさせたあとに狙 
つても、10段到達前に強制ぶ 
つとびが発生してしまぅので 
注意。 i + A の代わりにしや 
がみ A を使えば発生しにくく 
なるが、ダメな時はダメ。 

•「修羅」…立ち AB 
— -►N + Ai 立ち巳 
( i キャンセルマシン 
ガンドッグ) 

A 

壁際、かつ壁と両者の軸が 
垂直に近い時限定 。- +A 
は最速で出し、ダウン中の相 
し〇^丁なら体力満たんからに〇、 


強制ガ—ドが継続。出した技が 

立ち巳 C ならヒツトするぞ 


拾えるチヤンスはかな〜り多い。 

見逃さずに決めるべし 

た状態で、横にフィールド移 

行したあと。 

ダウン中に 11 + 

+ A …ストライクドッグ、レ 

プリカドッグ、才—バ ーへッ 

ドクラッシュを決めたあと。 

ストライクドッグ以外は男性 

キヤラ限定だが、壁際なら全 

キヤラに決めることができる。 

強制ぶっとび発生によるダゥ 

ンにも狙えるが、かなり早め 

のタイミングで T T 4- B を決 
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修羅 

•必殺技 


ささめゆぎ ★ 

im 

ささめゆき 1 〆卜 +□ 

ひけん 

秘剣 

ツ八メ返し 

空中で \-^+B 

ひけん 

秘剣 

朧刀 l\^+B 


天霜の構え 

- ✓♦-+C 

ひけん 

秘剣 

笑っ M 〇 

■4 \ i ✓♦- + A 

ひけん 

秘剣 

霜風 


ひえんとうじん 

飛燕十刃 

怒り MAX 時— ■♦' vl+AB 


羅列 

•必殺技 

ひけん 

秘剣 

ささめゆ吉 ★ 

4■へ +A 

im 

ささめゆぎ 

i + D 

ひけん 

秘剣 

ツバメ i し 

空中で4 \-> + B 

ひば*) 

雲雀 

I〆 卜+巳 

まきぐも 

巻雲 

荦ノ i 

♦ +巳 C 

ii 

S ノ i 

1 +BC 



攻撃のモ—シ 3' ンに入ったら 
ステ1プ移動(斜め前) . n ? 側 
面に まわり こんでバンバン攻 
撃しちやお、 っ％ そしてまた攻 
撃のモ—ションへ入ったらス 
テップ移動。繰り返しで OK 。 

対木偶 

”、早の両方とも、ツバメ 
返しパタ—ンでダウンを奪っ 
てから飛翔潤バタ—ンへ持っ 
ていけば楽勝っす。 

対ユガ 

立ち A 。 ハタ—ン、飛翔閃パ 
タドンが有効。両方とも、ジ、 
ャンプで接近するのが手っ取 
り早い。迎撃されてしまった 
場合は、移動起き上がりで接 
近しょ、 a 接近後は、すぐに 
立ち A 。 ハタ—ンへ持っていき、 
そのまま 持続するか途中でツ 
バメ返しバタ—ンへ切り換え 
よ、 つ。ツバメ返しがヒツトし 
たあとは、飛翔閃バタ—ンへ 
持つていき ましよ、つ0 



わせて大炎上を出してくるこ 
とがあるのだ# 0 薇 

対巖陀羅 



ツバメ返しの打点。低すぎる 
位置で出すと、出の早い攻撃 
でつぶされる恐れがあるぞ。 
だか、: b といって高い位置で出 
して空振りしてしまつても駄 
目なのだ。 

•飛翔閃で超楽勝！バタ— 
ン 

飛翔閃 (tt+B) を相手 
の起き上がり重ねると/,絶対 


にガードしない〃というのを 
利用したパタ—ンがコレなの 
だ。飛翔閃は出したあとも攻 
撃判定がしばらくの間残って 
いるので、少し早めに重ねる 
といいぞ。また、飛翔閃ヒッ 
卜後は、相手からダゥンを奪 
えるというのもポイント。さ 
らに飛翔閃を重ねていけばマ 
ジ楽勝な〜の〜だ〜。注意点 
は、飛翔閃を決めると間合い 
が離れて しまう こと。ヒツト 
後は、すぐにダッシュを使っ 
て近づこう 。 i 
ごのパタ1ンは、いきなり 
飛翔閃を狙っていってもいい 
のだが、ツバメ返しバターン 
でダゥンを奪ったあとに開始 
すると楽ちんなのだ。 




基本戦法を使えば楽勝だが、 
以下のよぅな一〗ともできるぞ。 

覇王丸は暴れまわってくれ 
るので、間合いをとにかく離 
して■いれば、■スタミナゲ I ジ 
が X になってくれる。息切れ 
状態になった時には、連続技 
を試すチャンスなのだ。' 

対蒼月。相手が怒っている 
状態の時にはツバメ返しバタ 
—ンは控えよ、つ。ジヤンプに 
合わせて秘奥義を出してくる 
ことがあるぞ。また、蒼月は 



蒼月(火月)が怒つている時にジ 
ヤンプをすると痛いの食ら5よ 

間合いを離していると 、 t + 
B (突進攻撃)を出してくる 
ことがあるので、それを待つ 
てみてもいい。ガ—ド後に反 
撃ができるぞ。^ 

火月に対しても、怒り状態 
の時に' y / x メ返しバタ—ンは 
やめておこ、つ。 V ヤンプに合 




右京を使づての c p U 戦は 
かなり簡単。では、使用する 
パタ—ンを紹介していこ、つ。 

•立ち A ゴ U 押しバタ—ン 

レバ—を相手方向に入れつ 
ぱなしにして、立ち A を使つ 

てひたすら押していくバタ— 

ンなのだ。. 

: a ち A は、ボタン連打で出 

してし まうと A • A のコンビ 
ネ—シヨンになつてしまうの 
で、くれぐれも 目 押しでおこ 



なうようにしよ》っ。 

このパタ—ンは、ラウンド 
開始直後に少し前進してから 
おこなうといい。出鼻を くじ 
かれてしまつた場合は、相手 
の技のスキに近づいてパター 
ンへ 持ってい-)、っ。 

•ツ八メ返しパタ—ン 

ジャンプ攻撃や立ち A ゴリ 

押しバタ—ンなどで相手に近 
づいてから、垂直ジャンプ4 
ツバ W 返しをひ,/ C すら繰り返 
すパタ—ン。 . I 度ヒツトした 
あとは、相手の起き上がりに 
合わせて再度垂直ジャンプか 
らツバメ返しを叩きこんでい 
けばいい。注意すべき点は、 

























































ステップインを使ってすぐに間 
合いをつめよ5 






そして t+A 
で拾つて'さら 
にステップイ 
ンから立ち A 。 
繰り返すべし 



雲は 

巻の 

通常技メインの闘い方が基 
本なので、どちらを選択して 
もいいと思うつす。•でも、羅 


刹には当て身技である巻雲が 
あるからかなあ。この技を決 
めることができれば連続技へ 
持っていけるので、かなりあ 
りがたい。といぅわけで羅刹 
かな。俺自身は、修羅を使っ 
てる方が多いんだけどね。技 
の見た目が気に入つてるし、 
カラ— もこっちの方がいい 0 
とかいう超なめた理由なんだ 
けどね。あ ひ！ 





_ン4:' 




_議 

立ち A がメインの右京、接 
近戦ではこの技でひたすら押 
していくのも—つの選択肢だ 
が、しやがみ A を使って下段 
を攻めてみるのも実は効果的。 
このしやがみ A は、出が早い 
だけでなく、カウンタ—ヒッ 
卜すると連！の中継役であ 
る立ち B へつなぐ ことができ 
るのだ(連続ヒット)。タイ 
ミングも立ち A カウンタ—ヒ 
ツト 丄立ち B よりも 確認がと 
りやすいし、結構ラクにつな 


I 



露 

いでいくことができるぞ。 

出しどころは、もちろん接 
近戦。立ち A のあとや、ステ 
ップ移動後に出すのはもちろ 
んだが、相手が投げにくるの 
を読んで、投げの空振り中に 
決めてカウンタ—をとるなど、 
色々な場面で使ぅことができ 
るのだ。もちろん当て身を持 
つキャラに対して、的を絞ら 
せないといぅことでも使つて 
いけるのだ。また、スタミナ 
が少なく、 CD と突き放しの 
2択に迫ることができない時 
にも大いに役だってくれるの 
だ。もちろん2択の代用では 
なく、普段から使っていくの 
も悪くはないぞ。 

-if 

•「共通」…/〜+巳 
丄ュち Ai (ステップ 
イン t+Ai ステップ 
イン立ち A ) X 4セツ 

卜 itt + 巳 


I I 段の補正を越えて 11 + 

B を決めるのだが、難しいわ 
りに、このゲーム中では大し 
て威力のない空中連続技。浮 
かせ技のあとは、少し前へ歩 
いて立ち A で拾い、その後は 
すぐにステップインから t + 

A につないでいこ'っ。ステッ 
ブインからの t + A は、結構 
出すのが難しいのだぞ。コッ 
としては、ステップインを t 
-4 T でおこない、すぐに A を 
押すか、 t + D から出してみ 
るといいのだ。|応、運搬能 
力が高いので、崖っぶちのあ 
るステ—ジでは、場外勝ちを 
狙ぅ こと もできる。41 

•「共通」… cDi 巳 
X 4 i 立ち巳キャンセ 
ル各種必殺技 

S • C • S を用いた連続技。 
c D の あとは 連続 ヒットする 
B ルートへ持っていこ、っ。5 
斬 目 (B の 4 段 目) までは 目 
押しで出しても いいのだが、 
連打の方が簡単だし確実にヒ 
ツ トさせることができ るのだ。| 

次の立ち B へのつなぎは、6 
斬目の駆け引きポイントを出 
して、それをすぐに C でキヤ 



キャンセルのきく立ち巳が連続 浮かせたあとは、立ち A で拾って 

ヒットするのだ … 
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CPU はすべてのキヤラが 

起き上がり攻撃を出さず、移 
動起き上がりもしないので、 
起き上がつたところにガ—ド 
不能技である立ち BC を重ね 

ておけば、ほぼ確実にヒット 

する。立ち BC が当たれば相 

ぎを 手はダウンするので、これを 

茂5 何度も繰り返せば簡単に勝て 

るのだ。立ち Be を出すタイ 

ちリ ミン グは、ダウンした相手が 

頭をちょこつと上げたぐらい 

がベストだぞ。 

このバターンに持ちこむた 

めには相手を—度ダウンさせ 

なければならないが、それに 

は S • C • S を吏えば OK 。 龙 

ガ—ドされた場合は A ル—卜 


の5斬目まで出し切り、硬直 
時間が解けると同時に立ち B 
C を出せば® K にヒツトする 
ので、ここからバタ—ンに持 
ちこめるのだ。立ち Be を出 
すタイミングは若干シビアだ 
が、練習すれば習得できる程 
度のもの。 Be を連打してし 
まぅと C ボタンによりキヤン 
セルされてしまぅので、タイ 
ミングよく B C をポンツと押 
さなくてはダメ 。 S • C • S 
ヒツト時は連続技を決めてダ 
ウンさせればいい. ; ° 



mio ® すべし0 

タイ///ング交口つて 




対巖陀羅 



めても投げられないのだが、 

一定のタメ I ジを与えられる 
ので繰り返せば倒せるのだ。 


対木偶 


(^竿ともに基本通り S 


〇 

にし 

とべ 

ダッシュで接近し、ステッ 
プ移動を繰り返して巖陀羅の 
側面へ移動しよぅ。】嚴陀羅は 
動きが鈍いので、ステップ移 
動すればほとんどの攻撃を回 
避できるのだ。側面にまわり 
こんだら、立ち AB などの威 
力のある技をガンガン決めて 
やればいいぞ。怒り状態にな 
つたら、修羅は乱れ烈風手裏 
剣、羅刹は真もず落としを 
狙おう。真もず落としは決 



問題なく基本戦法が通用するぞ。 
ガード不能技には注意 

• S から立ち Be を決めて、 
起き上がりに立ち Be を重ね 
続ければ OK だが、攻撃力が 
高いので、ちょつとしたミス 
で攻撃を受けてしまうと一気 
に体力を減らされてしま、つ。 
慎重に立ち Be を重ねるよう 
にしよ、つ。^は間合いが離れ 
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不能技を出し 
ガ—ド不能を知 


らせる白い丸が見えたら c D 
を狙おぅ。ジャンプで回避し 
てもジャンプ攻撃は当たらな 
いので、あまりおいしくない 

のだ。み 

対ユガ 

先月号で紹介した通り、立 
ち A をペシ。へシ出しているだ 
けでも余裕だが 、 S • C • S 
から基本戦法に持ちこんでも 
問題なく勝てるぞ。 CPU は 
投げに対して C で抜けようと 
するので、 C で抜けられるコ 
—ス以外の連続投げを狙って 
みるのもおもしろいぞ。 
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超絶連続技を一定ダメージ 
のみで回避できる爆韻は頼り 
になるので、どぅ考えても羅 
刹でしょ、つ。このゲームの連 
続技はハンパじやないものば 
かりなので、 I 定ダメ—ジだ 
けですむのは非常にオイシイ 
のだ。隠居こと猿舞もひたす 
ら移動しまくるだけでかなり 
のいやがらせになるし。 

万能当て身や連続投げ、下 
段投げもポイント高し。修羅 
には使い勝手のいい爆炎龍や 
爆炎微塵隠れがあるけど、や 
つばり爆韻にはかな I '-ません。 


ノ？暴 


:11?義 

is 


半蔵の S • C . S は超使え 
る ことが 判明した ぞ。ヒッ ト 
時は A ル I 卜につなけて駆け 
引きポイントになる 5 斬目ま 
で出し切り、6斬目を出した 
A ルートの 5 斬目までヒットし 
た場合は6斬目を出し… 



: 'Jf 

瞬間に C でキャンセルするこ 
とにより硬直時間を極端に短 
くすることができるので、続 
けて CD や t + AB などを出 
せば連続ヒットさせることが 
できるのだ。これを活用すれ 
ば、強力な連続技を決めるこ 
とが可能ですじゃ。 

また 、 S • C • S は5斬目 
をガ I ドされた場合でも半蔵 
側が有利なので、反撃を受け 
ないのはもちろん、なんと夕 
イミングよくガード不能技の 
立ち BC を出すと相手は逃げ 
られないので、確実にヒット 
するのだ。ヒットしてもガ— 
ドされてもオイシイ S • C • 
S 、 これは使ぅしか！ただ 
し、しゃがんだ相手に S • C 
• S がヒツトした場合は、5 
段すベてヒットしなくなつて 
しまううえに相手がしやがみ 
状態なので、追撃を決めにく 


しやがんだ相手にはこの通りヒ 
ツト数が激減。むう 



発見されたぞ。 

t + AB などで浮かせたあ 
と、前号では立ち A から立ち 
AB と紹介していたが、立ち 
A 、4.+ A 、 立ち A 、 と交互 
に当てると属性が異なつて相 
手が落ちないことが1 見(立 
ち A を2 回 連続で当てると属 

浮かせてからの立ち A は基本だ 
が、このあとに… 


M ヒット目に立ち AB を決 
めた場合、ダウン中の相手に 
4 N + A で追撃すると、相手 
はなぜか立ち状態になるので、 
-►N + A から派生できる 3 段 
技をすべて決めることが可能。 
しかも、この 3 段技までダメ 
I ジ補正を越えているので、 
かなりの体力を奪ぅことがで 
きるのだ。 

地上での連続技では、前述 
した S • C • S 絡みのものが 
強力だ。 S • C • S5 斬止め 
を OJ セット決める とちょぅ ど 
10ヒット、そこから羅刹の連 
続投げや真もず落としを決 
めるとダメージ補正を越える 
ので、相手を I 気に KO する 
ことが可能なのじや。試合開 
始直後に S • C • S がヒット 
した日には…ねえ。 

S • C • S がガ—ドされた 
場合は立ち BC がヒットする 
ことは紹介したが、この立ち 
BC のヒット後には追撃する 
ことができる。 

簡^ f なものではステップィ 
ンからの投げやローキック三 
段で、条件がそろえば秘奥義 
の乱れ烈風手裏剣や真もず 























































■ b マンド表 



羅列 


•必殺技 


てっさいがん 

鉄砕丸 ★ 

武器に玉が入っている時ふ\ — 

+A _ 

M め 

武器に玉が入っていない時 I \ 
—+A _ 

iifei rniti} _—+bc 

為ち±げ〜8り邊て 

->4- \+C 

}|ち i け 

_持ち上げ時に C 押しっぱなし 

裏鈿生侖 mm _ -4-4 +b 

うらやぎ♦う r u あっば 

裏柳生流卍圧破 

和 〆 4\べ+巳 

_iio _ w+b 

編 Si Mi 

(ダッシュ）逆瀧中 — 4 ■、十日 
(停止•構え） i / — +B 
_(追い打ち）ヒット後 A _ 

う Jif ぎゅう'*: 1 かいてんようしんろんぶれんげき 

裏柳生流回転踊身乱舞連撃 
(構え ） i ^ + B 
(移動）構え中日押しっぱなし 
+ * ♦前移動〇「♦■後ろ移動 ort 
奥移動〇「4手前移動 o 「 D 止め 
(発動）構え中巳はなしで発動、 
発動ヒット後 A で上段、巳で中 
段 （ A 、 B は連打可能)、フイ 
ニッシュ Aor 巳〇「\«\+巳 




•1 ノ 


や ぎゆラ はん ま 


柳生磐馬 


攻略/ジェイケイ 


まずは頭蓋落砕を決める。意味 
のない玉込めモ—シヨン後に… 



再び頭蓋落砕を決める。時間は 
かかるが確実に Ko でぎるぞ 

はめることも可能。頭蓋落砕 
を決めたらレバーを\に入れ 
っぱなしにしておき、硬直が 
解けた直後に C を押すと (C 
連打でも大丈夫)、再び頭蓋 

落砕を決められるのだ。最初 

は、前述のバタ—ンで持ち上 

げ〜放り捨てを決めたあと、 
ダッシュしてダウン中の相手 
に頭蓋落砕を決めるといい ぞ。 
羅刹独自の基本戦法は 、 C 


PU が起き上がった直後に震 
嶽を当てる という もの。これ 
がほぼ確実にヒットするのだ。 
ヒット後は、その場で震嶽を 
出して少しためる i 起き上が 
り直後に当たるようにタイミ 
ングよく発動…の繰り返しで 
KO まで持つていけるぞ 。白 取 
初にダウンさせるには 、 A • 
A — 持ち上げ〜放り捨て(キ 
ヤンセルではない)を使うと 
いい。修羅ほど確実ではない 
が、高い確率で決められる。 



，別補足 



相手が起吉上が〇動作に入ったの 
を確認したら発動。ブチ当たるぞ 


覇王丸に対しては立ちガ— 
ド待ちも有効。そのうち弧月 
斬、辻風(修羅)、剛破(羅 
刹)などを暴発するので、そ 
のスキに A • A からの連続技 
などを決めてやろう。 

色には、 f だったらバッ 
クステップで大きく間合いを 
離してからの震嶽も有効。自 
動発動(最大ため)まで待っ 
ていてくれることが多いのだ。 

磐馬(修羅)には、羅刹だ 
つたら A • A をガ— ドされ た 
時に B (コン ビネ—シ ョン) 
i キャンセル1辰嶽を出してい 
こう。なぜか立ちガ—ドし続 
けて食らってくれるぞ。最大 
までためて OK だ。 

幻十郎は.コンビネ I ション 
を多用してくるので、それを 
ガードしたあとに A • A を出 
していくのが確実。 

対巖陀羅 

試合開始直後はとりあえず 
ステップィンで接近し、直後 
に ゞ +〇で巖陀羅の側面にま 
わりこんで A • A を連発。巖 
陀羅がこちらを向いたら、再 
度^+〇で側面にまわりこん 
で A • A …の繰り返しで OK 。 

修羅で怒り MAX 状態にな 
つたら、バックステツプや後 
ろジャンプで間合いを離して 
から鉄砕連轟丸を出すべし。 


対木偶 


C / 1 には A • A 連発が効きに 
くいので、修羅は A • Ai キ 
ャンセル持ち上げ〜放り捨て、 
羅刹は A • A • Bi キヤンセ 
ル震嶽(最大までためる)で 
倒そう。#に対しては基本戦 
法が通用するぞ。き， 



対ユガ 


基本戦法が通用する。羅刹 
なら A • A • Bi キャンセル 
震嶽で倒すこともできるぞ。 

第二段階相手に間合いが離 
れてしまつた時は、跳び こま 
ずにいつたんしやがみガ—ド 
して待と、つ。カマイタチ状の 
飛び道具をガ—ドしたあとや、 
高い位置に気を放出する飛び 
道具を空振りさせたあと、す 
ぐに小ジャンプ B (打点は高 
め)で跳びこめば' 相手に当 
てられることが多いぞ。 



舊 PU 靡麗 

—. PI — 


両剣質共通の基本戦法は A 

• A 連発。相手に接近して延 

々と A • A を連発するといぅ 
単純なものだ ( A ボタンを連 
打するだけでも OK )。 ヒット 
した時は、修羅なら持ち上げ 
〜放り捨て+气羅刹なら逆 

を 

ン 

夕 

ポ 

A 

は 

とす 

あで 

、単 

ば簡 

え。 

まけ 
しだ 
てる 
しす 
近打 
接連 


瀧につなげてもいいぞ。 

試合開始直後は、少しだけ 

前進してから A • A を出して 
バターン突入を狙おぅ。間合 
いが離れてしまつた時は、ス 
テツプインから A • A を出し 
て無理やりパタ—ンに復帰し 
てもいいが、立ちガードして 
様子を見た方が安全。 CPU 
は勝手に技を振りまわしてく 
ることが多いので、それをガ 
I ドした(空振りさせた)あ 

とに A • A を出して いくべし。 

修羅独自の基本戦法は 、 A 

• Ai キャンセル持ち上げ〜 
放り捨て。ヒット or ガ—ドに 
関係なく決められるぞ。 

また、頭蓋落砕で CPU を 
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I — 

技 補足^^^ 補 t 


✓+ B は 、〆 N + B といぅ 
入力で出すとカウンタ—ヒッ 
卜時に相手が崩れ状態になる 
ことが判明。強斬り系の中段 
技にしては出が早く、多少だ 
がステップ移動に強いので、 
開始直後程度の間合いで牽制 
に使ったり、接近戦での連係 
に組みこむといいぞ。ガ—ド 
される と 反撃を受けるけどね。 

修羅限定の通常技である- ► 
t + B は、相手が女性 キャラ 
でしやがみ^^なら、 ノーマ 
ルヒット後も追撃が可能。強 
制ぶつとびまで T t + B を決 

め続けられるし、卜-4+<巳 

で浮かせる こと もで きる ぞ。 

-►N + A • B • B は、相手 

が女性キャラで、なおかつ立 

ち状態なら、—発目がヒット 

すれば 3 発目まで連続ヒット 

する。間合いが近いと2発目 

が空振りしやすいのだが、— 

発目がカウンタ—ヒットした 

時は、2発目が空振りしても 

3発目が連続ヒットするぞ。 

\+ A は、なんと飛び道具 

を消すことが可能。ただし、 

技が出切った状態でないと消 

せない よぅ だ。ィマィチ。 

せ 

消 

を 

具 

道ど 

びけ 

飛い 

はな 

中元 

ン使 

ヨは 

シで 

-戦 

モ実 

の 〇| 

こる 麵 


•「共通」… i + 巳. 
t + 巳 . A 巳 it + 巳 

壁との距離が適度に近けれ 
ば、 t + B のかわりにダッシ 
ユからの投げ技を決めること 
も可能(壁にぶつかってょろ 
けた相手に決まる)。ただし、 
壁との距離が近すぎると逆に 
追撃できなくなるので注意。 

•「修羅」…持ち上げ 
〜放り捨て i — N+A 
i 4 N+Ai キヤンセ 
ル持ち上げ i 放り捨て 

対男性キャラ限定。—発目 

の- ►N + A は少し前に歩いて 

から出してダウン中の相手に 

ヒットさせ、2発目の- ►N + 

A は最速で出そぅ。食らった 

相手が立ち状態になるので、 

遅めキャンセル持ち上げ〜放 

り捨てが入ってしまぅぞ。— 

発目をギリギリ足先ょり少し 

近めで当てるのがコツ。 

2 P の羅刹なら、持ち上げ 

〜放り捨ての代わりに逆瀧を 

決めることができるぞ。 

女性キヤラに対しては、ダ 

ウン状態に iN + A を決め続 

けられる。—発目を男性キヤ 

の 

サ丨 

IS1I 一 




ラよりも 少し遅めの タイ ミン 
グで当てたあと、最速より微 
妙に遅らせて連発すれば OK 。 

•「修羅」… cDii 
t+A 巳丄(立ち Ai 
V+A • t+A 巳) X 
CU セツト i 立ち Ai \ 
+ Ait +巳 i N + 
Ai キャンセル持ち上 
け〜放り捨て+ a 
CD は 、 CDiBic と入 
力して光輪のみを当てる(先 
月号参照)。‘峙+<0〇後は 
その場で立ち A を出し、以降 
はステップインで間合いを詰 
めてから技を出していこ、つ。 

さらに遅めキャンセル持ち上げだ。 
強制ぶっとびまでル—プするぞ 


II 段目の t + B はその場か 
ら最速で出し(強制ぶつとび 
発生)、すぐにステップイン 
してダウン中の相手に - ^N + 
A を決めてみよぅ。やはり相 
手が立ち状態になるので、遅 
めキャンセル持ち上げ〜放り 
捨てが連続技になるぞ。 2 P 
羅刹ならキャンセル逆瀧だ。 


見出しの連続技以外でも'強制 
ぶっとびを発生させたあと… 


II 

放相 


最速で- ► N + A を出せ 
ば、食らった相手が立 
ち状態になる 


コツ は、最初の - ►N + B を早 
めに出して攻撃判定の終わり 
際を当てること。 I セツト決 
めたあとに、- fN+AilN 
+ Ai キャンセル必殺技…と 
つなぐ ことも 可能だ。 

な 
ん 


ね 

童 

こ， 

0 

る 

出 

が 

定ツ 

判 n 

うが 

らの 

食る 

をて 

ち当 

打で 

いじ | 

追感 


成功すればこの通り。合計 
6発も前転頭突きを当てら 
れるのだ 




V 

■4 N + A を当てると相手は立ち状態 
に。持ち上げ〜放り捨てを決めよ|つ 

•「共通」…持ち上げ 
〜皎り捨て-> (IN + 

巳•巳•巳) X 2 セツ 


ダウン中の相手に頭突きを 
決めまくる楽しげな連続技， 


A • Ai キャンセル持ち上 
げ〜放り捨ての連続技が簡単 
だし(羅刹のキャンセル逆瀧 
は練習が必要)、持ち上げ〜 

ブ 

0 

を 

手 

! 

にえ 
後狙 
直を 
た A 
しみ 
力が 
入や 
はし 
砕〇- 

落る 

蓋れ 

頭ら 


放り捨てから A 級に持ってい 
くことも可能。相手のしやが 
み A を狙いす まして 頭蓋落砕 
を決めるのも楽しいぞ。 

ただし、2 P 側(左向き時 
ではない)なら iN + Ai キ 
ャンセル逆瀧がつながるので、 
羅刹もなかなか。連係に組み 
こんでもいいし、持ち上げ〜 
放り捨て後や強制ぶっとび発 
生後の追撃にも使えるのだ。 




羅刹で遊ぶなら 2 P 側がおすす 
め。 1 P との差は結構大ぎいぞ 


授。 
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マンド表 


修羅なら立ち A 後に首刀をまぜてい 
ころ。いっそラ楽になるぞ 



キャンセル秘奥義！なぜ 
か反撃しようとして器用に 
食らう CPU ちゃんウ 


間合いを広くとって、とり 
あえず転法輪を撃つのだ！ 
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m 

參必殺技 

l \4+ A(C で緊急停止可能、 

A で緊急停止斬 D ) 

mU 

• 露祓中に日 
•緊急停止斬り中に巳 

癸 K 輪 ^ i\+b 

てんほうりん いん 

天咆輪•陰 

天咆輪 • 陽中に— +B 

ill — +C 

黄泉落とし -» l\+C 

奈落落とし 

黄泉落とし中に— ~» + B 

影践 奈落落とし中に A 巳 

空華•阿 ，十 A 

空華 *0 牛 \+A 

蓮華舞 i \- H-C 

結跏趺坐(肩に乗っている状態） 

昇華 結跏趺坐中に A 

散華 結跏趺坐中に B 


的よう 

八葉 

結踟跌坐中にレバー （ 8方向対応) 


»秘奥義 


癸 M 寄 


怒り MAX 時 — 4 、+ A 巳 


m \ 

•必殺技 

miir 

— 4 \+3 

MM 

沙喇中に ■<■+ 巳 

mm 


A ✓ 和 +Aor 巳 o 「 Co 「 Do 「 

1 ABorBCorCDorAD 

mmm 

和 

龜明 

4 i 、十 C 

夷 

-♦ i \+C 

(体力が少ない時に無明が変化） 

is/'iii 

X 十 A 


i \- H-C 

ii-ra 

/+A 

- SI 

\+A 


— 

•麵 


；Ii 


怒り MAX 時 — I \+ A 巳 


JS0 


•立ち A パタ—ン 

CPU に近づき、歩きなが 

ら立ち A をテンポよく (早め) 

当てていくだけのバタ—ン。 

はつきりいつてこの パ タ— ン 

のみで クリアできる ぞ。 


• n マンド投げパタ—ン 

修羅なら黄泉 落とし+ ぴ、 
羅刹なら色咒 or 無明を、 CP 
U の起き上がりに重ねていく 

(ちょつと早め)バタ—ン。 
何でもいいからまずは CPU 
からダウ'\を奪お、っ。 

足 

怒りゲ—ジ MAX 時は立ち 
B — キャンセル天魔波旬 or 涅 
槃を狙つていこ、っ。立ち 巳を 
ガー ドされたと しても、古冋確 
率で秘奥義を食らつて くれる 
ぞ。怒りゲージがた まりし だ 
い跳びこみ攻撃などから狙つ 
てもいいが、起き上がり攻撃 
i 立ちキャンセル秘奥義 


なども狙い目だぞ。 

『タイムオ I バー勝ちでも 
いい J といぅ人は、 CPU 戦 
では羅刹を使つていくといい 
ぞ。 CPU の体力が自分より 
少しでも少なくなつたら、バ 
货ックジャンプか卜+〇で間合 
いをあけて、転法輪を連発し 
よ/っ。 すると CPU は何もし 
てこなくなり、そのままタイ 
厶才 I バ I まで粘る ことが で 
きるぞ。 

ちよつ と自信がある君は転 
法輪連発で CPU との間合い 
をつめ、 CPU がガードして 
いるところにダッシュ地面転 
がし投げ or 突き放し十^を決 
めていこ、っ。タイムオ—バ— 
勝ちよりは早く倒すことがで 
きるぞ。 



■本戰法 


とりあえず跳びこみ A B や 

tt + A.B (ヒット時は\ 

+ B のコンビネーションまで 

出そぅ) で近づ こ、 つ。 また、 

修羅なら 立ち A 後に (ヒット. 

ガ—ド関係なし)首刀を混ぜ 

ていくとより 効果的だぞ。 

•露祓 i 雫狩バタ—ン 

修羅専用だが、ほぼ全キャ 

ラにきく パ タ I ン。 

遠目から露祓で近づき、緊 

急停止斬り ( A)Hf 狩 ( B ) 

の繰り返しで OK だ。ダウン 

を奪つたら、 CPU の起き 上 

がりにちよつと早めで露祓を 

重ねてい こ、 つ。丨 



て立ち A バタ—ンに持ちこも 
、つ。的がデカイ(体がデカイ) 
ので、立ち A も当てやすいぞ。 
楽勝な相手だ^ 

対巖陀羅 

巖陀羅は基本的にこちらの 
攻撃をガードしない(できな 
い)ので、ジャンプ攻撃や- ► 
+ A で近づいたらステップ移 
動 (—+ D ) して 立ち B を連 
発するだけで楽勝だ。— 


対木偶 


木偶^、*木偶早はどちらも 
立ち A バタ—ンで OK だが、 

少々不安が残るといぅお方は、 
立ち A 後の首刀(木偶早は色 
咒を食らいやすい)や転法輪 
連発パタ—ンを利用するとい 
いかも。木偶早は、特に色咒 
(無明でも可)を食らいやす 
いので、-覚えておこ、つ。 

また、木偶^は単発の大技、 
木偶早はコンビネーシヨンや 
必殺技を ょく 空振りするので、 
，そのスキに立ち AB からの空 
中連続技で大ダメ—ジを狙つ 
ていってもいいぞ。ガ—ド不 
能技は、モ—シヨンが見えて 
からジャンプ A B でブツタ斬 
つてやろう。 


対ユガ 


ラスボスのユガは先月号で 
も紹介したが、案の定立ち A 
バタ—ンでよかちや 
ん。近づくのがどぅ 
しても怖いといぅお 
方は露祓丨一 f 狩バタ 
—ンや、転法輪丄ダ 
ツシユ投げパタ—ン 
を使つていくといい 
ぞ〇 


覇王丸、幻十郎、火月は後 
半に出現す るとメ チャクチャ 
ラッシュをかけてくるので、 
少し やり づらい。ラッシュの 
餌食になりたくないお方は、 
防御キャンセル首刀 or 防御キ 
ャンセル色咒を使っていこ、っ。 

ナコ ルル、 リム ルル、右京、 
ガルフォ—ド、色は前半に出 
現するので、基本的に立ち A 
バターンで問題ない。 

半蔵、蒼月は後半(7、8 
人目)に出現するとちょっぴ 
り手強いので、跳び こみ AB 
を繰り返し、跳び こみ 攻撃が 
ヒツトしたら t T + A • B や 
立ち B から連続技につなげて 
いくのが安全だ％。 

磐馬は手っ取り早く近づい 



間合いが近い 
ならダッシュ 
から投げを狙 
つて LV つてもい 
いぞ£> 

































































涅槃で落ちてくる相手にタイミ 
ングよ<再び立ち A を決め… 



に決められるよぅになれたら 
『ス ゴイ！ 』つとほめさせて 
いただきます。まあ、洒落つ 
気で載せたので、怒らず—度 
は試してみてね。 



対 CPU 戦なら、初心者に 
も比較的簡単にクリアできる 
修羅をおすすめしようかな0 



再度、涅槃でイヤ〜ン£>天晴ツ 
ス！もち、沙喇も忘れずにね 


何といつても立ち Ai 首刀や 
防御キャンセル首刀が簡単だ 
し、天魔波旬の威力も涅槃と 
は比べ物にならないからね。 

対人戦は修羅、羅刹それぞ 
れ個性が強いから、メチャク 
チャ迷う。もう個人的趣味で 
選んで OK 。 ちなみに僕はへ 
ンテコな技が多い羅刹がお気 
に入り C > 初めはすベての必 
殺技を使おうとして玉砕…つ 
てな ことも あつたけどね。慣 
れるまでの辛抱！かんばつ 
てくださいな。 




,5i_l 



_ 


if 


先月号の対人戦で t + A が 
立ち A と 同じくらい 使用頻度 
の高い技だってのはお知らせ 
したよ ね。でも、実はこの- ► 
+ A が カウンタ—ヒツトする 
とその後立ち B がつながるの 


使用頻度の高い t + A 。 コイツ 
がカウンタ—ヒツトしたら… 



M キャンセルのき<立ち巳に連続 

T ヒツト！連続技タイムにや 



反り(カウンタ I ) を見逃さ 
ないようにしていこ、っ。 

修羅の頼り技の露 M につい 
て一つ。この技は直線攻撃な 
ので、遠目から単発で出すと 
ステップ移動で簡単によけら 
れて しま、 っ。よつ て、ステツ 
プ移動を多用する相手には、 
緊急停止(露祓中に C ボタン) 
を こまめに 混ぜていくように。 
緊急停止は意外にスキが小さ 
いので、ステップ移動で避け 
られたとしてもそうそう 反撃 
は受ける ことは ない。また、 
対人戦では相手が反撃してく 
るのを見こんで、露祓 i 緊急 
停止丨相手反撃丨防御キャン 
セル首刀 or 天咆輪•陽っての 
を使つていくといい感じかも。 


•「修羅」…立ち A 巳 
- H 1 I ち Ait + A — 立 
ち巳 i キャンセル天魔 
波旬 


決めていけば、無明丨無明よ 
りいくらか早くダメ ージを奪 
うこと がで きる ぞい。 


3月号に掲載した連続技の 
補足。先月号では立ち A i 立 
ち B 1 天魔波 旬と 紹介したけ 
ど、立ち A 後に t + A を組み 
こんでもその後の立ち B キャ 
ンセル天魔波旬がしっかりつ 
ながるのでした。スマンす。 

でも、チビキヤラ(色、ナ 
コルル、リムルル)には画面 
端限定なので注意！ 


•「羅刹」…怒り爆発 
i 立ち A 巳丄立ち Ai 
涅槃 i 立ち Ai 涅槃— 
沙喇 


•「羅刹」. 
明 i 無明… 


•無明—無 


補 t 


•「共通」… i+Bi 
(立ち Ai ステップイ 
ン V + A ) X 4 i 剣質 
別通常技丨秘奥義 


無明ヒット後に、ジャンプ 
(小ジャンプでも通常ジャン 
プでもいい)で相手を跳び越 
え、裏から再び無明を決めて 
いく連続技。無明自体の攻撃 
力が低い上に連続で決めてい 
くので、連獲補正がかかつ 
て何万回決めても一向に体力 
が減らない。まぁ、何万回つ 
てのはゥソだけど、無明だけ 
決めてたらタイムオ I バー ■に 
なつちやう ぞゥ無明を10 〜 
||回くらぃ決めたぁと、\+ 



爆涅 


を紹介するのを忘れてました。 

ごめんなさい。これで今以上 

に対人戦で地上連続技を狙う 
機会も多くなると思うので、 
t + A を使う時は相手ののけ 


メチャ難易度の高い空中連 
続技じゃ。連続技補正がかか 
らないように、 最初は i+B 
で敵を浮かせよ'っ。そしてこ 
こからが問題！立ち Ai ス 
テツプイン丄\+<:(\+< 
はしゃがみ A に化けても〇 
K ) を4 セッ ト(計8段)決め 
るのだ。うぎゃ〜気が狂う！ 

\+ A から立ち A につなぐ 

際には、ほんの気持ち前に歩 

くので覚えておくこと。 4 セ 

ツト決めたあとに、修羅は立 

ち Bi キャンセル天魔波旬、 
羅刹なら立ち Ai 涅槃を決め 

ていこうぜい。私 


B など単発で威力のある技を 


苦労するわりには威力が低 
く、大道芸 じみた 空中連続技。 
また、怒り爆発も自分の体力 
が残り少しの時に発動(爆発 
ゲ I ジを長くするため)しな 
くてはいけないので、対戦で 
決めることはまず無理と思わ 
れます。 

一番苦労す るポイントは、 

I 回目の涅槃後の立ち A 。 夕 
イミングが難しいので、ほと 
んど勘になつてしま、つ。確実 


裏から再び無明じや！ザクツ 
£>もうお前を放さないツチ£> 



無明がヒツトしたら前ジャンプ 


で相手を跳び越し… 



へち#— 



































ュガに接近するにはジャンブ B が 
いい。早めに出しておこう 


扇^ マンド表 



>秘奥義 


ごこうざん 

五光斬 


怒り MAX 時 —"4 Nr 1+ A 巳 


a 列 '猶::賢 

•必殺技 


ふ巳 

蠢 i 


卜 4- ✓H-A 

引きずり回しべ 

4- \->+C 

蓮き i し 

J：io 

卜 + BC 

‘ S 吉 i し 

串®〇 

✓ + BC 

が しんと ク 

牙神突 


―― +A 巳 


►秘奥義 


怒り MAX 時 ——' Vi+A 巳 




きば がみ げんじゆう ろう 

牙神幻十郎 

攻略/ DSP —たろりん 



ド不能技のモーシ ヨンを 見た 
らすぐに近、っき、^-+<^で出 
がかりをつぶしてしまお、つ。 



夕 

パす 
A で 
-ん 
• ち 
らて 
たつ- 
キ J 勝 
で楽 
近。 

接動 

ユガはジャンプ B で接近し 
てから i + A バタ—ンに持ち 
こむといい。まれにユガの技 
で落とされて しまぅ こともあ 
るのだが、ダメ—ジはそれほ 
どでもないので、再びジャン 
プして接近しよ、つ。 

ユガがワ—プして後ろにま 
わりこんできたら、すぐに振 
り向いて出現地点に i + A を 
重ねておこ、 っ。， 


戦キャラ別補足 


覇王丸はひたすら技を出し 
て暴れるので、自分から i + 
A を当てに いくと 余計なダメ 
—ジを食らつ てしま' つ ことが 
多い。ガードをかためて待ちハ 
覇王丸の技をガードした あと 
に S • C • S 。 ハタ—ンに持ち 
こむ のが手がたい。 

蒼月、火月も、距離を離し 
て待ち、スキの大きな技をガ 
I ドしたあとに^-+八パター 
ンに持つていく A いい。それ 
ぞれのキャラの突進してくる 
技をガードしたあとや、蒼月 
の fft りのコンビネーションを 
ガ—ドしたあと、火月のアツ 
。ハ—をガードしたあとが狙い 
目だ。羅刹なら引きずり回し 
バター,ンも有効。 

対巖陀羅 

巖咜羅は、ステップ移動で 
攻撃をかわしてから、硬直し 
ている巖陀羅を斬りまくるパ 
夕—ンが非常に有効。 

開幕ですぐに\+0で巖陀 
羅の側面にまわりこみ、立ち 
B を当てる。そのあとは、一嚴 
陀羅が技の硬直が解けて正面 
を向いたら\+0で移動し、 
巖陀羅が技を出しているスキ 
に立ち B を当てるのを繰り返 
していく。 

足元の岩を持ち上げて投げ 
つける攻撃は特にスキが大き 
いので、側面にまわりこんだ 


あと、立ち B を何発も叩きこ 
むことができるぞ%^ 

修羅で怒り状態なら、立ち 
00丄キャンセル怒り^<><版 
光翼刃を繰り返すと、かなり 
早く倒せる。 



多段ヒツトするので' メリメリ 
ダメ-^ジを与えられるぞ 


対木偶 


木偶も^-+<:パターンで倒 
すことができるが、木偶^は 
最初はガ—ドをかためて待ち、 
スキの大きい必殺技をガード 
したあとにパタ—ンに持ちこ 
んでいこぅ。烈|霸や振り下 
ろし斬り—宙返り斬りのスキ 
が狙い目。和+ A だけでなく、 
普通に連続技を決めていくの 
も良好。 

木偶罕は、ガ—ド不能技が 
脅威。なんと3種類もあり、 
そのぅちの一つはジャンプで 
かわすことができない。ガ— 



■I ぞ 


といぅのもある。4. + <を当 
てたあと引きずり回しを出す 
と決まることが多いので、そ 
のあとすかさずガ I ド不能の 
牙神突を出すといぅもの。た 
だし、起き上がりに完全に重 
なるわけではないので、壁際 
に相手を追いこんでいる時は 
牙神突をつぶされてしまぅこ 
とがあるぞ。その場合は牙神 
突を出さず、後ろに下がって 
間合いを離してからやり直し。 

1+ A から引きずり回し。3の 
技は間いが離れるので… 


1 ill 


全キヤラに4 . + A バタ—ン 
が通用す る。 これは、ただひ 
たすら i + A を繰り返すだけ、 

とい、つ簡単なバタ—ン。—度 

当ててしまえば、ずつと食ら 

い続ける ことが 多いぞ。ガ— 
ドされてしまつたら、少し 間 
を置ぃてから次の1+<を出 


• C • S パタ—ンがある。ス. 
テツブィンで相手に密着して 
CD • BX 3 からの連続技を 

狙ぅといぅもの。相手の技を 

つぶしてヒツトすることが多 

ぃぞ。 

羅刹専用のパターンで、引 
きずり回し丄牙神突パターン 





























































当てないよぅにすること。丨 
回目で光を当てられなかつた 
場合は、—セツト目の S.C 
• S の あと 少し前に歩いて密 
着してから2回目の CD を出 
し、光を当てるようにして段 
数を調整しよう。 


00.巳><3を2セット。ょろ 
けている相手に 〆 +巳を当て… 



怒〇ゲ—ジが満たんの時に CD 
を当てたらお楽しみタイム 



人間ロケツト発射！なぜかす 
ごい勢いで飛んでいくぞ 



相手が落ちてキ J たら、パウンド中 
に五光斬。ちなみに即死 


弾き返しを入力したあとは、と 
〇あえず C ポタンを押そ3 


修羅の桜華斬と光翼刃もお 
いしい技なのだが、百鬼殺と 
弾き返し上段の性能のよさ 
から羅刹を選んでみた。弾き 
返し上段はジャンプ攻撃や 
ガード不能技も取ることがで 
きるぞ。ただし、ジャンプ攻 
撃を返した場合、 カス 当たり 
になつ てしまぅた め、ダメ— 
ジは小さくなるが。 

弾き返し上段を入力した 
ら、相手の投げに備えて C ボ 
タンを軽く連打しておくとい 
いだろ、つ。これで上段攻撃と 
投げの両方に対応できる。 




とき 

るて 

すつ 


釣 
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足 

和+00.00の2段目は、な 
ぜか相手の打撃技に対するガ 
—ド判定がついている。相手 
が打撃を出してきても、ガ I 



相手の攻撃をガ—ドした5えで、 

I 方的に攻擊でぎる 

ドしつつ蹴りとばすことがで 
きるのだ。もともと使用頻度 
の高い技だけに、この事実が 
判明したことでなおさら使い 
やすくなつた。投げに対して 
は無力だが、この技は中間距 
離で出す技なので問題ないだ 
ろぅ。 

起き上がり下段攻撃は、夕 

イミングよく C ボタンを押し 

てキャンセルすると、攻撃モ 

I シヨンが何度も出て多段ヒ 

ダウン=大ダメ—ジを与えるチヤン 

ス。ちよつとズルいネ 


ッ トする。通常 ヒッ トすれば 
かなりのタメ I ジを与えるこ 
とができるぞ。カウンタ I ヒ 
ッ トすると、のけ反りで距離 
が離れてしまい、2発しか当 
たらない。さびしい気分にな 
ること間〗埋いなし。 

前号の連続技コ|ナーで、 
CD • BX 3 は相手を よろ け 
させる、と紹介したが、これ 
は相手が立ち食らい状態の時 
限定。しやがみ食らいの時は 
よろ けないのだ。 S • C • S 
発動時の光は中段判定なのだ 
が、これでしやがみガードを 
つぶしても連続技につなぐこ 
とができないのはかなりさび 
しい…。仕方がないので、相 
手がしやがみ食らいの場合は、 
CD • BX 3 のあと普通の近 
距離戦に持ちこも'っ。 

足 

•「共通」！\\+巳 
i (立ち Ail + A ) 
X4i 立ち Ai 立ち A 
巳 


空中連続技はこのやり方が 
簡単。立ち Aii + A を当て 
たら、 t + D で間合いをつめ 
るよぅにしよぅ。 

最後の立ち A B はダメージ 
補正がかからないので、すご 
く減るぞ。 

•「共通」… CD •巳 
•巳•巳— 〆 +巳 i し 
やがみ A -> 立ち Aii 
+ Ai 立ち A 巳 

相手をよろけさせたところ 
に 〆 + B を当てると、相手は 
猛スピ I ドで真上にふっ飛ん 
でいくぞ。そのあと落ちてき 
て地面でバウンドするので、 
そこにしやがみ A を当てると 
相手は宙に浮いてくれる。あ 
とは空中連 S だ。 

•「共通」… CD •巳 
•巳•巳 icD •巳 • 
巳•巳 —〆 +巳—立ち 
A 巳 or 五光斬 

CD • BX 3 を2セツト入 
れてから 〆 + B で浮かせ、バ 
ウンドした相手を立ち A B か 
五光斬でブツタ斬る連続技。 

この連続技のコツは、—回 
目の c D は密着状態で出して 
発動時の光を当て、2回目の 
CD はその場から出して光を 





































ミ ぶたまん大置出現。彼女の辞書にダ 
ツイエツトの文字はない 



レバー操作により、あら 
ゆる方向を攻擊できる。 
使いこなそ5 



介辜 



ることにも関係がある。 


シ ヨン 4 は 食べ物が大量に出 
るので、モリモリ食べてキヤ 
ラを太らせるべし。 



しやがむこともジヤンフも 
できる万能戦車、らしい。レ 



ボるネ 
厶がが 
ィ広さ 
レに短ど 
フ横のけ 

るので、ザコが連なって出現 
する場面などでは有効に使ぅ 
ことができる。 

また、手榴弾は連射可能だ 
が、画面内に2個しか出すこ 
とができない。そこで、ボス 
などの固い敵に手摺弾を使ぅ 
時は、相手の目の前まで接近 
して連射することで、一気に 
大ダメ I ジを与えることがで 
きる。近づくのが難しいボス 
は、遠くから投げつけるしか 
ないんだけどね。へ 



れるぞ° ノ— マルグレネー ド 
は上に爆風が上がるが、 フレ 
イムボトルは左右に炎が広が 


-運楽補充アィテムを取ると、 
普段は手摺弾が10発増えるが、 
飛行機に乗つている時はミサ 
ィルの、メタルスラッグに乗 
つている時はキャノンの弾数 
が増える。メタルスラッグの 
キャノンは使い勝手がいまい 
ちなので、メタルスラッグを 
降りてから アィテムを 取り、 
手摺弾を増やすといい。 

得点加算アイテムは今回も 
多彩。特に、前作にはなかつ 
た宝石や宝箱といつたアイテ 



イる 
アす 
新現 

が出 

れと 

こつ 

ムは点が高いものが多い。前 

半の ミツシ ヨンならば、 ミツ 
シヨン 2の5万点の宝石な ど 
が目立つ。 

食べ物系は、得点が加算さ 

れるだけでなく、キヤラが太 


■数多くの八ィスコアラ—たちを魅了してきた ！！ PBm 
アクションシユ丄丁ィングの名作『メタスラ』_ ^ 

がパワ—アツプして帰つてきた。 1 」 
今月はステ—ジ i の攻略と、前 f は紹 —ft 


介で杏なかったアイテムなどの最新情報をお届 
けする。これを読まな4や絶対後悔しちや一つ 
ぞ！ 

ん 




今回の手摺弾は2種類ある 
ぞ。ノ—マルグレネードとフ 
レイムボトルだ。 

ノ—マルグレネ—ドは、地 
面でバウンドしながら遠くま 
で飛んでいくのに対し、フレ 
イムボトルは最初の着弾地点 
で必ず爆発してしまうのが特 
徴。攻撃範囲にも〗埋いが見ら 


銃弾補充アイテムを取ると、 
へヒ—マシンガンや ロケ ツト 
ランチヤーなどのシヨツトア 
イテムの弾が補給される。シ 
ヨットがハンドガンの時は千 
点加算されるので、稼ぎに使 
えるかも？ 



例によつて、隠し捕虜が存 
在する。特定の位置をシヨッ 
卜で撃っ たリ 、ボス戦で粘っ 
ていると出現するぞ。隠し捕 
虜はシヨツトアイテムか高得 
点アイテムを持つていること 
が多いので、逃さず出現させ 
たいところ。 

助けるとオプ 
シヨンになつて 
一緒に戦ってく 
れる捕虜もいる。 

両手から、どこ 
かで見たょぅな 
飛び道具(ホー 
ミング性能あり) 
を発射するぞ夕.|: 

捕虜を10人以上助けて 
シヨンをクリアするとボーナ 
スが入るのも前作同様。 




ノ 


パ—操作により、ショットを 
全方位に撃つことが可能。微 
妙な角度の調節にはレバ—の 
上下を使ろといいぞ。 

立ち状態 (?) およびジヤ 
ンブ中は、 C ボタンでキヤノ 
ン発射。しやがんで C ボタン 
を押すと手榴弾を投げられる。 
実は手榴弾の方が連射がき V 
ので強いぞ。 

A + 巳のメタスラアタック 
も健在だが、無理して使わな 
くてもいいだろ〇。 

















一な く夕こなす所 
,。 瞬つラと I うらとは最 
でてク安を。近点な初 
/ I } 倒上ダ全投そ接がいの 
イ せにに。げの攻高。う 
こ1 るシ乗 る場撃い敵ち 

〜ノ ぞヨつ ま合でのをは 

T °ッた で、敵で近特 

K トザ 待ザを' 接に 

をコ っコ倒稼攻難 
^ 撃は てがしぎ撃し 

つ、近シてたでい 
と重 づミいい倒箇 


藤"' rr ぐ：へ ぺ 心^''':. 


しで才撃え面 でかッ 

まもプつて上 2 倒ら卜 

う、シていにつ Ttv す出で 

の実ヨ助る捕目 ハ) ベて殺 

ではンけ-虜の イ しくそ 

、敵にてのが旗 。るう 

稼をなやでいの J ザ。 

ぎ勝つろ、ると L コト 

の手てうシへこ 卜 はラ 

ジにく。ヨ足ろ n 近ッ 

ャ倒れすッだで d 接ク 

マしるる卜け、 攻の 

にて°とで見画 撃中 


壊ちてに 

ょ up ポ 


つ1導根 
砲趫ミが ン 
台ミサミ L 
をサイサ K 

すイルイ " y . 

ベルを ル cx 

てを撃砲 
破撃つ台 
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黄砂に吹 ft、 れて 


メタルスラッグ2 


ん出てくる。トラックの横を なることもしばしば…。オプ 
/t イント 1 通って走ってくる又のザコションがつぃたぁとも、がん 
は近寄ると<1^なので、シヨ ばつて自力で敵を倒そう。 


ヘリが5機出現。先頭の赤 
いヘリ(隊長機？)のみ弾を 
撃って くる ぞ。ここでは、赤 
ヘリを最初に破壊すると、残 



翼を破壊するとボ—ナス。 
片側で1万点、両方破壊すれ 
ば5万点だ。まだ、しばら< 
待つていると捕虜が出現する 
ので覚えておころ。 

ボスの攻撃の対処について。 
最初のうちはザ n を出して v 
るだけ。しばら v すると、左 
右の噴射□から炎を出しなが 
ら左右に移動するよ^になる 
ので、炎の間に入つてボスと 
一緒に移動しよ/つ。この時、 
翼の上のザ n が弾を撃つて< 
るので、ラクダから降りた時 


るのでラクダか—り— 
ラクダから降りた直後の無敵 時間の 無敵時間を使つてラま <か 
を使おう。ちなみに- ♦+ 日 わしていこう。 

^_ J 
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ないように注意しよ、つ。 

塔の右下にある死体を攻撃 
すると、 5 万点の宝石を出す 0 ' 
これを取ると今度はダイナマ 


ポイント- 


あまいいき。仲間は呼ばないみた す前に近づいて速攻で倒して 
い。しやがみ移動で倒せ 


しまお、つ。 


遺跡に入る前。スフインク 
スの左目を撃つと宝石が出て 


地面の中から出現する棺は、 
ミイラが出てこなくなつてか 
ら破壊すると点が稼げるぞ。 


、る ぞ。 


遺跡内。発掘員に触れると 
つるはしでアイテムを掘り起 
こしてくれる。 こ、つもりは 触 
れても死なないので無視して 


ポイント4 


もいいだろ、つ。 



後半は塔を登つていくシ— 
ンになる。 こうもりを 殺すと、 
ミイラの息の原料 (？) が入 
つたビンを落とすので、触れ 


イトを出すので、宝石を取つ 
たらすぐに逃げよ、つ。 

途中にいる考古 Awl は、ミ 
イラの息を食らつてミイラ化 
してから倒そう。宝石を出す 


ぞ〇 


ミイラ出現。息に触れると 
ミイラになつてしまぅぞ。ミ 
イラの状態でもぅ—度息に触 
れると死んでしま、っ。 

しやがんでいれば息に当た 
らない。しやがみ歩きで近づ 
いて近接攻撃で倒そう。 

斜面の始点にある穴の中に 
は捕虜が隠れているぞ。 


ラクダに乗つたまま擊つと 3 万点の 

宝石が出る。ゲットじや— 斜面で後ろから出てくるミ 
^ I - ィラは、位置関係の都合上、 
/f イント 0 J しゃがんでいても息に当たつ 
てしま、つ。出現したら息を出 



ごつついレ—ザ—も端にいれば安 
心。足を踏み外さないよ5に 


ボスの攻撃は、誘導///サイ 
ル、電気球、極太レーザー、 
突進攻撃の 4 つ。 

誘導///サイルおよび電気球 
の時は、ジャンフでかわしな 
がら下にシヨットを撃つて、 
ダメ—ジを与えていこ/つ。電 
気球はよけに V いので、□ボ 
ットから降^だ時の無敵時間 
を有効活用すべし。 

極太レ—ザ—、突進攻撃は 
前兆があるので簡単に見分け 
られる。レ—ザ—は端にいれ 
ば当だらないし、突進攻撃は 
上の足場にジャンプすれば大 
丈夫だ。 













風のマドリガル 


メタルスラッグ2 



ポイント- 


壊しそこねてもジャンプや左 
右移動で簡単によけられるの 
で問題ないだろ、つ。ジャンプ 


ジャンプして下に擊〇ていれば 
ミサイルもろとも壊せるぞ 


手榴弾を投げてくるザコが強敵。 
あせらずじつ <り処理しよう 




列車の上で戦ぅステージ。 

貨物列車の連結部にいるザコ 
は手榴弾を投けて攻撃してく 
る。手摺弾を撃つのを待って 
からジャンプで近づいて倒す 
といいぞ。 

盾を持っているザコは近接 
攻撃で倒そぅ。あるいは、攻 

撃体制を取る時に盾を横に向 煙の中から捕虜登場。どうやって隠 
けるので、このスキにショ ッれてたのかは謎 
卜で倒してもいい。しやがん しながら下にショットを撃っ 
で撃つと安全だ。 てボ—卜を破壊しよ、っ。 

I j このあと、機関車の煙突か 
オィント 0 J ら出ている煙を撃つと、隠し 


捕虜が 3 人出 
現するぞ。 

ここで前の 
列車に飛び移 
ることになる 
が、ジャンプ 
のタイミング 
によってボー 
ナスを取るこ 
とができる。 


ポイント4 


飛行機が置いてあるので乗 
りこも、つ。 強いぞ。 このまま 
ボスまで I 直線だ。 


大きな貨物車両。ここでは 
レバーを倒すと足場が出現す 

るので、これに乗って車両の 

屋根に登ろぅ。ザコの攻撃に 

は充分注意すること。 

次は豚小屋。2つ目の車両 

の屋根の上にいるグレネ—ド 

を撃つてくるザコは、手摺弾 

を使わないと倒すことができ 

ない。 


ポイント3 


列車が橋に差しかかる。ボ 


上部のガトリングガンは、 

2種類の弾を撃つて<る。自 

機を狙ラ大きな弾の3連射と、 

広範囲ばらまき弾だ。前者は、 

自機を大き V 動かして弾を誘 

導してから切0返そ/つ。ばら 

まきは正面や上か下の隙間で 

よけると楽。 

飛行機から降 to て戦ろのも 

1つの手。この場合、下部の 

火炎放射機が炎を出して V る 

が、これはしやがんでいれば 

まつだく問題ない。ちなみに、 
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■シヨ ツトで 破壊で きる し、破 r J 
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ボス戦では防御力が 
高くて攻撃力もある 
ビッグママが適任 



道中は足が速いミルキーで進 
ちろ。稼ぎちやりやすいのだ 



綱 




ラストステージ攻略突入 I 
エンテイングまで一直線だ 

今回は渓流 ルー トの4〜5ステージと 
ラストステージの攻略をやるそ。 

隠し兵士のアフロ兵についても出現場 
所をばっちりフォロー。稼きのテクニックも 
新たに、目指せ八イスコアラ ー！ 


攻略/ DSP - たろりん 


S /3 ツジトル V s % 






ママの体力がヤパ<なつてきた！ 
こんな時はあわてず… 


3キヤラ選ぶといつても、 
すべてのキヤラをまんべんな 
く使う必要はない。どの場面 
でどのキヤラを使うかを決め 
ておき、残りのキヤラは間の 
つなぎに使う、という使い方 
がいいぞ。 

オススメのキヤラ編成は、 
ステ—ジ道中はミルキーで進 
み、ボスはビッグママで倒す 
というバターン。つなぎのキ 
ヤラはマルがいいだろう。 





ゲームスタート時に、3人 

チ I ムでプレイするチ-^バ 

トルモ—ドと、 I - <のキヤラ 
を残機数3でプレイするモ— 
ド(ロンリーウルフ)を選べ 
るのはご存じの通り。ロンリ 
—ウルフの方が、難しいこと 
抜きにプレイすることができ 
るが、チ—ムバトルはこのゲ 
I ムのウリの I つでもあるし、 
こちらのモードならではの攻 
略法もあるので、ぜひ—度は 
選んでみて欲しい。 


主カキヤラの残り体力が少 
なくなつてきたら、とりあえ 
ずサブキヤラにチェンジ。 



して、回復アイテムが出現し 
たら主カキヤラに戻して回収 
する。同様に主カキヤラで進 
んでいる時も、サブキヤラの 
体力が少なかつたらサブキヤ 
ラにアイテムを取らせてあげ 
よう。 



サブキヤラのマルにチェンジ。 
これでとりあえずは安心だ 


ボス戦では 
特殊武器を 
i こめ 


このゲ—厶は道中でほとん 
ど特殊武器を使わないので、 
ボス戦で一気に_してしま 
ぅといい。ロンリ—ウルフと 
違い、—体のボスに3人分の 
特殊武器をつぎこめるので、 
ぅまくすれば超速攻でボスを 
倒すことができるぞ。 


キャラチ H ンジの 
無敵を使え 


ボタンを押してキヤラを変 
更した直後は、しばらくの間 
キヤラが無敵になる。ピンチ 
の時はキヤラチェンジの D ボ 
タンを連打してみよ、つ。そし 
て、敵弾がキヤラを通りすぎ 
ていつたら反撃に転じるのだ。 



回復アイテムを 
有効に使え 


キャラの役割を 
分担すべし 



























シヨツトで敵を殺したあと、そのまま弾を当 
て続けると… 

賴 1 



以前、得点を稼ぐには、近 
接攻撃で敵を倒しアイテムを 
出現させるといい、というこ 
とを紹介したが、さらに得点 
を伸ばすためのテクニックが 
開発された。それは、敵を殺 
したあとにシヨットで追い打 
ちし、撃ちこみ点を稼ぐとい 
うものだ。 

やり方はカンタン。 シヨッ 
卜で敵を殺したあと、死体を 
シヨッ トで撃ち続けるだけ。 
死体が消えるまで得点がモリ 
モリ入り続けるぞ。 

しかし、すべての敵で撃ち 
こみ稼ぎをすればいいという 
ものではない。敵の種類にょ 
つて—回の撃ちこみ点が違う 
ためだ。 


アフロ兵出現ボイント 


プレイしている最中に、お 
にぎりを大量に落としながら 
逃げていく、アフロヘアのか 
つこいい敵兵を見たことはな 
いだろうか？彼こそが、隠 


れキャラ「アフロ丘 ハ」 (その 

まんま)。 必ず 「口笛を 吹い 



私、ミルキーがアフロ兵に突撃 
レポ—卜—山岳はココ£> 



ジヤングルはここだけど、今回 
は会えませんでした。残念！ 


ii 


ている兵士」とセツトで出現 
するぞ。 

アフロ兵はプレィヤーを見 
ると I 目散に逃げ出す。この 
時に殺さずに放っておくと、 
おにぎりを落としていつてく 
れるのだ。 

アフロ兵の出現場所は、各 
ルートに—力 所ずつある。出 
現する条件はといぅと、ずば 
り「ランダム」。ある確率の 
抽選に当たった場合のみ出現 
するのだ。 

肝心の出現場所はというと、 


山岳ル—卜ではステ—ジ—の 


中ボスのハリアーを破壊した 
あとに橋を渡つたところ。ジ 
ヤングルル I 卜ではステ I ジ 
3の店の中のアイアンクロ— 
兵を倒してシーンが変わつた 
ところ(村人がおびえている 


ところ)。渓流ル—卜ではス 


テ—ジ3開始直後だ< 




かけましよう。じや〜ね—. 


4 


緑の通常ザコ兵と、茶色の 
ザコ (ロケット ランチヤ— 兵 
など)は、撃ちこみ点が低い 
ため、死体が消えるまで撃ち 
こんでも3万点以下しか取る 
ことができない。そのため、 
近接攻撃で殺して青ダィヤの 
3万点を取る方がいい。ただ 
し、まれにアイテムを出さな 
い緑ザコがいる(最終面の扉 
から出て くる ザコなど)ので、 
そぅいぅ場合は撃ちこみ稼ぎ 
に変更し よ、っ。 

白いザコは撃ちこみ点が一 
回につき3千点入るので、へ 
ビ—マシンガンやバルカンを 
持つているなら撃ちこみ稼ぎ 
をしよ、 っ。 通常 ショッ トは連 
射が遅いため、あまり効率が 
よくないのだ。 

さらに、例外的に撃ちこみ 
点が3千点入る緑ザコが出現 
する場所もある。この場合も、 
持つている武器を考えて、撃 
ちこみ稼ぎを実行しよ、っ。 

紫のザコ兵は撃ちこみ稼ぎ 
のためにいるキヤ ラと いつて 
も過言ではない。なんと—回 
につき5千点も入るのだ。通 
常シヨツトでも10回は撃ちこ 
めるので5万点獲得で きる し、 
バルカンなら15回以上撃ち こ 
んで8万点入る こと も ある。 


紫ザコにバルカンを使うとすご 
く稼げる。絶対に実行しよ I つ 




こ、 つ。これは、まれに—力所 
で止まつているとずつとザコ 
が出てくる場面があるので、 
^ そこで止まって延々とザコを 
殺し続けるとい、つもの。残り 


なり得点に差が出てくるぞ。 
どこで粘つて、残りタイムが 
いくつになつたら先に進むか 
を バター ン 化しよ、 っ。具体例 
としては、溪流ル I トステ I 
ジ2の中盤。このステ—ジで 
は横ス クロ— ルになる場面が 
2回あるのだが、その2回目 
に横ス クロー ルになった場面。 
ここで粘るとイイぞ。 


では、効率よく撃ちこみ稼 
ぎをするための注意点を2つ 
説明しよう。 

丨つ、敵丘ハは必ず一人ずつ 
殺すようにす る。 2人以上を 
同時に殺してしまうと、—人 
の死体のみにショットが当た 
り続けるため、 もう一 人の撃 
ちこみ点を まるまる 損してし 
まう。 

2つ、ショットの当て方。 
殺した時に シヨ ツトがかする 
ような当たり方をしてしまう 
と、死体にうまく弾が当たら 
なくなるためだ。なるべく敵 


の体の中央にショットが当た 

緑のザコは基本的にナイフ。渓 るよう にしなければならない。 

稼ぐための重要テクニック 
(？)、「粘り」にも触れてお 


ボス戦での残りタイムがこれぐ 
タイムギリ ギリまで 粘る とか らいになるまで稼ぐべし 
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目指せ2千万！ 

新•稼ぎのテクニック 

















足が速いので、弾を余裕でかわせる。 
稼ぎにも向いている 


特殊武器の爆風は一直線に伸びてい 
く。ザコ戦には不向き 


彎 

シヨツ トが2連装のキャラはチーム 
に 必ず1人は入れよラ 


マル 

蒙? 。 1，哪____ 


:感 


範囲の広い毒ガス攻撃。食らった敵 
ザコの死に方が笑える 


ホーミングミサイル。実は誘導性能 
はあまりよくない 


足か遅すぎる。常に転がりで移動す 
る感じになるだろラ 


サザンクロス 


I 全キャラ中最速の移動速度を誇 
る。弾を歩いてよけるのも楽だ。 
ザコの攻擊後のスキに近づいて近 
接攻擊を仕かけるのもたやすいそ。 
峰 その代わり防御力は低く、気づ 
、 いたら死んでいた、なん r ことも 
ある。弾よけに自信がある人には 
おすすめ。 



1スピード8位 _ 

防御力 

1位 

シヨット 

2連装 

特殊武器 

15/10 


オススメ度 


鈍足。この遅さは八ツキ u いっ 
て致命的。転が D で移動速度を力 
パーしたいが、微妙な位置調整に 
はやはり通常の移動を使うことに 
なるので、歩くのが遅いとど5し 
ても難しくなってしまう。 

特殊武器はブーメラン。左に曲 
がって戻ってくるが、遠くの敵に 
当てるのは難しい。 



スピ：ド 

防御力7位 

シヨット 

特殊武器 


4位 | 

位 邏 

1連装 M 

15/10 | 


しメ度 


足が速いわけでちないのに防御 
力は最下位、とい5よく分からな 
いキヤラ。このキヤラを選ぶメリ 
ットは、残念ながら見当たらない0 
特殊武器は性能がよく、マリー 
• ビーを使いたい人へのせめても 
の救いになっている。なんと全キ 
ヤラ中唯一の誘導ミサイルなのだ。 


■スピード B 位 _ 

|防御力 

4位 

■ショット 

2連装 

1特殊武器 

15/10 


L メ度 ☆☆☆ 


見た目はかっこいい r ?) のだ 
が、スピード•防御力ともにリオ 
よ!91ランク下、というイマイチ 
なキヤラ。 

特殊武器はかなり変。ジヤッカ 
ルのよろな手榴弾タイプだが、爆 
発すると毒ガスが発生し、3方向 
に進んでいくのだ。広範囲のザコ 
を卷ぎこむことがでぎるぞ〇 



r^r 

—~1 

r 防御力3位 

画ショット 

1連装 

1特殊武器 

15/10 

■オススメ度 ☆☆☆☆ 1 


性能的には全キヤラのちょ5ど 
中間に位置する0可もなく不可も 
なく、といラ感じである。 

特殊武器はちょっとタメ。ラン 
ボーよろしく弓で炸薬弾つ杏の矢 
を発射するが、ヒット後の爆風も 
一直線に進んでいくので…。ボス 
に使う分には問題ないんだけどね。 


ヒード 7 SL 


I 


[ I 方御力1位 


[シヨット2連装 

序歹笔武器10/8 

r イススス虔 ☆☆☆☆☆ 


オススメ度ナンパー U 移動ス 
ピードは遅いが、サザンクロスほ 
ど致命的ではない。速く移動した 
い時は、もちろん転がりを使う。 
防御力も全キャラ中トップなので、 
なかなか死なないそ'。 

特殊武器もイカス。全キャラ中 
最大の攻擊範囲を誇るぞ。何から 
何まで強いッス〇 


ジヤツカル 

、 :㈣ 龍 ^， ㈣ 

; ，_ 零 I 

1 办： 

\ 遞ン魯 •為 声: 

4 ♦ ' 

_ . ，公.ャ' 

ジャッカルの特殊武器、手榴弾。ご 
くごく標準的な性能 


スピードはやや速め、防御力は 
低め、とい5中途半端なキャラ。 

特殊武器は手榴弾で、敵に当た 
るか】回地面でバウンドしたあと 
爆発する。爆風の攻撃範囲は狭い。 

とりたてて優れた点があるわけ 
でもなく、総合的な評価はイマイ 
チ 0 



ロキはママと同じような特殊武器。 
ボス戦で活用しよラ 


見た目からして鈍足キャラっぽ 
いが、実はジャッカルとほぼ同じ 
性能。第2の主人公なのかも。 

特殊武器の性能は標準的。グレ 
ネード弾が敵にヒットするまで飛 
んでいく。ヒットすると広範囲に 
爆風が発生。ボスに対する特殊武 
器要員としてチームに入れてもい 
いかち。 


r ス芑-ド 

2位 

1防御力 

5位 

画ジヨット 

1連装 

1特殊武器 

20/15 

画オススメ度 ☆☆ 


キヤラ別性能評価 


※性能評価のシヨットの2連装は1連装の2倍の攻撃力を持っています。特殊武器の項目は、ロンリーウルフ/チー 
ムバトルでそれぞれのモードで持てる最大値。オススメ度は☆の数が多いほどオススメできることを表しています。 
※性能評価は編集部調べです。 
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上の—段高いところにいる 
ザコは I 応近接攻撃で倒すこ 
とができるが、アイテムを出 
さないのでムダ。シヨツトで 
倒してしまお、 つ。 


しばらく進む とスクロ— ル 
が止まり、手榴弾を投げてく 
る白いザコが出現。ここで急 
いで白いザコを倒しにいくと、 
あとから現れたロケットラン 
チヤ—ザコに攻撃されてしま 
うぞ。ロケットランチヤ—を 
撃たせてから倒しにいくのが 
正解だ 0 



ス クロー ルが上方向になる 
と、左右の足場からザコがど 
んどん跳び降りてくる。油断 
している とたく さんのザコに 
囲まれて しまう 難関だ。 

基本は、当たり前だがゆつ 
くり進む こと。 水中にあるゴ 


ミをシヨツトで破壊しながら、 
左右のザコをテンポよく倒し 
て進んでいこう。ゴミを破壊 
する時は、ザコにシヨツトが 
当たらないように充分注意し 
よう。 


むかが決まるのだ。 

上に進むと、木箱がたくさ 
んある。中身は青ダイヤなの 
で、得点が モリモリ 稼げる。 
お得なル—卜なのだ。 



壁の上に戦車があるところ 
では、ル—卜が上と右に分岐 
する。壁を破壊した時の自機 
の位置によつて、どちらに進 


右ル—卜は敵が出て くる だ 
けのソンなルート。上スクロ 
—ルの場面は、ポイント C と 
同じように左右からザコが跳 
び降りて くる ぞ。 


i 


ボス攻略 


ここのボスはステ—ジ2の 

ボスの強化版だ。といっても 
倒し方は同じ。横にライン合 
わせをして撃ちこむだけ。 

キヤノンが3 WAY 弾を撃 
つてきた時は、右に転がると 
よけやすい。左に転がっても 
よけられるが、キヤノンの弾 
が大きいので、タイミングが 
¥すぎると当たつてし まぅ こ 
とがある。 

ボスが発狂モ—ドになった 
ら(乗つている兵士が顔を出 
したら)特殊武器連射でとど 
めをさしてし まお、 つ。 



3WAY キヤノンは右に転がつ 
てよける。他は左で OK 


r 
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ここに地雷が隠されているのだ。 
知らないと一回は踏む? 


讎鵠 

はしごを昇っている間は、 
上下にしか移動できないので、 
弾がきたら引きつけてから B 
ボタンで回避しよ、っ。 

途中の踊り場にいるザコは 
近接攻撃で倒せるのだが、他 
のザコがジヤマなのでかなり 
難しい。一一にシヨツトで倒 
してしまおう。 




後半は街の中を進む。途中 
の行き止まりでは、上の壁 
壊するか右の木箱を破壊する 
かでル—卜が2つに分かれる。 

右はスピ—ドアップアイテ 
ムが出現し、ボス戦がラクに 
なるぞ。途中、建物の陰に地 
雷があるので注意しよう。 



上ルートは、建物の一番奥 
で中ボスが出現する。ジャン 
ングルのステ—ジ3の中ボス 
と同じやつだ。攻略法はまつ 
たく同じ。最後はもちろん近 
接攻撃でとどめだ。 


後ろからバイクが走つてく 
る、危なつかしい場所。バイ 
クは基本的に上か下の車線に 
現れるので、センタ—ライン 
の上を進むよぅにすると比較 
的安全だろぅ。 

ちなみにバイクも近接攻撃 
で倒せるが、アイテムは残念 
ながら出現しない。 

I が 



中ボス出現。ここは非常に 
難しい。特殊武器を連射して 
速攻で倒してしまおぅ。中ボ 
スの上下にいるザコを卷きこ 
んで しま/つが、 この2人を近 
接攻撃で倒すのはかなりムチ 
ャなので、特殊武器で OK 。 


上と右でボスは同じだが、 
右ルートでは画面左右からザ 
コが出現するのに対し、上ル 
—卜では出現しない。稼ぐな 
ら右ル ー トを選ぼぅ。 

ボスにはライン合わせ+転 
がりでいいのだが、発狂 モー 
ドになると火炎放射攻撃がく 
るので、その前に右に? I けて 
ぉき、特殊武器連射で I 気に 
倒してしまお、つ0 

人間ボスには、転がり モー 
ドの時は絶対に手を出さず、 
他の攻撃の時にダメ—ジを与 
えていくよぅに。 



• I 



ボスが転がる。僕も転がる。ザ 
コも転がる(死んでる) 


ボス攻略 


















游衆)?^ 

V 蘇;*鱗" f 肩;！^ 

ffli-ssw r. 、 v^Bsmmni^^^^^^i 

ここはかなりキツい。ボス前の最 
終防衛ラインといえる 







飛行機の上では飛 
行ザコが出現。スク 
口 I ルがストップす 
る場所では画面左下 
隅でザコを撃つよぅ 
にしよぅ。 

3回目のス クロー 
ルストップでは赤い 
飛行ザコが3人出現。 
タイミングよく転が 
りながら処理していこ、つ。 


扉の中からザコがわらわら。ここ 
はシヨツトで倒してしまえ 


ザコを近接攻撃で倒したいと 
ころ だが、多少のダメ I ジは 
まぬがれない。体力が残り少 
ない時は特殊武器を使ってザ 
コを |掃して しまお、 っ。 

ス クロ— ルを進めると扉が 
開き、中からザコの大群が現 
れる。このザコはアイテムを 
出さないので、シヨツトで倒 
してしまおう。 



開幕でいきなりレ—ザ—砲 
を持つた中ボスが出現。同時 
に緑ザコも6人現れるぞ。 

この綠ザコのぅち、左右端 
のザコはアイテムを出さない 
ので、左右どちらかに移動し 
てザコを シヨツ トで撃ち、そ 
の位置で中ボスを倒そう。残 
りのザコはすべて近接攻撃で 
片づけるべし。 




設置砲台が3つ置いてある 
ところ。ここでは、中央の砲 
ムロがやや手前にあるので、ま 
ずこれを破壊し よ、 つ。 そして 
|気に前進。すると、残り2 
つの砲台は近くの安全な位置 
から攻撃できるというわけ。 



巨大な扉が見えてきたら 
I 度立ち止まろ、つ。前から綠 
ザコが出現したあと、少し間 
を置いて後ろから紫ザコが2 
人現れるからだ。 

ここは欲張るなら紫ザコで 
撃ちこみ稼ぎをしたあと、緑 


仰 


r , 


一 J 


弾ばらまきは距離を離して 
見切る。転がりは最後の手段 
だ(転がりの終わり際に弾を 
食らぅことが多いため)。 

ボスが近づいてきたら近接 
攻撃を してくる 合同銃を構 

えるよぅなモ I ションを取つ 
たら パンチ4連発を してく る 
ので、後ろに転がつてよける。 

サ I ベルを構えたらサ I ベ 
ル突き攻撃><3をしてくるの 
で、前に転がつてよけよ、つ。 
後ろに転がると、ボスがこち 
らの後ろにまわりこむことが 
あるのだ。 



サーベル攻撃はボスに向かって 
転がるよラに。絶対 だぞ！ 


ボス攻略 
















I 


せ 



ホーミングミサイルが便利。稼ぎにはジャ 
マだが…… 



攻撃範囲もそこそこ広く、威力も高いので 
使えるぞ 



単発で威力も高く、使い勝手は最高。どん 
どん使っていこラ 



チャージシヨットブレイクは攻撃範囲は広 
いが威力が低すぎ 
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№1 


さらに新たな 
隠し機体登場! 
その正体は 
フアン待望办 

大好評稼働中の『ブレイジ 
ングスター』に、またまた新た 
な機体が登場するのだ！ 

今回はその新機体の紹介と 
STAGES 、 3の攻略法を伝 
授するぞ II 

攻略/ DSP - たろ D ん 


かたい敵にめりこませてダメ 
—ジを与えることも可能。ポ 
イジャーで敵を倒すと4倍の 
倍率がかかるのも覚えておこ 

ぅ。 

最強段階までパワ—アツプ 
すると、自機の上下にイオが 
装備される(この時の効墨日 
がカツコいい )。 D — NOI 
3 5と同じく、弾を防ぐ効果 
と敵にダメ I ジを与える効果 
がある。小さいボイジヤーと 
いえなくもない。 

イオはシヨツトを撃つ能力 


もある。通常は自機の移動方 
向の逆を向くが、ラビッドシ 
ヨット状態では向きが固定さ 
れる。敵のいる方にイオを向 
けてからシヨットボタンを連 
射するのが、イオを活用する 
コツといえる。 

チヤ—ジシヨットは弾が— 
発なので貫通した敵すべてに 
倍率がかかる。硬直時間が短 
いので連続使用も可能だ。反 
面、チヤージシヨツトブレィ 
クは あまり 使えない。 


才—プニングに登場してい 
るのになぜいない|?:との声 
が前作「パルスタ—」のファ 
ン よりよく 聞かれましたが、 
さすがメーカ I さん。期待を 
裏切りません。 

なんと、 今年の3 月 14 日に 
なると 同時に、前作の主人公、 
山崎薫とその愛機 D—No 
246がゲームに登場するの 
だ 。 

この機体が現れる仕かけは 
5号機と同様にネオジオの時 
計機能を使ったもの。5号機 
がバレンタインデーに現れた 
のに対し、今回の6号機はホ 
ワイト デ—に現れる とは飽き 
させない演出ですなぁ。 

この DIN 0246 は、キ 
ャラクターセレクト画面で見 
られる〃防御型"の文字どお 
り、死ににくさが特徴だ。 

パワーアップすると自機の 
前にボイジャーが装備される。 
前作同様、敵の弾を防いでく 
れるぞ。また、敵に対する攻 
撃判定もあるので、ザコの体 
当たりを防ぐことができるし、 


D 丨 N 〇 2 4 6の欠点は、 
スピードが遅いこと。気をつ 
けていないとアイテムを取り 
逃してしまぅ ことも多い。 ま 
たボイジャー、イオともに横 
方向の判定が小さく、斜めか 
ら飛んでくる弾がすり抜ける 
ことがある。たとえ最強状態 
でも油断は禁物なのだ。 


0いに0号機登場=山崎 II 薄び 
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STAGE2 前半 


ポイント 1 ポイント2 


デ寒成：... V ソ 
' • ....崎: V. 

4:ヶ ‘者' ^ - 

ミ. ■企: 零®、‘ 4 ? ぞ ーゲ ぢ，，ご.：， （ し 






ポイント3 


.'くく 為 

51^£2 後半 



ポイント4」ポイント5」 ポイント B 



ステ1ジ2の 
前半は、敵を早 
く倒すと次の敵 
の出現が早まる。 
これを続けてい 
ると、最後にボ 

—ナスジュエル 
X 8が出現する 
ので、敵を早く 
倒す努力を惜し 
まぬように。 


敵の出現を早めてい<と、ご飯が大 
量出現。いただ$ま〜す 



紫色のザコの編隊が下、上 
の順に出現する。このザコは 
破壊可能な水色の弾を3発出 
すので、弾を出させてから破 
壊して得点を稼ぐよぅにする。 

ヘルハウンド、ぺプロスは 
チヤ1ジシヨットブレイクで、 
他の機体はチヤ—ジショット 


で倒そう。 アリュ スティルム 
の場今ステ—ジ開始直後の 
編隊にチャージショットを使 
うのが遅いと、ここでためが 
間に合わなくなつてしまうの 
で、開始直後の編隊では、赤 
ゲ—ジまでためたところで早 
めにチヤ—ジショットを解放 
しておこう。 




大型機が出現し、ミサイル 
をばらまく。ミサイルを大量 
に出させてから破壊したいと 
ころだが、あまり長時間粘る 
と：！刖述の通りボ—ナスジユエ 
ル X . 8を取り逃がすことにな 
る。よって、ミサイルを10発 
ぐらい出したところで破壊す 
るようにしよう。 

赤いザコが横一列に並んで 
飛んでくる。チャ—ジショッ 
卜で稼ぐチャンス。どの機体 
も共通で、チャ—ジショッ外 
を貫通させて撃ち落としてい 
こう。出現順は、上 i 中丄下 
i 下—中 i 上だ。 

















ここが見切りポイント。 DIN 0246 なら弾は問題なし 




近づいてくる前にボスを破壊 
できるが、ショットパワ—が 
弱い機体ではどうしても近づ 
かれて しま、 つ。右に逃け よ、つ 
とすると逆に左端で気 
合いで弾よけしよ、つ。 


レ|ザ|は画面端で0に。必然的 ^ 
に画面1番下になるよね 



極太レ—ザ—を2回撃つか、 
I 定量のダメ—ジを与えると、 
ボスは第3形態になる。極太 
レーザ—を2回撃つまではボ 
スにタメージを与えないよぅ 
にしておこ、つ。 

第3形態では、弾をばらま 
きながら画面内をぐるぐるま 
わる攻撃になる。シヨツトパ 



第2形態になつたら機雷をチヤ— 
ジシヨツトで破壊すべし 


第—形態では、ボスの尻尾 
と2本の腕を破壊する ことが 
できる。尻尾は8千点なので 
ぜひとも破壊すべきだが、腕 
は得点が低いので無視しても 
いい。尻尾を破壊したら本体 
にダメ—ジを与えて第2形態 
に持つていこぅ。 

第—形態の攻撃の中では、 
腕から弾を ばらまく と同時に 
尻尾からレーザーを ばらまく 
攻撃がキツい。レ I ザ—は尻 
尾の先端の正面にいるとよけ 
やすいぞ。ここでレ I ザーを 
よけつつ自機の位置を弾の隙 
間に微調節しよう。 

第2形態になつたら、下部 


から出す機雷で稼ぐ。なるベ 
くチヤ—ジシヨットで破壊し、 
少しでも得点を稼いでおこぅ。 
右上から飛んでくるレ—ザー 
にも充分注意すべし。 

ボスが極太レ—ザ—砲を構 
えたら自機を画面—番上か— 
番下に移動させよ、つ。ここな 
ら極太レ—ザ—は怖くない。 



後半に入ると、ロボットが 
たくさん出瑪バリバリ撃ち 
落としていこぅ。ス クロー ル 
が止まるところでは、壁にシ 
ョットを当てると撃ちこみ点 
が入るので、とりあえず連射。 
DIN 〇 2 46はポイジ ャ— 
をめりこませよ、 つ。 しばらく 
すると太いレーザ I が飛んで 
きて壁が壊れる演出が見られ 
るが、このレ f ザーには当た 
り判定がないので安心してね。 

ザコが群れをなして1場す 
る。ほとんどの機体は、チャ 
— ジシヨットブレイク i , ホ I 
ナスジュエルで硬直をキャン 
セルー> チヤ—ジシヨツトブレ 


イク… と 繰り返して稼ぐ こと 
ができる。例外はウインディ 
ナとアリユステイルム。ウイ 
ンデイナはチャージショット 
を設置して、もれた敵を通常 
ショットで破壊する方が効率 
がいい。アリユステイルムは 
チヤ—ジシヨツトを使うとザ 
コをたくさん撃ち逃して しま 
うので、ラピッドショットで 
敵を全滅させるように。 


ルが出現したら、これを取つ 
てラピツドシヨツトで破壊す 




再び赤いザコが横一直線に 
並んで出現。ここはチヤ—ジ 
シヨ' y 卜を 使 つても いいが、 
128 倍のレ1トアツプエンジ X 


る方がいい。レートアップエ 
ンジ H ルの倍率調整は、ステ 
—ジ—の2つ目を取り、その 
あとずつと逃がし続けるとち 
ようどいいだろ、っ。 

最後にまたザコの群れがく 
る。ポィン^®でレートアツ 
プエンジェルが出ていなかつ 
たら、ここで取るよう！ J | そ 
うでない場合は、ポィント⑤ 
と同じようにザコを破壊して 
稼いでいこ、っ。 















ポイント 1 ポイント 2 ポイント 



ポイント4 


ポイント5 








STAGE3 



3、4つ目のハッチは同時 
に出現する。しかも、すごい 
勢いでザコ C コミ？ ) を吹き出 
すので、稼ぐにはもってこい 
なのだ。スクロールアウト寸 
前まで残してザコを破壊し続 

一つ 

ろ 
粘 
で 



地上にレ—ザ—砲台が設置 
されている。斜め45度にレ— 
ザーを発射するぞ。自機を前 
に出していると4^なので、 
特にアリュスティルムを使っ 
ている時は気をつけておこぅ。 

そのあと、ザコを出すハツ 
チがあるので、ザコをなるベ 
く出させてから破壊しよ、っ。 

ポ I ナスジュエルを取り逃さ 
ないように注意。 

また、地面を歩いている口 
ボットは、緑を先に破壊して 
から赤を壊すとボ—ナスあり。 


2つ目のハッチ。ここでは、 
上からラツキ—パネル編隊が 
現れるので、ハッチのザコで 
稼ぐのに夢中になりすぎない 
ように0 




け、得点とボー 
ナスジュエルを 
稼ごぅ。ただし、 
ハツチを破壊し 
そこねると前に 
るしかな 
なつてしまい、 

ボ 14 スジュエ 
ルを取り逃すハ 
メになつてしま 
#' 、つので、ハッチ 
はス クロー ルア 


八ツチのザコのみでなく、上の編隊もキツチリ 
撃墜しよう 


ウト寸前に必ず 
破壊す るよう に。 



このステ—ジ 
はロボットがた 
くさん出現する 
のが_各口 
ボットの攻撃を 
先に解説してお 
こぅ。 J , 

オレンジの口 
ボツトは、 

を上下に振りな 
がら弾を連射す 
る。この弾は決 
まつた3方向に 
しか発射されな 
レので簡単によ 
けられる。ロボ 
ットの正面の、 

やや上か下にいれば安全だ。 



弾の隙間が狭いため、正面に 


青い ロボットは 前方に無作 いると_だ。弾を撃つ前に 
為に弾を数 fl はらまく (ショ 破壊するか、 大きく 上下に離 
ットガンなのだろぅか？)。 れて弾をやりすごすといい。 












倍率をかけていこ、つ。 

攻撃が3ル ー ^フ すると ボス 
が逃げて しまう ので、3 回目 
の⑤の攻撃の時にボスを破壊 
するように。 


黄色いザコが画面4隅から 
同時に現れ、 4 W AY 弾を撃 
つたあと自機めがけて突進し 
てく る。弾は自機を動かさな 
ければ当たらないので、その 
あとの突進を小さな動きでよ 
けよ、つ0 



③の攻撃は、速い機体なら64 
中央の弾を大きくよけ、画面 
端で広い隙間を抜けることが 
できる。遅い機体はがんばつ 
て中央で弾をよけよ、つ。 

⑤は機雷を破壊して稼ぐ。 


自雙が D —No — 35 か D 
丨 No 24 6 ならば、イオを 
後ろに向けておくことで、後 



強つ 

才ま 

ィば 

ろから現れるザコを出現と同 
時に破壊することができるの 
で、安全に切り抜けられるぞ。 
ヘルハウンドもホ—ミングミ 
サイルが勝手に後ろのザコを 
破壊してくれることが多いの 
で楽。 


ステ—ジ日取後は スクロ— ル 
がストップする。ここのハッ 
チおょび壁の中のコアを破壊 
してし まぅ と、ラツキ ー パネ 
ル編隊が出なくなつ てし まぅ 
ので、攻撃をよけながら粘ら 
なければならない。コアの上 
の砲台だけを破壊すると弾よ 
けが ラクになる ぞ。 




死ぬほど得点が稼げるボス。 
なんと6 〇 〇万点以上稼げて 
しま、 つのだ。 

ここにく るまでに、ボ ー ナ 
ス ジュエルを8万—千560 
点(この数字、「エィコム」 
つて読めるけど…？)まで育 
てておくのが重零 
第—形態では、尻尾を破壊 
すると、尻尾が生えていた部 


分からリング型の弾を出すよ 
、っになる。このリング型の弾 
で稼ぐことができるのだ。 

ボス本体の攻撃は、以下の 
©、©の繰り返し。 

機の位置により変化する 
攻撃。自機が上か下にいると、 
左に突進してビ—ムを撃つ攻 
撃、中央にいるとリング型の 
敵を出す攻撃になる。、' 

②下部パーツから稲妻レーザ 
1を3本発射。 

①の攻撃の前に、常に自機 
を画面中央に置いておくと、 
本体からのリングと尻尾の根 
元からのリングで稼げるぞ。 


(1の稲妻レーザーは、グラ 
フィツクが発生してから攻撃 
判定が発生するまでにかなり 
時間があるので、見てからょ 
けることができる。この攻撃 
と同時に、尻尾の生え際から 
リングを出してくる。下にょ 
けてリングを破壊すべし。 

稲妻レーザ—が終わつたら、 
①の攻撃に備えて自機を画面 
中央に戻して おこ、 つ。 

ある程度、タメ 1ジを与える 
か、時間が経過すると、ボス 
のパーツが分離して第2形態 
となる。第2形態の方が稼げ 
るので、タィマ I が—分を切 
る寸前ぐらいに第—形態を終 
了させると効率がいい。 

第2形態の攻撃は以下のと 
おり。 

@>弹を死ぬほどばらまく。 

gnm 機に向かつて突進したあ 
と、画面内を跳ねまわるよう 
に動きながらリング状の巨大 
な弾を出す。 



ボスが攻撃を始めたらすぐに尻尾を破壊しにいこ-つ 
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キャスター•マイルド 

自称：ブラッドウッド 



バガシヤ—ン=: 

『太陽灯』すらも届かない 
路地裏で、派手な騒音がまき 
散らされた。2 メ—ト ルを優 
に超す大男が何かの商店の裏 
口に頭つから突つこんだのだ。 
辺りに人工木材と、ガラスの 
破片がぶちまけられる。 

ジヤリッ 

「その程度の腕じゃあ、俺に 
触れることもできんぜ」 

I 人の男のシルエットが、 
逆光となつて浮かび上がる。 

「てめえ . . キヤスタ I 

•マィルド」 

バガッ 
「けぶ つ！」 

「本名で呼ぶなつつつてんだ 
ろぅが つ！」 

男の鼻面を踏みにじりなが 
らいぅ。 

「俺の名前は ブラッドゥッ 
ド！ キヤ スタ— •ブラッド 
ウッドだ。覚えとけつ H :」 

バキイツ 

「がは あつ」 

「さすがだな、キヤ スタ！ 


ブラッドウッド 君」 

背後から声がした。 

「やつと御本尊のお出ましか 
い、え？区内保安公務部長 
のタルカスさんよ」 

「キヤスタ—、お前さんはそ 
こらのチンピラとは違ぅ。ヤ 
クどころか、酒もたばこもや 
らねえ……、バクチもだ。て 
めえがしよっびかれんのは、 
だいたいリーバーの奴らをぶ 
つつぶした時だ」 

「もちろんあんな奴ら、同情 
の余地もねえ。おまえさんが 
やらなくても、俺がやってい 
たことだろ、っ。だがなぁ… 

タルカスは、辺りを見まわ 
す。そこかしこに転がる屍の 
山。しかし、それは『リーバ 
IJ と呼ばれるはぐれ者たち 
ではなく、すべてポリスの制 
服を着ていた。 

「これは ちよつとやり すぎな 
んじ やねえ か？」 

「何いつてやがる。こいつら 
が何をやっていたのか知って 
んのか？こいつらは、自分 
らがしよつびいたリ—バ I の 
女を囲んで、まわそぅとして 
やがったんだぜ！」 

「問題は、奴らが何をやって 
いたかじやねえ！お前さん 
がポリスを殺つちまつたつて 
こと だ。 こり やあ俺でもかば 


いきれんぞ」 

「……で、俺を捕まえんのか 
よ？」 

2人の間の空気の密度が高 
くなる。 

「俺も公務員なんでな、悪く 
思わんでくれ」 

「どれぐらいで出られる？•」 

「いや、多分|生ムリだな」 

「やなこつ た！」 

その言葉を合図にお互い身 
構える。 

「あんたとやるのははじめて 
だな」 

「甘く見ねえ方がいいぞ」 

「いわれるまでもない(まず 
はこいつの能力を見てや 
る)」 

不動の構えをとるタルカス 
にキヤスタ—は突つこんでい 
つた。寸前まで迫つたところ 
で腰をかがめたキヤスターの 
頭上を、タルカスの丸太の様 
な右腕が通り過ぎてゆく。 

「ひょぅつ！」 

体勢の崩れたところにすか 
さず足払いをかます。しかし 
少し揺らがせただけで倒すこ 
とはできない。地面に手をつ 
き、その反動で後転して間合 
いを取り直す。 

r 」 

起き上がる前にタルカスの 
蹴りが眼前まで迫つていた。 
中腰のまま両手を交差して何 
とかガードする。 

グアキシィツ M : 

骨の きしむ rthc 日とともに 吹つ 
飛ぶキヤスタ—。そのまま壁 
に 激突する。 

「がは ぁっ！」 

口の中いっぱいに鉄の味が 
広がった。 

「どうだ？•そろそろおいた 
も飽きたろ、 OC -.」 


「、っるせえ つ！ ありきたり 
な台詞い ってんじ やねぇ っ！ 
それょりてめえ、その体は… 
…」 

「ょく分かったな。そぅだ、 
俺は、強化調整を受けている。 
まあ、早くいやぁ、サイボ I 
グつてやつだな。しかし、こ 
れを見破ったのは、お前さん 
がはじめてだ」 

「はっ」 

先ほどの蹴りをガードした 
時に『見た』のだ。 

「卑怯なモンくっつけやがっ 
て……、しかしそれも『力』 

か . 」 

「さぁ、そろそろ観念しろ 

や」 

「悪ぃがそいつは聞けねぇな 
っ！」 

ガボッ！、ガララッ、ズザ 

ツー 

キ ヤス タ— は、 ほとんど 老 
朽化してぼろぼろの上に、自 
分がぶつかったせいで崩れか 
けていた壁をひじてつ一発で 
突き崩し、その穴を くぐつて、 
逃走する。後ろでタルカスの 
怒鳴り声が聞こえた。 

(力を手に入れてやる) 

キヤスタ—は、地上へと通 
じるエレべ一夕—へと向かつ 
ていた。高級官僚以外はパス 
ヮ I ドを知らないため、一般 
人は利用することはできない 
のだが、それも、さっきタル 
カスから読み取っておいた。 

(地上へ！) 

(力をっ！) 

しかし、彼は己に降りかか 
る運命をこの時まだ知らなか 
つた0 


前回に引き続き、ブレイジンクスタ— 
の特集だ。今回は各キヤラクタ—に設定 
されている背景スト—リ—を公開する。 
加えて今月から登場する隠しキヤラの山 
崎薫の設定資料•原画も公表するぞ。 
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周麗花 


チヤオ•リーフア 



繼讎11 



「あつれえ？•おつかしいな 
ぁ、こつちだと思つたんだけ 

ど^^あ .？• I 

広いホ—ルでリ—ファは、 
—人途方に暮れていた。 
「やっぱり頼んじゃえばよか 
ったかなあ……」 

父親から頼まれた届けもの 
をフロントに預けることをせ 
ず、自分で届けるといつてし 
まつたことを、リ—フアは後 
悔しはじめていた。 

何事も最後までやりとげな 
ければ気のすまない性格と、 
何より最近、父がご執心な兵 
器開発の現場というやつを、 
この目で見てみたかった、と 
いう好奇心がさせた行勤だっ 
た。 

「とりあえず情報サ—ビスの 
端末を見つけよ'っ。そうすれ 
ば何とかなるでしよ . ん？」 

ヴォウン、ヴォウン、ヴォ 
ウン、ヴォウン、ヴォウン、 
ヴォウン、ヴォウン . 0 

「何かしら、あの音……」 

どこからか、機械の作動音ら 

しきものが重く響いてくる。 

その音に誘われるままに歩い 

てゆくと—つのドアにでくわ 

した。 

『関係者以外立ち入り禁 

止』と書かれ、隙間から赤い 


光を漏れ出させているそれは、 
いかにもらしい。部屋のプレ 
—卜には『ア—ムズマテ リア 
ル開発室』とあった。 

(ビンゴォッ) 

心の中でかっさいをあげて、 
ドアの隙間から様子をうかが 
う0 

「 . はい、仰せの ままに い 

たします」 

(誰かいる…… ) 

「まずはこのビル内にいる者 
をサンプル として 向かわせま 
しよ、っ。その後は全社員を招 
集して…… 」 

(パパ？) 

隙間から漏れてくる声は確 
かに自分の父だ。しかしどう 
も様子がおかしい。 

(サンプル…、招集…？ 
いったい何をいってるの？) 
リーフアはドアをノックし 
ようとしてやめた。何か嫌な 

予感がする . 。とりあえず 

この場は離れた方がよさそう 
だ。そして他の誰かをともな 

つてから、もう I 度くる こと 

こ . 〇 

しかし彼女が覚えているの 

はそこまでだった。何か重い 

鈍器のようなものが、彼女の 

後頭部に降り下ろされたので 

ある。 . リ I ファは、意識 

を失つた。 

彼女が目を覚ましたのは何 


かのポッドの中だった。後頭 
部が、ズキズキと、 7. ずく。 

「ったぁ…：.。何よこれぇ、 
何なのよぉ、いったいぃ 
っ！」 

『目が覚めたかい？』 

「…… ？• _• ここから出 
してよ つ！」 

『|§1心いけれどそれはできない 
んだ。君は|量なサンプルな 
んだからね J 

( ……サンプル) 

先ほど父がいっていた言葉 
だ。 

「サンプルって 何よ！ それ 
にあんた誰!?:ガキみたいな 
声して！ここは、子供の入 
つていいところじやないわよ 
っ！」 

「くすくす、よくいうよ。自 
分だって子供の くせに……』 

「なんですってっ|? :」 

『僕は君の健康状態をすべて 
把握しているんだよ。何なら 
君の発育状況をグラフにして 
見せてあげようか？いや、 
それより精神年齢を表示して 
あげた方がいいかな？何せ 
立ち聞きなんてしてるくらい 
だから、あんまり高い方じや 
ないよねぇ？』 

「なっ、見て たのっ？」 

『僕にはこのビルの中すベて 
のことが、手に取るように分 
かるんだ』 

「……あんたいつたい何者よ 


『見せてあげるよ . 』 

すると、リ—ファの前に何 

かの立体映像が浮かび上がる。 

「ひっ—.」 

それは、人間の胎児と機械 

が融合した何ともグロテスク 

なものだった。 

『Dow I 6553 5、有機 

型兵器開^フログラム f ウラ 

ウシエラ】……、僕の名前だ 

よ』 


「いったい私をどうするつも 
りよっ！」 

『いったろ、 っ？ 君は貴重な 
サンプルだって .：：• 。僕は君 
たちを使って、新しい汎用小 
型機動ユニットの開発をしな 
けりやならないんだ』 

見ると自分以外にも3つほ 
ど人の入ったポッドが見えた。 
顔までは分からないが、どう 
やら、男性2人に少女が—人 
のようだ。 

『彼なんかは、自分から、力 
が欲しいつて、いつてきたん 
だよ？』 

そういって立体映像が、ポ 
ッドの—つを指差す。 

「……分かったわ。取り引き 
をしましよ、 つ？」 

『取り引き . ？J 

「私を ここから 出して。 そう 
すれば、私がパパに頼んで研 
究材料を集めても らう わ。 そ 
の方があなたにとっても有益 
なはずよ？」 

取りあえず今はここから出 
ることが先決だ。その後のこ 
とはどうにでもなる。 

『くすくす . 。残念だけど、 

もう君のパパには協力しても 
らつてるよ。廊下で聞いたこ 
と忘れちやったのかい？』 
「なっ！あんた、パパに何 
したのつ!?:」 

『ちよつとした催眠術さ。さ、 
おしやべりはここまでだ。作 
業をはじめるよ』 

「ちくし よ—つ！ 出せつ！ 
出せつてんだ、コノヤロォ— 

ッ H :」 

ポッドのフタを、ガンガン 

M り まくる がびくともしない。 

『無駄だよ……。いいじやな 

いか。どうせこの星の人間は、 

いずれすべてが君と同じ様に 

なるんだから . 。そして、 

どんな方法を使ってでも必ず 

この戦争に勝たせてあげるよ。 


……フログラム通りにね……„ 

くすくす . j 

(この亜魔……！私は死 
なない！必ず生き残ってや 
る！そしてすべてをぶち壊 
してやるんだ！あんたの作 
る世界、すべてをつ H :) 


れた照準エリア内の四角い力 
I ソールが、ゆつ くりと 敵機 
に重なる。 



体液循環の音だけが響くへ 
ルメットの中で、機体のレ I 
ザ—サイトと直結されたレン 
ズアイが、冷徹な赤い光を放 

つている。 

現在対峙している相手は、 
元ムトラス自由軍最新銳戦闘 
機『ゥ H ンディゴ』。加速性 
と航続距離に優れる、主に急 
襲専用に作られた機体だ。た 
だし旋回性能はさほどたいし 
た物ではなく、ドッグフアイ 
卜には不向きな機体である。 

それでも JB は、 まったく 
油断なく敵機の尻に食らいつ 
き、機械の様な精密さで確実 
に相手を追いつめてゆく。 


『さあ、はじめる よ』 

ウイイイイイイン . 

(壊してやる！壊してや 
る！ 壊してやる！ 壊して 


ロックオンのサインが照準 
エリアに表示される。 JB は* 
あくまで冷静にファイアーサ 
インを送る。 

シュボッ！ボシュッゥゥ 

ゥゥゥン n 

照準エリアに撃墜のサイン 
が踊った。 

「敵機撃墜。これより帰頭す 
る」 

^^ 墜数24^^ 

驚異的な数字をひねり出し 
た JB は、しかし何の抑揚も 
なく短く告げると、機首を回 
頭させた。 

彼らナイト•ユニットには 
感情と呼ばれるものは存在し 
ない。あくまで黙々と任務を 
遂行するのみである。 

—^イト•ユニット。人間 
という個体を、あらゆる角度 





チチチチチチチチチチ . 

頭脳に直接ィメ—ジ投影さ 
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から徹底的に研究、解蚵そ 
のデータを元に開発された、 
各個体レベルで柔軟かつ的確 
な判断を下し行動できる、小 
型汎用機動ユニット。ユニッ 
卜のコアには人間の脳が使用 
される『亜魔』の兵器である。 

彼らナイト•ユニットには、 
人間以外の動物をコアとして 
使用された『ボ—ン J と呼ば 
れる小型} JI 用ユニットが配下 
に組まれ、小隊として作戦行 
動におもむく。 

彼ら ユニットは 作戦本部と 
リンクされ ており、各 ユニッ 
卜は、一端末、 I 尖兵として、 
戦術において最も重要と され 
る軍隊行軍動を、 I 糸乱れる 
ことなくこなすことが可能で 
ある。 

また、様々な戦術兵器と接 
続することで、各個体の能力 
を無限に拡張することも可能 
である。 

白兵戦用兵器としても 、I 
個中隊以上の力を持つ彼らは、 
まさに究極の小型汎用ユニツ 
卜と いえた。 


キシュウウウウウウム 

ゴグン、ゴグン 


機体をドッグに固定 させ、 
JB はレ クリエ— シ ョン ル— 
ムへと向かった。室内には、 
高さ3メ—ト ルほどの仮眠 用 
カプセルが ずらり と並んでい 
るだけで、他には何もない。 

JB は、それの—つに入る 
とすぐに眠りに落ちた。次の 
出撃の時間までは、みんなこ 
、つして 体を休めるのである。 

ジヤツ！ 

(ねえパパ、今度は、いつ 
帰つてこられるの？.) 


ジヤツ！ 

(君はこのプランに反対し 
ているようだが…… ) 

ジヤツ！ 

(今、軍で何か危険な計画 
が進んで るつて 聞いたんだけ 
ど、あなた大丈夫なの？) 

ジヤツ！ 

(君は、とてもいいサンブ 
ルだよ…… ) 

ジヤツ！ジヤツ！ジヤ 
ツ！ ジヤツ . . 

「またか . 」 

ゆつ くりと 上体を起こし、 
メモリ—内の余分な記録を消 
去す る。 このところすつかり 
日課となつた作業だ。 

休眠中に見る不可解な映像 
に、初めはとまどつたものの、 
今ではどうということもない。 
戦闘に支障さえきたさなけれ 
ばよいのである。 

しかし、なぜ自分だけあの 
ような映像を見るのだろ、つ。 
いくら考えても見当もつかな 
かった。 


ウイ-ヴィ- 


無意味な窝放送が響き渡 
る。命令自体は、レ I ダ I が 
敵機を確認した時点で、すで 
に受けている。まだ『人間 J 
がこの基地を使用していた頃 
の名残りだ。 

コクピットに入るやいなや、 
体中のハ—ドポイントにコネ 
クタが接続される。体が引き 

伸ばされるよぅな感触 . 〇 

JB は完全に機体と|体化し 
た。 

「 No . —9 00。出る」 

短く： げ ると、 J B は自機 
である『アリユステイルム』 

を発進させた。 

『アリユステイルム』シリ 
1' スは、ナイト•ユニット用 
に開発された小型戦闘機で、 
高い旋回性能と、高出カレー 
ザ—を装備しており、ドッグ 
ファイトにおいては紐〗敵の強 
さを誇る。 

旧式の『ディ—プ•ワン』 
ごときなら、例え|度に20機 
以上を相手にしても、まず負 
けることはない。 

『アリュステイルム』シリ 
—ズは、各ユニットの性質に 
合わせそれぞれカスタマイズ 
され、その性能は微妙に異な 

つている。 JB の『 アリ ユス 
テイルム』には、特殊装備が 
備えつけられていた。 

敵編隊が目前まで迫る。す 
れ違いざまにレ I ザーをお見 
舞いする。 


すめる。 


(ははつ、ジャン。お前に 
かかつちやあ、この俺も形な 
しだな。これで一勝 5 敗かよ 


「警戒警報発令、警戒警報発 
令！各自すみやかに持ち場 
に急行せ よ！」 

カプセルから飛び出ると、 

その足で格納庫へと向か、つ。 

機体は完璧に調整されている 
はずだ。 

「ディ I プ•ワンー2 〇機 
による敵編隊が接近中。 No . 

丨 78 y ら No . 260ま、 ジヤツ！ 
至急迎撃に迎え」 「！」 


ノノ ノノ ノノ ノノ 

宇宙空間に炎の華が咲く。 
ファ—ストコンタク トで10機 
以上を屠った。機体を旋回さ 
せ、 セカンドコンタクトに 備 
える。 


「こんな時につ…… 」 

敵機が目前に迫る。しかし 
脳内に投影される照準ウィン 
ドウが S に歪み、ねじれ、 
照準が定まらない。 

「稼働中だといぅのに つ！」 

ジヤツ！ 

(悪く思わないでくれたま 
え、大尉。なあに、次に目が 

めた時は、すべて忘れてい 
るさ。もつとも、目を； t 見ます 
のは、君本人ではないがね) 

ギヒユツ！ 

敵のレーザ I が、機体をか 


「くおおつ！」 

JB は機体前部に装備され 
た特殊兵器『ソ—ド』を全開 
にした。光の粒子が螺旋を描 
き『アリユステイルム』の鼻 
先で凝縮され、巨大な光の剣 
を形成する。 

そのまま 眼前の『デイープ 
•ワン』 に突つ こむ！ 

ゴガガガガガガ、ガギヤァ 

アアアアン M : 

目の前が白銀に染まつた。 
そしてその^ JB を衝撃が 
貫いた。 

(お帰りなさい、ジヤン) 
(お帰りなさい、パパ) 


光の中に浮かぶ、2つの；^。 
それは、かつて彼がもっとも 
愛したものだった。 

「そうか、俺は . 」 

彼はすべてを思い出した… 

JB は一人宇宙空間を漂っ 
ていた。 

「フラン、リリアス . もう 

少し待っててくれ。忘れ物を 
取っ てくるよ」 

いくべき道は決まっている。 
JB はゆっくりと機体を発進 
させた。 

目の前の宇宙空間に目を凝 
らす。何かをそこに見出すよ 
うに……。しかしその瞳には、 
もう以前のような冷徹な光は 
どこにもなかった。 

レンズアィの奥にある瞳に 
は、目的を見つけた漢の目が 
あった。今、 JB の『人間』 
としての戦いがはじまる。 
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機体： DIN 0135 
Sex : Female 
Age : 23 
Height : 156 cm 
Weight : 51.5 kg 
巳 • W • H : 88 • 59 • 87 

性格：楽観主義、面倒見がよ 
くおせっかい、小言が多い。 
反面、自分自身にはあまり自 
信がなく、一度自己嫌悪に陥 
ると、1週間は落ちこむ。 

趣味：七宝焼ぎ、料理 
好きな色：オレンジ 
素性：地球連合宇宙軍対地 
球外生命体防衛隊第一次攻 
撃隊所属中尉 



山崎直美 

ヤマザキナオミ 





—夢を見た。 

空が焼け、街が潰れ、地が 
裂ける……。人々の悲鳴、怒 
号、背後に冷たい視線、ふり 
むく……。 

I 暗転。 

深くえぐられた丘、金属質 

の壁^難シェルタ—。 

突き刺さる光の槍、爆発、爆 

発、爆発……。辺りに響き渡 

る哄笑、人影……0 

転。 

何かから逃けていく人々、 

転倒し泣き叫ぶ少女……。の 

びる手、ちぎられた手首、吹 

き出す血 ：：. *0 

そして . 、割れたシヨー 

ウィンドウに映るもの……〇 
4く彩られた自分の顔……〇 
ゆがむ、ゆがむ、ゆがむ……0 
I 音転。 

そこで、目が、覚めた。 
「ここは？」 

辺りを見まわす。どぅやら、 
何かの操縦席の様だ。 

「？ - 

目の前のモニタ—=コンソ 

I ルに映る自分の顔。何本も 

のコ|ドに接続された体。 

先ほどの夢がプレイバック 

される。 

恐ろしい街の惨状。 

炎上するシエルタ I 〇 

逃げ惑う人々。 

そして、そして、少女の恐 


怖に引きつった顔。 

その少女を自分は . 、 

「いやあああああああああ一 
っ出 私、 私、 なんでっ …… ？■ 
こんなっ、なんで H : どうして 
. ?■わたし . 人を？ 

人を！殺しちゃった…。あ 

あ、あ、 人を！ あんな、酷 

い . ことを . 」 

気がついた時、私は自分が 

昔の自分でなくなっているこ 

とを 知つた。 

機械の体。 

冷たい光を放つ瞳。 

血にまみれた手。 

膝を抱え、顔を埋める。 

「もう戻れないんだ、私……- 

どうしよう、これから . 」 

ふと腕を見る、そこには鮮 
やかな原色でおられた腕輪が 
あった。昔、妹からもらった 
お守りだ。 

「ふふっ、変なの……。体は 
すっかり機械になっちゃった 
のに、これだけ残ってるなん 
て . 」 

そういえば妹は……、亜麻 

雪はどうしたろうか？•父さ 

んは？母さんは？ 

やはり、自分と同じように 

機械の体にされてしまったろ 

うか？そう思った途端、頭 

の中に現在可動中の全ナイト 

•ユニットの膨大な量のデー 

夕が Ji /; IL れこんできた。 


あれから何分経ったのか… 
•..、いまだに生きている_分 
が不思議なくらいだ……。敵 
本体中枢……、見渡す限りす 
ベてが敵……0 
敵の規模については……、 
想像す ることすら馬鹿らしく 
なるほどの数だ。目の前にあ 
るのは、恐らく敵機動惑星の 
エネルギ—コアだろぅ。 

私はトリガーにかかる指に、 
『すべて』をこめた。これで 

地球に、-^妹に安息の日々 

がやってくるのを願って——〇 
『初めての地球外知的生命 
体との接触が、まさかこんな 
形になろうとは…』 

西暦2 2 4 00年、外宇宙開 


電子装備を強化された S 分 
の機体から、さまざまな情報 
が供給され てく るのだ。 

「ない . .•どこにもない 

ょ . 。これつて!?:」 

データバンクには、父や母、 
妹の名前は、存在していなか 

つた。それは、すでに破壊さ 

れたか、ユニット化されずに 

素材としていまだに保存され 

ているかを表していた。 

『確かめなくてはならない… 

麻雪の頭の中には、いまだ 

に本星から送られてくるパル 

スが届いていた。それはつま 


発の活性化にともなぅ予 WP 
強により、再び日の目を見た 
NASA を中心として発足さ 
れた第四次 SE ^- I ハ※)計 
画により、人々ははじめて地 
球外知的生命体との接触に成 
功した。 

火星べ—スに設けられた超 
長距離電波天文台が、明らか 
に知的生<1课からのものと思 
われるパルス信号を受信した 
のである。 

この出来事に、政府は人類 
は大いに沸いた。しかし、そ 
の8年後、知的生4^:が人類 
の目前に姿を表わすにあたり、 
地球人は_分たちの認識の甘 
さ、計画性のなさに気づかさ 


り、レムリア本星の通信網が、 
ひいては自動兵器生産工場の 
コア【ヴラウシェラ】が、 ま 
だ生きている ことを 表わして 
ていた。 

「ヴ ラウシェラ ……、すべて 
の元凶。 待つ ていなさい H :」 

麻雪は決意を秘めてそぅつ 

ぶやくと' 機体を浮上させ、 

一気にスロットルを全開にし 

た。麻雪の機体は、推進ェネ 

ルギ—に弾かれ激しく加速し 

た。エネルギ—の光の粒子が 

左右に伸び広がる。 

それはあたかも、天使の翼 

のように見えた。 


れる結果となった。 

ファースト コン タクトの 相 
手は、決して友好的とはいえ 
なかったのである。いや、そ 
もそも『友好 IU などといぅ言 
葉は、地球人の甘く生っちょ 
ろい咸 M 見の中のものでしかな 
かった の だ。 

しょせん異生物同士、感性 
の相異どころか コミュニケー 
シ ョンす らままならず、 双方 
とも、何ら発展的な出来事も 
ないままに戦闘に突入。 

ここに、お互いの存続をか 
けた戦い。 

-つまりナヮ バリ争いが は 

じまった。宇宙にも生存競争 
は存在したのだ。 

そして私、 一 T 山 崎 直美』 
は、第 I 次 f 隊攻撃部隊と 
して出撃した。 

敵は、数は多いが—体—体 
の性能はそれほどでもなかっ 
た。『奴ら』は、軍としての 
統制がとれていなかったのだ 

(生身で宇宙空間を飛びまわ 
り、敵と見るや襲いかかって 
くる『奴ら』を軍と呼べるの 
なら、だが…… )0 

地球側は少数精鋭で切りこ 
んでいった。拍子抜けがする 
ほど簡単に銀河中心部まで敵 
を追い払う ことに 成功した。 
我が軍は、そのまま、敵本体 
中枢部へと乗りこむことにな 


った。 

しかし それは敵の策略で あ 
った。銀河中心部で私たちが 
見たもの。——それは太陽系 
すら埋め尽くすほどの数の敵 
だった。 

その時点で、攻撃隊から決 
死隊 となっ た私たちは、その 
機動力を生かし、『へビの頭 
つぶし』作戦を敢行す る こと 
となつ た。 

まず、生きては帰れないだ 
ろ、〇——^地球に残してきた 
両親と妹が心配だが、もはや 
それを伝える術もなかった。 

「 Good-Luck M:l 

その言葉を合図に我々は敵 
本体へと突っこんでいった。 

そして-0 

目の前には、愛機 DINO 
丨 3 5からの攻撃を受け、 
なお、白く輝く敵機動惑星の 
エネルギ—コア。 

「薫 . J 

私は、すべての思いをこめ 
て、再度、トリガ—を引いた 


その後、敵の機動惑星がど 
ぅなったのか、第|攻撃部隊 
はどぅなつたのか—— よく、 
覚えてはいない。 

あの時-すべての思い 

をこめてトリガーを引いた後、 
白い光に包まれたことしか、 
記憶にはなかった。 
























































機体： DIN 024 B 
Sex : Female 

A 呂日： 20 

Height : 167 cm 
Weight : 46 kg 
巳 • W • H : 84 • 58 • 86 

性格：生真面目。潔癖症のぎ 
らいあり。努力家で何事にも 
一生懸命取り組む。姉を慕い 
尊敬しつつも少なからぬコン 
プレックスを持っている。 
趣味： ブロー チ集め、音楽鑑 
賞（主に環境音楽） 

好きな色：緑 

素性：地球連合宇宙軍対地 
球外生命体防衛隊第二次攻 
撃隊所属少尉 



PROFILE 


山崎薫 

ヤマザキカオル 




ただ、これだけは確信をも 
つてい、 X .る。 

『地球は、人類は、助かつ 
た』と……0 

なぜなら『それ』は、今、 
私の目の前にあるのだから… 


※SEI - H s e a r c h 


(地球外知 




的生探査) 


第 I 次攻_壊滅。 

-その知らせを受けた時、 

私は何かの冗談だと思った。 

宇宙軍の精鋭を集めた彼ら 

が-■、いや何ょりも、あの 

姉が死んだなんてことは、私 
には、到底信じられなかつた。 

「姉さん . 」 

私にとって、姉はいつも強 
くまぶ しく、目指すべき目標 
であった。姉を追って軍に入 
つた自分を、姉は、いつも励 
まし、時には叱啤激励してく 
れた。 

しかし、その姉も、今はも 


の襲撃……。もはや私にとっ 
て、防衛軍の誇りも、人類の 
未来も、そんなことはどぅで 
もょかった。 

I 姉の消息。 

絶対、どこかで生きている 
はずの姉の消息。それだけが、 
今の私にとって、一番重要な 
こと だつた。 

何とか姉の消息をつかもう 
と、必死になつている私の前 
に、敵の研^フラントらしい 


艦影がぅつった。 

「もしかして何か手がかりが 
あるかもしれない……」 
わらをもつかむ思いで、私 
はそのプラントに乗りこんだ- 
「これは……1?:」 

そこで私は、里#な物体を 
見つけた！ 『それ』 はさな 
がら、小さなブラックホール 
を包みこんだ巨大な水晶のよ 
うなものだった。 


「何かの兵器かしら. 


「まずい！ 見つかっ た！」 
侵入者撃退ユニット、—— ® 
称『白血球』が襲ってきた。 
何とか回避運動を取るものの 
間に合わない！ 

『白血球』の放ったミサイ 
ルが、雨あられと、ところか 
まわず降り注ぐ！そのうち 


「 H 」 

辺りを白い閃光が包む- 

そして.…：〇 
「姉さんけ：」 

『それ J は、確かに姉— 
直美の機体に見えた。そして 
『それ』は、吸いこまれるよ 
ぅに閃光の中心へと消えてい 
った。 

「見つけた！やっと見つけ 
た 

次の瞬間、私は何のためら 
いもなく、『それ』の後を追 
つて閃光の中心へ向かってい 
つた。 

(今いくからね、姉さん… 
.:。待つていて •- 


今、私の目の前には、未知 
の世界が広がっている。しか 
し、何の不安も私にはなかっ 
た。なぜなら、この世界のど 
こかに、姉が待つているはず 
なのだから……。 

「きっと、見つけだしてみせ 
るわ」 

私は、愛機 D — N 02 4 6 
の スロット ルを強く引き、未 
知の世界へと踏み出していつ 
た。 


「う、つん、そんなことない。 

『エクスタ—ミネイト•クイ 
—ン』 とまでいわれた姉さん 
が、そんな簡単に死ぬはずが 
ない！ きつと 姉さんはどこ 
かで生きている！私はそう 
信じている わ」 

そう、きつとどこかで . 、 

きつと . 〇 

—— そうして2年の月日が流 
れ た。 

『奴ら』は再びやつてきた。 
そう、姉を行方不明にした 

『奴ら j だ！私は、第二次 
攻撃隊に參加し、『奴ら』を 
撃退する ことに 成功した。 

しかし、姉^^直美の消 
息は ょうとして 知れなかつた。 
そして、三度目の『奴ら』 
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► 侍魂〜サムライスピリッツ〜設定原画集 


卜し^! 



つと寒そ5だけど、元気一杯なリムルルらしいよねウ 


未く勤ぐ丈ぼす， 
t3lUV ブ1..、'静’’の却分玄号ぐ持，飞ぃ说 
リム M レは W て'，淦爹'で^ 

義^#Iマ3。とよぐィ匕しま芩*> 


73 


I 坊お 














































































































► 侍魂〜サムライスピリッツ〜設定原画集 



格好が身軽になったガル 
フォード。そのせいか何 
気に発言も軽くなってし 
まったよラな気が…0 


圓 ..養^^^^^^^^^^^^^ 

































































覇王丸並に設定が変わらない幻十郎。狂気をぎ 
りぎりの線で押えてるような目って一体…。 
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• At . は 7 ^'もの价々， V 形戈と，て 11 ミ夂ぅな 

彎ふ赉它呔， T- いま t. 

，部來奴找..法象 'tt 讲フ=^州-て"^ 
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左が晴美さんで、右が靖明さん。名字が同じなのは、ま 
つたくの偶然とのこと 
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ネオジオトピックス 






: ，孤0: 


収録中の小島さん。真剣です！ 


収録 


ボイス収録ち無事終了 H 


SNK 初のアトベンチャー 
ゲーム 『ザ •キング •ォブ. 
ファイタ—ズ京』のボイスレ 
コーディングが、東京と大阪 
で4日間にわたっておこなわ 
れた。 

格闘ゲームに負けない熱い 
収録となったこの4日間の感 
想を、シリ—ズお馴染みの声 
優さんたちに聞いてみたぞ。 
•野中 i さん(草 a 尹役) 

シ—ンごとの収録だったの 
で、スト—リ—が前後して脳 
みそパニック状^^になったり 
しました が、今回はセリフが 
多いので嬉しいです。 

八神と仲よくなろぅとする 
ような <^-7 までにないシーンや、 
格闘ゲ—ムの KOF に結びつ 
くようなセリフもある.ので、 
このゲ—ムをやつてから格闘 



ゲ—ムの KOF をやれば、ま 
た4埋つた感じがしていいかも。 

いろんな京が入つているの 
で、プレィして自分だけの京 
を作つて欲しいです。 

•{女井邦彦さん(八神庵役) 

KOF の仕事はいつも楽し 
いんですが、収録の都合で会 
えないメンバ—がいたのは残 
念でした。 

今回の庵は、ちょっと意外 
な台詞もあるので、びっくり 
する人もいるかも…。 

いずれにしろ、皆さんが楽 
しめますよぅに n 

武人さん(矢吹真吾役) 

楽しい姿勢から はじまつ て、 
楽しく やれているので、 楽し 
いです。 

全体の話の流れが、まだ完 
全にはよく分かつていません 





左から斉藤さん、石井さん、野 
中さんだ。みんな嬉しそろ 


安井さんを指差して' どんな話 
をしてたんですか、生駒さん? 


左から子安さん、橋本さん、栗 
根さん、斉藤さん、野中さん 
が、ゲ—ムをやる時の楽しみ 
としてとつておきたいです。 

ゲ—ム中、緊張感をほぐす 
役割の真吾を結構気に入つ て 
ます。自分の中のへなち ょこ 
部分を全開バリバリに出しま 
した！ 「真吾 君 バヵだな 
ぁ」 といいながら、必ず最後 
まで プレイしてく たさい ！ 

•書朋盂ん(ュ塞 

いつもは京のケンヵがはじ 
まると、ユキは放つておかれ 
ることが多いけど、今回はデ 
—トシ I ンをはじめ、京と一 
緒にいる時間が多かつたので、 
アフレコをしていてとても楽 
しかつたです。 

格闘ゲ—ムでは見られない 
京とユキが見られるので、絶 
対遊んでくださいね。 

蠢轰とし(テリ！裘 
I 

久しぶりにたくさんの人と 
の絡みなので、楽しかったで 
す。 親知らずの痛みも忘れて 
やつてしまいました。あとで 


熱が出ても構わない(笑)！ 

声優として參加するだけで 
なく、自分でもプレイしたい 
内容です。 

テリ I をやつて、もうすぐ 
6年。当時と比べると、だん 
だん自分も大人になってきた 
という気がします。 

またテリ I に会えるのを楽 
しみにしていてください。 

蠢藤亜紀子さん(神楽ちづ 
る役) 

ちづるはいつも冷静で淡々 
とした 話し方なので、棒読み 
っぽくならないょうに気をつ 
けました が、やっぱり今回 も 
棒読み(笑)？ 

ちづるの場合、感情を入れ 
にくいので、格闘ゲームの時 
ょり難しかったです。頑張っ 
てプレイして、私を仲間にし 
てね！ 

まだ他キャラの声優さんは 
秘密とのことだけど、このキ 
ャスティングを見る限り 、 K 
〇 F フアンの期待を一裏切らな 
い声優さんが登場することは 
間違いなさそうだね。 

あとは、発売日を待つばか 
リだ〇 


『ブレイジングスタ I 』 
オリジナル BGM 集完成！ 

1フレイジングスタ—』の ^ I フスボス戦の効墨日は特 


オリジナル BGM 集が3月 18 
日に発売される。作曲者の藤 
田晴美さんと、 SE 担当の藤 
田靖明さんに話を聞いたぞ。 

ず、サウンド面から見 
たヲレイジングスタ—』の 
世8^お聞かせください0 
藤田(晴)「前作『パルスタ 
I 』が あまりにも 抽象的だつ 
たので、今回は機械的な部分 
はそのままに 、ナチュラル さ 
をプラスして、世界観を確立 
させました。 言葉で表すと、 
"メカと自然の融合〃です」 

I 特に募した曲は？ 

藤田(晴)「全部です。私は 
曲を重く作りがちなので、軽 
やかでスピ—ディな曲は苦手 
なんです。そこで、井東誠介 
氏に協力してもらつて2人で 
作曲したんですが、これが最 
終的にはスピ—ド感あふれる 
作品に仕上げられた要因にな 
つたと 思います」 
i フ回 Gt * の¥で、女 
の nui さ£そ - つです 
ね。おめでとうございます。 
藤田(晴)「ありが 
とぅご ざいます。赤 
ちゃんが絡んでるゲ 
—厶音楽の仕事を担 
当すると、なぜか赤 
ちゃんができるんで 
す。 7年前に 『ウィ 

ロー』といぅゲ I ム 
音楽の作曲を した 時 
も、途中で子供を産 
みました。 あのゲ— 

ムも最後に赤ちゃん 
を助ける、つていぅ 
スト I リ I なんです 
よね」 


に凝ってま$、どういうィ 
メ—ジで作ったんで$? 

藤田(靖)「ィメ—ジ したの 
は，，機械的な赤ちゃん，です 
ね。 あと、あの マシンガンを 
撃つ赤ちゃんって、まるで怪 
獣のよぅで しよ、っ？ だから、 
赤ちゃんの泣き声だけでなく、 
怪獣の声を重ねたりもしまし 
た。赤ちゃんの声が、すごく 
リアルに出たと思います」 

にフアン0^クにI 
111 IQ お願いします。 

藤田(晴)「ゲームをプレィ 
しながらたとやや聞き、つらい 
かも知れませんが、バックに 
細かい音がたくさん入ってい 
るので、 よく聞く と凝ってい 
るのが分かると思います。音 
楽 CD を聞きながらゲームを 
やるといいかも(笑)。 

あと、今回一緒に作曲を手 
がけた井東氏は、これからど 
んどんメジャーになっていく 
期待の作曲家です。彼の今後 
の 活躍を お楽しみに！」 

詳細は、 P I40 を見てね。 

lfllf , 

^ J 







































►ネオジオトヒックス 



ツプレゼント 係」 まで。 

締切りは、 4 月 9 日必着。 
発表は611 T にて。なお、 こ 
のプレゼントに当選すると、 


他のぺ—ジのプレゼントに当 
選できない場合がありますの 
で、予めご了承ください。 
みんなの待つてるよ！ 


幕末浪漫〜『月華の剣士』ゲ—厶大会日程案内 


日程： 3 月 14 日 
時間： I 4:00〜 

:神奈川県厚木市中町 


店名：石丸電気 
電話番号： 03 


》- 


3-12 
店名： 


シ—タシヨツプ厚 木店 日程： 3 月 28 日 


電話番号： . 


日程： 3 月 14 日 
時間： I 4:00〜 

£1^ :神奈川県藤沢市藤沢 


時間： I 4:00〜 

:神奈川屢浜市戸塚 
区矢部町3 

店名：シータショップ戸塚店 
電話番号： 〇 4 5 - 8 7 丨 


店名：シータショップ藤沢店 日程： 3 月 29 日 


電話番号： . 


日程： 3月14日 
時間： I 4:00〜 

:塞足都千代田区外神 
田- 4 丨 2 I 


寺間： I 5:00〜 

£1^ :神奈川県高津区溝ノ 

口 —— 8-10 

店名：シ—タシヨツプ溝ノロ 
店 

電話番号： 〇 4 4 - 8 4 4 


ォマヶ情報 

モトナワールド船橋北口 した人の中で、コスプレを 


店(千葉県船橋市本町6丨 
3 - 9、 TEL \ 〇 4 7 4 
126151 50^ T 3 
月?6日 H s N K 荀品を溝人 


して来店した人、または「フ 
リ—クを見たぞ！」といつ 
た人に粗品のプレゼントが 


bsfa 、 つンハど。 



CD の発売も決まつてノリ 
にノッている『ねおちゆび』。 

この日の収録には、なんと 
この CDP ^: に関わつたギタ 
—の梶原順さんとキーボ I ド 
の吉弘知鶴子さんが遊びにき 
ていた。簡-単にお2人のプロ 
フィールを紹介すると、「梶 
原順…伊勢正三、渡辺貞夫の 
バックアップメンバーとして 

活躍中。自己バンド " sou 
RCE " としてアルバム 『S 
0 URCEJ が P-VINE 
RECORDS より発売 
中」「吉弘知鶴子…つのだ ☆ 
ひろ、野口五郎、松山千春な 
どのバックミュ—ジシヤンと 


して活躍中。個人では『コン 
シャス•マィンド』が日本フ 
オノグラムょり発売中」。 

そんな凄い2人を前に緊張 
気味だった生駒&神谷だった 
が、 『 DJ ステーションラィ 
ブ別』の時にバックを務めて 
頂いたといぅこともあり、す 
ぐさま 和気あいあいとした厶 
—ドで、音楽について熱く語 
り合つていた。 

そして、せっかくきたのだ 
からと、スタジオ生演奏を決 
行！ブ—ス内に流れる素晴 


らしいハ—モー 


_にスタッフ 


一同、仕事そっちのけで聞き 
ほれていたぞ L .' 


J ゥ c/irr 
'ザ av 

一 P 



ドラマ 


liB. 


草薙京役の野中政宏さんが、 
S 放送のドラマに出演して 
いるぞ。 

このドラマは、女の子にと 
って運命の日ともいえる"ホ 
ワイトデ—"をモチ—フとし 
た恋の話。主人公は、高校時 
代、ホワイトデーにお返しを 
もらえなかったといぅ切ない 
恋の思い出を持つ OL さんだ。 

野中さんの役は、主人公が 
古冋校時代にチヨコレートをあ 
げた憧れの先輩。かな〜りお 
いしい役どころだね。 

社会人になった2人は、8 
年ぶりに偶然再開するんだけ 
ど、そこで意外な WK が…。 

脚本•演出を手がけた東ゆ 
うかさんによると、『ラブ. 

ジ H ネ レ—シヨ ン』の木村拓 
哉風?.)に演じてもらつた 
とい、 つ。どんな感じなんだろ 


草薙京とはまたひと违埋つ 
た野中さんの声が聞けること 
必至なこのドラマ、フアンな 
ら#^放送のあるお店にいつ 
て、店員さんに頼みこんでで 
も聞きたいハズ！ 

マチュア役の辻裕子さんも 
主人公の友達役で出演するの 
で、そこんとこも要チ H ック！ 

放送チャンネル： USEN 440 
A \ E 40 チャンネル(全国放送) 
放送時間： 現在放送 中 (3 
月31日まで)。24時間毎日放 
送|0:00〜スタ—卜 (2 時間 
番組を繰り返し放送。ただし、 
毎週土曜日|2:00〜翌週月曜 
|0:00までを除く) 

タイトル： 最新 DL L — 
VE uILINE 
ドラマ『春は、きつと来る』 


プレゼント 


スタッフ T シャヅプレゼント！ 


去る—月17日、18日におこ 

なわれ た 『 DJ ステー シ ョン 

ライブ 7 98 』。このライブで声 

優さんたちが着ていた T シャ 

ツの色 i 埋いパ—ジョンのスタ 

ッフ T シャツを、 サイトロン 

アンドア—卜のご好意により 

本誌読者の中から抽選で5名 

の皆さんにプレゼントしちや 

ぅぞ！ 

T シャツの色はブルーで真 

ん中に10-5ステーションラ 

ィブ 98 』のロゴが入ってぃる 


シンプルなものだが、全部か 

き集めても20枚ぐらいしかな 

いとい、っ超レアもの！ラィ 

ブにいった人もいけなかった 

人もゲットするしか n 

欲しい人はハガキに住所、 

氏名、年齢、職業、電話番号、 

そしてこの記事の感想をご記 

入のぅぇ、〒||2-000 5 

東京都文京区水道2 -1 3-1 2 

泛ビル202(株)芸文社 

分室ネオジオフリ—ク編集 

部 「 DJ ステ—ション T シャ 

















































ソフト人気ベスト 10 では毎月、ネオジ 
オソフトの人気ランキングを大発表!！ 
どんどん投票してお気に入りソフトの 
ランクを上げよラ！ 




月聞 

NEOGEO ソフト 

読者人気 

ベスト 



今月のソフト人気ベスト10 


( li ) 

ゲーム名 

メーカー 名 

ジャンル 

ポイント 

1位 
(1) 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ’97 

SNK 

格闘 

アクション 

425 P 

2位 
(6) 

〜幕末浪漫〜 

月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

324 P 

3位 
(7) 

リアルバウト 
餓狼伝説 

SNK 

格闘 

アクション 

252 P 

3位 
(4). 

リアルバウト 
餓狼伝説スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

252 P 

5位 
(-)■ 

侍魂 

〜サ厶ライスピリッツ〜 

SNK 

格闘 

アクション 

184 P 

6位 
⑵ 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ’昍 

SNK 

格闘 

アクション 

172 P 

7位 
(3) 

サムライスピリッツ 
天草降臨 

SNK 

格闘 

アクション 

165 P 

7位 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ’昍 

SNK 

格闘 

アクション 

1 B 5 P 

9位 
(-) 

真サムライスピリッツ 

SNK 

格闘 

アクション 

103 P 

10位 
(8) 

サムライスピリッツ 
斬紅郎無双剣 

SNK 

格闘 

アクション 

B 7 P 


:の順位は NEO . GEO ソフトの読者人気投票を順位ごとに加点し、ネオジオフリーク編集部にて集計したものです。 


ポリゴンになつてもやっぱりサ 
厶スピ。演出がいいよね 



ダウン。『天草降臨』も前回 
3位から7位にランクダウン 
しました。 今後に期待。 

同点7位の 『 KOF ^』 と 
9位の『真サム』は、ランク 
外からの登場。ワ—ストの声 
も高い2作ですが、人気の方 
はそれ以上に高いょぅです。 

ちなみにこのコ—ナ—では 
所持ハ—ドは関係ないので、 
「ネオジオ持つてないんだけ 
ど…」といぅ人も、好きなゲ 
—ムがあつたらどんどん投票 
してく ださい。待つてます M : 



f 


ヴな峰^^^峰^^^^^シ9シ峰な^り^^^)^_ 

何と『月華の剣士』が踊り出 
ました。着実に票を重ねた結 
果です。この集計では、—位 
から5位までそれぞれポイン 
卜を振り分けてつけていくの 
ですが、今回はその中のどこ 
かにが入つていると 
いぅ 感じでした。それは 『K 
OFW 』 も同様なのですが。 

3位には、 『 RB 餓狼』と 
『0:00餓狼5 0-』が仲ょく並 
びました。 ともに 不動の人気 
を見せております。特に 『R 
B 餓狼 j は前回少し落ちこん 

E _ h_hh だせいか、今月はアツイおハ 
ガキが多かったです。 

filJ ^ 一 J 5位に ランクインした のは、 

初登場の『侍魂』。先月には 
影も見えなかった G に、いき 
薩なり5位とはスゴイです。先 
が楽しみなソフトですな。ち 
なみに s 版は『侍魂/初代 
は『サムライスピリツツーと、 
分けて表記してくださると分 
かりやすくてぅれしいです。 

ボスキヤラ使用コマンドも公開 前回2位の SKOFW 』 は、 
されたし、ますますァッィ|?: 今回は 惜しく も6位にランク 


今月は年賀状も兼ねてか、 
ものすごい数の投稿がありま 
した。そのせいで、ポィント 
もかなり高くなつています。 

その中でもダントツでトッ 
プを飾つたのは、やはり 『K 
OF 7 97』 ！ 2位に100ポ ィン 
卜もの差をつけて、完全に独 
走状態に入つています。実に 
天晴！ 

そして注目すべき2位には、 

























累計ソフト人気ベスト 50 


I 



今月のソフト人気ワースト10 


1位ザ•キング•オブ • OM ^ 
(3) ファイターズ’96 bNK 

2位 ART OF FIGHTING omic 
(7) 龍虎の拳外伝 bNK 

( ° 6 ^餓狼伝説3 SNK 

4位サムライスピリッツ omic 
(2) 斬紅郎無双剣 bNK 

5位ザ•キング•オブ • 

(5) ファイターズ’97 SNK 

( B g ^ 真サムライスピリッツ SNK 
龍虎の拳2 SNK 

ギヤラクシーフアイトサンソフト 

9位ザ•キング•オブ • OMIC 
(1 ) ファイター ズ，95 bNK 


わくわく 7 


サンソフト 


格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 

格闘 

アクション 


►ソフト人気ベスト10 


flE ) ゲー厶名 メーカー名 ジャンル ポイント 


nl 読者の一言 LJ 


ちろん音楽もよい！特に今 
回はキヤラ別に曲があつたり 

《ザ•キング•オブ•フアイ して最高(ニユ—フェイスチ 

夕 I ズ'97〉 

山崎がいるから。 A 級ある 
し、34人といぅ大人数もすご 
い。弱いキヤラ?.)でもや 
りこめば、中堅キヤラくらい 
にはバッチリ勝てるから。全 
体的にカツコイイしね。 

• PN \ 天王 • G •篤人(埼 
玉県) 


—ムの音楽がたまらなくいい 
っス！)。 

• PN \ わ—るど(大分県) 


この作品は本当に思い出深 
い。シェルミ—に出 43 A : えたか 
ら…。生きがいを見つけた気 
がします。 SNK さん、 あり 
がとぅ。 

• PN / シェルミ I マニア 

(神奈川県) 

K O F シリ—ズは内容はも 


《〜幕末浪漫〜月華の剣士》 

キヤラもシステムも rlt 日楽も 
すごい好きです！「技」と 
守矢様&嘉神様が特に D 剣 
質選択がすごいよくて、いつ 
までも遊べるケ I ムだと思い 
ます。「見えまい」暴発。ぐ 
はっ。 

• PN \ 鳳凌葵(千葉県) 

《侍魂〜サムライスピリッツ 
〜〉 

確かに登場キャラ数は減つ 
てしまつた。しかし、登場す 
るキヤラ全員が異なるプレイ 


感を与えてくれるのに 驚き！ 
それと、サムスピキヤラの魅 
力は、ポリゴンになつても遜 
色な し！ ぜひ お試し あれ n 
• PN \ ハイパ—ヨツキれん 
64(秋田県) 


《サムラィスピリッツ天草降 
臨〉 

システムが前作よりさらに 
変わつてとまどつちまぅ部分 
も多少あつたけど、今はそん 
なコトなく思いつきり楽しん 
でます！ 私はこのゲ I 厶の 
ためにネオジオ CD 購入しま 
した。ホントに。新キヤラの 
風間兄弟もサィコ—ですわ£> 
葉月も可愛いしでもキヤ 

ラクタ-人 I 人全員大好き 

な私は、^^義を入れるコ 
卜ができませぬ…。 

• PN \ 佐山イズミ(北海導 


お便り募集 

このコーナ I は皆さん 
の投票が命 D ァーヶ — 
ド、家庭用を問わず、好 
きなネオジオタイトルと、 
つまらないネオジオタイ 
トルをそれぞれ5つ書い 
て、ネオジオフリーク編 
集部まで送ってね。 

ゲ—ムについてのコメ 
ントも Wf 中！熱いご 
意見待つ てま一 す り 

〈宛先〉 

| 丁 - -0 0 0 5 

東京都文京区水道 
2丨13-12 SK ビル 202 

㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
*°|ソフト人気べスト10』係 


MNEO.GEOW^? \u/ 

簾人気ヮ|スト0!分^ 

勇気ある投票待ってます H 


このコ—ナ I の存在に 
ついて、さまざまな意見 
が寄せられております読 
者人気ヮ|スト|0。まさ 
に禁断(笑)のコ—ナ I 
ではありますが、みなさ 
まの墨 XI ある I 票をお待 
ちしています^ 

rn 読者の一言 i 

《ザ•キング•オブ•フ 
ァィタ—ズ'97> 

好きなんだょすごく。 
でも ED とかが多少ひっ 
かかって。「本当に真剣 
に世の中のこと考えてい 
ってるの？」って思って 
しま、 っ。ィジワルかなあ。 

何もいわない、ただの 
おちやらけよりはずうつ 

つつといいんだけどね…。 

• PN \ 徒世春夜(大阪 

府) 


《龍虎の拳2> 

必殺技の時、思いっき 
りアップ(でもないか) 
になるのはダメなんです 
ょ一。目が痛くなるんス 
ょ—。っつ I か、—試合 
目で痛くなつて涙出てき 
たんですよ—。つていう 
人いない？私だけ？ 

• PN \ 春雨マナ(富山 
県) 



やつぱ隠しキヤラ強すぎつス。 

ボスキヤラだから当然とい 

えばそ-つなんだけどね… 
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NEO♦GEO ROH^CD 

売り上け:ラン申:/ヴ 

TOPIC 


I 月 I 日〜 I 月 31 日 


月華の剣士 ROM 


トレーニングモードでは連続技もやり 
放題。でも相手が気絶しやすくなって 
いるので、実戦との違いに注意！ 


ファイターズ’97 CD 


CD 版のみのおまけ『イラストギャラ 
リー』は、 KOF の開発スタッフの人 
の手によるもの。愛情を感じるかな？ 


難繇星ィ溫ッッ 


おまけモードはコマンド選択方式のミ 
ニアドベンチャー。京&庵のご先祖様 
(?) の才 a チ退治話もあるのだ！ 



5,812 P 

m 1 • 四発売 


4,927 P 

’97. 10.30 発売 


411P 

’97. B. 28 発売 


ザ•キング•オフ•ファイターズ观 NE0-GE0 Collection CD 

’97. 2. 14発売 

221 P 

ザ•キング•オブ•ファイターズ’97 ROM 

’97. 9. 25発売 

203 P 

ファイターズヒストリー•ダイナマイト CD 

’94.〗2.没発売 

134 P 

ラスト 1 J ソート CD 

，既9 . 9発売 

102 P 

風雲黙示録 CD 

’95. 8. 18発売 

73 P 

得点王2 ROM 

’94. 5. 27発売 

65 P 

サムライスピ 1 J ッツ天草降臨 CD 

’88.107 発売 

63 P 


ご協力していただいた販売店は以下の通りです。 

ぐノフマップ〉 

ソフマッ：^火葉原本店 
東京都外神田 3-14-10 ソフマップビル 
Q03-3253-3030 

ソフマップ日本橋店 
大阪府日本橋 
3号店 006-634-4020 
4号店© 06-634-5820 
7号店00 6-634-2076 

くあくとクソトカ 

ファミコンランドー宮本店 
愛知県一宮市富士 3 丁目 1-5 
00586 -24-7665 

くカメレオンクラブ〉 

カメレオンクラブ綾瀬店 
東京都葛飾区小菅 4-10-4 JM ビル1 F 
003-5680-5290 

他、加盟店76店舗 




mrops 


騸 TOP 5 


サムライスピリッツ天草降臨スペシャル 

561 P ’97.12. 25発売 


マジカルドロップ III 

352P ’97.10. 31発売 


真説サムライスピリッツ武士道烈伝 

157P ’97. 6.27発売 


ザ•キング•オブ•ファイター； C 96 
138P ’97. 7. 4発売 


メタルスラッグ 

101 P ，97. 8. 7発売 


リアルバウト餓狼伝説スペシャル 

592P ’9人12.23発売 


サムライスピリッツ天草降臨 

287P ’97.10. 2発売 


テインクル スタース ブライツ 

214P ’97.12. 18発売 


真説サムライスピ U ッツ武士道烈伝 

150P ’9人6.27発売 


ザ•キング•オブ•ファイターズ’96 
103P ，96.12 .31 発売 


※各表のランキングは、北は北海道から南は九州まで、全国册店舗のご協力により、ネオジオフリーク編集部が独自に集計し、作成したものです。 82 

各表内のポイント数によって、その八ードでの売り上げを比較することはできますが、3つの表のポイント数によって、各八ードのソフト売げを相対的に比較することはできません。 
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協力店の紹介 


















































►ゲーム用語辞典[や〜よ] 


ゲーム用語辞典 


本書のきまりと使い方:見出し語[漢字]意味 



京のライノりレにして、不幸 
な八'ンドマン0でち人気投票 
1位なんだからいいじやん。 



脇役キヤラからプレイヤー 
キヤラになった、元祖成り上 
がりキヤラ。よく誘拐される。 


八 

神 

庵 


や r 

I j C | 

妄ゅぅ if 球〕“ぃわずと 
知れた国民的球技。「ビール 
片手に.テレビでナイター観 
戦」は、もはや日本といぅ国 
のライフスタイルを語る上で 
欠かせない物となつている。 

それだけメジャーなスポ— 
ツであるがゆえに、テレビゲ 

I ムでも人！！ KV ジャンルの—つ。 

もちろんネオジオでも『ベー 
スボ—ルスタ—ズプロフェツ 
シヨナル』など、何作か発売 
されている。 

ついでにいうと野球拳とは 
野球をベースにした総合格闘 
技とい、0ことはまつたくなく、 
単なる脱衣ジャンケンのこと。 


あまりと いうか全然^^ とは 
関連がない。そのシンプルか 
つスリリングなゲー厶性はや 
はり生身以下自主規制。 

1ようのゲ—厶〔や行のゲ 
—ムー:なんとネオジオでは 
や行ではじまるゲームが発売 
されていない。おかげでスぺ 
—スの関係上、今回は「や行 
の キヤラ」 が2人に。 

そういえばこの前、山崎竜 
二の7:ァンの方から「用語辞 
典のや行のキャラはたぶん庵 
だろうけど、なんとか山崎に 
してください」つて意見がき 
たけど、用語辞典に出たキヤ 
ラつてほとんどいいこと書か 
れたためしがない。それでも 
出したいなら止めはしないが。 
やく〔役 1-1.. ゲーム用語にお 
ける役とは、麻雀や花札など 
で、そろえると得点になる一 


•好評につさ『ゲ—厶用語辞典』 


定の組み合わせのこと。 

五光斬など、牙神幻十郎の 
必殺技の多くが^^の役をモ 
チーフにしているのは有名。 
もちろん彼の勝ち台詞、「役 
にもな らん！」 の役も、この 
役である。ちなみによく間違 
われるがこの台詞、「役にも 
立たん！」ではないので注意。 



や<ざ：一般に「やくざプレ 
イ」 といえば、とつても荒い 
動きや乱 m な行動を示す。 

実際はとつても怖いお兄さ 
ん&おじさんたちの代名詞。 
この方たちに「お金をチヨー 
ダイ£>」といわれれば、大抵 
の一般市民は無条件に差し出 
してしまうナイスな職業。な 
お、アイテムとして拳銃や刀 
を装備していること多し。 

ネオジオキヤラで「やくざ 
のような〜」といわれる者は 
少なくないが、正真正銘この 
ジョブを身に付けているのは 
山崎竜二くらいである。 
やけくそ1；自棄糞〕：対戦台 
で20回ぐらい連続で負けると 
この状態に陥る。またクレ— 
ンゲームで女の子に「あのピ 
〇チュウ取つて9」とねだら 
れ 、いい；^ をしようとして 
全然お話にならない場合も、 
これに似た^^になつ てし ま 
う0 

かに A 尺瓊〕"八神一 
族の昔の呼び名。なんとなく 
うまそうな響きだが食い物で 
はない。 


ヤミノナカオロチノチニメザ 
メルレオナ：通称、 i レオ 
ナ。いつもはクールな彼女が、 
一転して®をあげ、狂人的 
な闘い方をみせる。かなりャ 
バイ—だし、読みに くくて 
長いし、誤植しそぅになるし、 
とつても 面倒だがドイツ語ょ 
りはまし。 

血い 
のす 
蛇や 
大み 
中読 
の J 
闇ナ 
r 才 

とし 

4着： 

書め 
で覚 
字目 
漢に 

やりこみ：ひとつのゲ—ムに 
とことんハマり、昼1佼を問わ 
ずプレイすること。自分なり 
のコンビネ—シヨンやこだわ 
りを発見する場合もある。 

や g いぼうだい！；やりたい 
放題〕：最近のこのぺ—ジの 



とタカラが出資し新会社とし 
てスタ—卜した。そぅいぅわ 
けで『パルスタ — J の続編は 
このメーカ—から出てるのだ。 

バ' レ. ン タイン &ホ ワイト デ 
— に隠し機体が登場するシユ 
I ティングゲ I 厶■.「、フレイジ 
ングスタ 1 J などの演出は心 
にくいツス。 

ゆうき•ゆラじよラ•ゆめ 
I — I 曼•友情•夢3 : RPG 

では必要不可欠な要素。勇気 
を もつ てモンス タ—に 挑み、 
窮地に立たされた友を救いだ 
し、最後に莫大なお金とお姫 
様をゲットする夢の3点 セッ 
卜。現実算では勇気をもつ 
て女の子に告白し、窮地に立 
たされたところで友に女を奪 
われ、最後に莫大な借金と虚 
無感をゲットする。 

ゆきしまき〔雪風卷3 : r ■月 
華の剣士』雪の超奥萄斬り 
つけ、切り裂けとばかりに槍 
を振りまわし、相手を何度も 
斬ったのちに槍で突き刺すと 
ぃぅ、極悪非道な泣く子も黙 
る乱_必殺技。上段なら威 
力も高く、追い打ちも決まる。 
下段がないのがチヨツト残念。 
しかし読めんぞこの技名。 


ゆ一ちご〔ゆ—ち語〕"本誌 
攻略スタッフ、蒼炎闘士ゅ1 
ちが使ぅ特殊な言語群のこと。 
彼の攻略記事はこの言葉で書 
かれる。ちなみに読者の評判 
は 「おもしろい £>」「分かん 
ねぇ！」 とまつぶたつ。しか 
し本人はそんなことはまつた 
く気にせず、新たな言語の開 
発に余念がない。 

どぅやら最近のお気に入り 
は 「猫 まつし ぐら」 らしい。 

吵めこ I つぼう1:夢工房： I :そ 
の名の通り、夢のあるソフト 
を作り出すゲームメ I 力—。 

旧 エイ コムを母体に " SNK 



i つゲー〔洋ゲ丄：海外か 
らの輸入ゲ—ム。面白いゲ— 


厶もあれ、は、全くダメなゲー 
ムもある。 コピ— ラィトがや 
たらと長いのが特徴。日本人 
にはない感性のソフ>には衝 
撃を受けることも多い。心地 
ょい衝撃とは限らんが。 

ヨガコマンド：格ゲ—につき 
ものの4の操作をい 
ぅ。語源は、不知火舞の必殺 
忍蜂がィンドのヨ—ガで 48 の 
€囊の一つとされるマハ！ 
シ— ノ •ヴィ パ— チェに由来 
しているため、 とい、っ 事実は 
まるでない。 

格ゲーでは結構基本.:... 0 ちな 
みに t \ 亦 〆 4-は逆ヨガ。こ 
れも結構基本。 

よくばり C 欲張り〕：連_ 
を決める際、少しでも多くの 
ダメ ー.ジを与えるため {- 小技 
の回数を増やすこと。対戦時 
に欲張ろぅとすると、あせつ 
て失敗することが多い。 

また、攻略ビデオ収録時は 
ヒット数やダメージ量を少し 
でも増やすために、攻略 スタ 
ッフみんなが頑張る。ゆえに、 
欲張りすぎて A 級連続技が発 
見される こともし ばしば。 

よみ〔読み；！：相手が次に取 
る行動を予測すること。対戦 
では常に相手の行動を読み、 
対処していくことが非常に重 
要だ。 

強い技しか出さない相手と 
闘った時などは、逆に考えれ 
ばワンバタ—ンなわけで相手 
の行動は読みやすい。 

相手の行動が分かれば、い 
くら強い技であっても対処法 
はあるハズ。 

よわきやら r - l 弱キャラ〕：何 
をやつても全然ダメなキャラ 
のこと。だがバイスのように、 
上級者の手にかかったとたん 
見〗埋えるような強さを発揮す 
るキヤラもいるので注章 f 


読者コ—ナ I 化決定 i 詳細は娜べ—ジに 


ユリ•サカザキ 
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対チまで 
のンだれ 
J ピまこ 
士、〇 、！ 
剣-つ介もぞ 
のろ紹戦だ 
華あを対増 
月で法の倍 
P る処華さ 
はじ対月熱 
回生のいに 
今で時熱ら 
戦のださ 




をうン 
況いピ 
状とで 
る I つん 
えそ読 。 r 
見探をう^: 
にをれこス 
み法こい U 
詰処。てモ 
は対マし/ 
く' I 破塔 
ししテ打攻 
も析のを I 
、分回況 
めに今状 
は静がの 
冷のチ 



覚醒後の楓の弱空牙は非常 
にスキが小さいので、—度ガ 
I ドして しまう と、ひたすら 
連発されているだけで厳しい 
状況に追いこまれて しま、っ。 

「対处法 

弱空牙ガ—ド後に通常技で 
わりこもうと すると、確実に 
空牙を食らつ てしま、っ。 だか 
ら といつ てガ— ドして いても、 
ジワジワ 体力をけずられてい 
くうえに、武器を飛ばされて 
しまう のでラチがあかない。 

ここで切り返す手段は、ズバ 

リ必殺技弾きのみ。ガ—ド硬 

覚醒楓の弱空牙はとにもかくにも 
スキが小さいつス 


直が解けると同時に必殺技弾 
きを出せれば切り返す ことが 
できるのだが、 I 瞬で もタイ 
ミングが遅れると空牙を食ら 
つてし ま、つゾ。要は空牙をガ 
I ドした 時点で キツイつてこ 

タイミングよく弾きじやい 。I 
瞬でも甘いと滅殺されます 




となのね。 

弾きが成功すると相手は地 
上よろけではなく空中に浮く 
ので、 しつ かり浮いた ところ 
に攻撃を加えるべし。楓が 
「技」の場合は空牙ガード後 
でも楓が有利だが、 「力」 の 
場合は若干ではあるが楓が不 
利となっているので、画面端 
に追い こまれて いる時に 
「力」の空牙をガードした時 
のみ、必殺技弾きではなく投 
げで反撃する ことが 可能だぞ。 
条件が細かくて 申し わけ ナイ。 


あとの應摄げ 


ジャンプ攻撃を迎撃された 
あと、 もしくは 弾かれて攻撃 
を受けた場合、強制的に地上 
へと 落下して しまう わけだが、 
そこに コマンド投げを重ねら 
れ ると 回避す ることが 非常に 
難しいのだ。_ 

r 対处法 

ジャンプで回避し ようとし 
たり攻撃を出して しまう と、 
相手がコマンド投げを重ねて 
きたタイミングがバッチリだ 
つた場合、確実に投げられて 
しま、 つ。コレの対処法はズバ 
リ ' 3月号の格ゲー館に載つ 
ていた「着地後、何もしなけ 
れば無敵法」である。 

詳しくは文字通りで、空中 
で攻撃を受けたあとは着地時 
にレバ I とボタンから手を離 
し、何も入力しないでいれば 
一定時間無敵つてコト。空中 
で攻撃を受けたあとはガード 
せず、ニュ—トラル状態 VC す 
るだけで、投げはおろか、通 
常攻撃まで回避できるつて寸 
法なのじや。こえつ。 


空中で攻撃を受けた場合はレパ 
I から手を離すべし 
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ただし無敵時間はキヤラご 
とに異なり、翁がズバ抜けて 
長く (激長！)、李と斬鉄が 
そこそこ、これ以外のキヤラ 
は一瞬だけなのでそれほど頼 
リになりません。翁を使、っ人 
はホントに使えるので試して 
ちょ。ちなみに翁が対空弾き 
からジャンプ攻撃 i 釣果大良、 
とつなげてきた場合は、 

李、斬鉄以外はこの方法で抜 
ける ことは できません。理由 
は、釣果大良の投げ判定が一 
定時間残るため。仕方ないの 
で、〈翁が重ねる タイミングを 
ミスす る ことを祈つ て、垂直 
ジャンプして おきましよ、つ。 


9 

9 

K 

N 

S 

◎ 








































































































































►格ゲー館 



(翁のチビ太のみ地上を走っ 
てしまえば跳ね返されない)。 

I 応弾 くことは できるが、 
タイミングを狂わされて 十字 
構えを食らつてしまぅことが 
ほとんど。これの対処法はズ 
バリ、十字構えがギリギリ届 
かない間合いまで接近して待 
つ。コレでしょ。十字構えは 
キャンセルできないので、武 
蔵は必ず発射しなければなら 
ない。そのため、—度発射さ 
せれば接近するチャンスが生 
まれる のだ。無理やり攻め こ 
まないように。 



待ちには待ち。無理に攻めこむ必 
要はないつて感じい 



編： 2 月に AOU ショウがあ 
つたよね。タカもいったと思 
うんだけどどうだった？夕 
力注目のゲ—ムとか出てた？ 
鷹：ありまし たよ。 つ— か、 
あったからいったって感じっ 
す。注目していたのは、 『エ 
アガイツ』と 『RB 餓狼 2』 
の2タイトル。 

編：、っん。 SNK だと、やつ 
ぱり 『RB 餓狼 2』 が目玉だ 
と思うけど、プレイした？ 
鷹：やりました よ！ でも、 
混雑していたから4回ほどし 
かできなかった(泣)。 

編：そういえば、今回は久し 
ぶりに新キヤラが登場してる 
んだよね。 リックと シヤンフ 
エイだつけ？■タカはどつち 
か使うの？ 

鷹：予約済み|?:の奴等に取 
られつちつた。 

(モリスケ&たろりん登場) 


モリスケ：リックは俺のだぁ 
〜。イキナリ35人抜き、いえ 
る。無理だぁ〜！ 

たろりん：何すかね〜、シヤ 
ンフ H イも いい感じで強かっ 
たんすけどね〜。 

(ジ H イケイ登場) 

ジェイケイ：ね一、聞いてく 
れよお〜。コンビネ—ション 
が全然わかんないだよ〜。 

鷹：俺も全然っていっていい 
ほど、分かんなかったよ(ジ 
H イケイは複雑な面をして去 
っていくのだった)。 

編：システムも色々と変更占、川 
があったと思うけど、何か気 
になった点はあった？ 

鷹：今はまだよくは分からな 
いけど、とりあえず A + B の 
避け攻撃が気になったかな。 
あれってキヤラにもよるけど、 
適度に引きつけてから出すと 
対空に使えんじやないかな？ 
編：じや、キヤラの必殺技で 
新しいのとかあった？ 

鷹：あったよ。 テリー は、フ 
アイ ヤー キック。弱技からつ 
ながるうえ、相手を浮かすこ 
とができ、更には追い打ちが 
できちやうのだ。この技のお 
かげで、超連勝！アンディ 
は幻影不知火。性能が悪く 
なってたけど、 『 RB 』 の時 
が強すぎたから丁度いいって 
感じなのかな。新キヤラのシ 
ヤンフェイの潜在が100ヒット 
っつ一 の も あったっす。あと 
は、ジェイケイが ギース に下 
段当て身がついたとか、潜在 
が投げで名前が羅生門とか何 
とかっていってたな〜。 

編：最後にタカが思ったこと 
を聞かせてよ。 

鷹：俺好みの新キャラがいな 
い(泣)。でも、もしかして 
いるのかもしれないなあ〜。 
とりあ、 X . ず、期待して よつと。 



NF 攻略陣が 
質問に答える！ 


Q. 『 KOF 97 J で葵花->八 
稚女といぅ連続技のやり方が 
分かりません。何か秘密でも 
あるんですか？また、前作 
と同様に葵花 X 2丄鬼焼きは 
できないのでしょぅか。 

• PN \ 起兄貴(栃木県) 

A •ゥィッ£>特に秘密があ 
るわけ じ やないけど、条件が 
かなり限られているので本誌 
では紹介しませんでした。ご 
めんなさい。ちなみに暴走、 
ノ—マルどちらの庵で もょ く、 
条件は2点なので、そこに注 
意してくださいな。条件は、 
©相手が画面端。_花の2 
段目が先端で当たる間合いで 
なくてはならない。 


•弱葵花2段目のみ)丄八 
稚女 

參遠距離立ち強パンチ丄キヤ 
ンセル弱葵花 X 2丄八稚女 
前者は葵花の—段目を空振 
りして2段目の先端(腕を振 
り切ったポ—ズ)を当てよう。 
庵が IP 側で、相手が画面端 
にいるとして、タイム表示の 
下 To の位)あたりから弱葵 
花を出すといいぞ。後者は京 
を例に間合いの解説をしよう。 
京の前足(爪先)と庵の前足 
が重ならないように、気持ち 
間合いを開けて強パンチを出 
そ、っ。パワ — MAX 時は、ち 
よっと間合いをつめて近距離 
立ち強パンチを出すように。 

「葵花 X 2後に鬼焼きは決 
まりますか？」 という質問で 
すが、地上の相手に葵花が ヒ 
ットした時は八稚女以外の追 
い打ちを決める ことは でき ま 
せん。でも、空中の相手に葵 
花が ヒットした 時は、その他 
の必殺技でも追い打ちが可能 
(画面端)になる。弱葵花 X 
2 ( 相手空中 ヒット) 丨八稚 
女 or 鬼焼き or 闇払い、といつ 
た連続技もできちやうぞ。 

(蒼炎闘士ゆ—ち) 


動けるといぅことなのて、夕 
ッシュしたところに攻撃を受 
ける可能性が高いためだ。紫 
鏡の笑みがポィントですじや。 

ただし、武蔵は体が大きい 
ぅえにダッシュが跳び上がる 
タィプなので、笑つたのを見 
てからダッシュしても必ず力 
マを食らつてしまう。このよ 
うな状況に追いこまれないよ 
うにするしかない。 



十字構えでためながら待た 
れると、キヤラに よつ ては結 
構厄介なもの。 

対处法 

十字構えは飛び道具を跳ね 

返す効果があるので、ためて 

いるからといつて迂闊に飛び 

道具を撃つてはいけないゾ 

カマを回避できるラえ' 紫鏡に 
反撃までで$るのだ 



B 

画面端に追いこまれた状態 
で迷兇死衰•狂直 r 哄笑丨迷 
兇死衰•叫鬼という一連の動 
作(カマでゴリゴリけずられ 
て笑われつつ再度けずられる 
超奥義)を全段ガ— ドしてし 
まうと、必ず武器を弾かれて 
しま/つ a 

r 対处法 

最初にけずられるのは仕方 
ないが、このあとに紫鏡が笑 
いはじめたらチヤンス。素早 
くダッシュしてカマの下をく 
ぐり抜け、笑つている紫鏡に 
天誅を食らわせよ、っ。逆に紫 
鏡が笑わないようなら、ダッ 

シュせずガ I ドに徹すること。 

笑わないということは紫鏡が 

ゴリゴリけずられるけど、ここ 
までは仕方ありません 
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『KOF 沢』大変動！ 
新タイトルもアツイ”" 



今回は新タイトルが増えて、 
とつてもいい感じでした。担 
当も浮かれてます£> 

• さて、その新タイトルです 
•が、やっぱり『武士道烈伝』 

はアツイでしょう！このハ 
ウスコアのためだけに、再。フ 
レイしてくれたのでしょうか。 
いや一、ホントに嬉しいです 
ね！ しかも、ホントに低レ 
ベル…素晴らしいです！ち 
なみに担当は、クリアレベル 
60弱くらいでした…(減)。 

それに『マジドロ mj 『テ 
インクルスタ—スプライツ』、 
なかなかアツイです！特に 
マジドロはレベル99…なかな 
かやりますな。感心。 

ネオジオの方も負けてませ 
ん！ 『 KOFW 』 が大幅に 
スコアアツフしました！ い 
っぱい送ってきてくれたんで 
すが、トツプは… スコア 表を 
參照してください。 

ご質問いただいたのですが、 
『自分の スコアの 方が高いの 

に載っ てない！』 というのは、 

大体「ビデオが壊れていた』 

or 『郵便事故』の可能性が髙 

いです。また、オプション画 

面が入っていなかったり、申 
請書に不備があったりという 

ものもあるので、送る際には 

気をつけてください。 

特に、使用ハ—ドが何かを 
書いていない人が多いです。 
要注意。 


貪の 

八 V スコアラ—攻略法 

藝点への道 

真説サムライスピリッツ 
武士道烈伝 

(邪天降臨之章•ナコルル) 

パーテイ—は覇王丸とシャ 
ルロット。攻撃力が高く、複 
数攻撃•単体攻撃の性能も I 
級品だ。さらにシャルロット 
は魔属性の防具が装備できる 
というメリツトがある。 

このパ I テイ I で逆さ江戸 
城 i カムイの修行場 i 枯華院 
丨伊勢の順に進む。 

伊勢の海底洞窟で、みずち 
を殺し続けて仙魂秘薬を20個 
ほど稼ぐ。この稼ぎでレベル 
が上がって しまう のだが、何 
にせよあとでレベルを上げな 
いとクリアは不可能となつて 
しまう ので、ここで| l 3 a にレ 
ベルと金を稼いで しまう 方が、 
低レベルクリアへの近道とな 
る。 

三剣を倒したら、あとはザ 
コを無視して進む。京都で暗 
黒帷子を買い、剣を鍛え、精 

霊石と紋章を手に入れてお 

<o 

ボス戦は怒り MAX になる 

まで防御で耐え、怒り max 

になったら奥義を連発して I 
気に倒してしまお、っ。 

• M ， >—•剣魂•千葉県 

テインクル スター 

KTn ライツ 

(メヴイウス) 

パ—フ H クト連爆を取り続 


けてスコアを稼いでいく。後 
半ステ—ジは粘ってから残機 
をつぶす。 

メモリー女王まで ノ—ミス 
でいくよりも、ダークラン、メ 
ヴィウスで—機ずつつぶして 
いった方が点は高くなるよぅ 
だ。 

大連爆はグリフォン戦が狙 
ぃやすぃ。 

• tm - H 雲良子の許嫁•島 
根県 

マジカルドロップ m (SS) 
(ひたすらモ—ド • 

ジャスティス) 

レベル 10 までに 30 連鎖以上 
の連鎖を数回決めておく。中 
盤からは15〜20連鎖を狙ぅ。 

泡玉は画面の一番上にあるも 
の以外はつぶさない方がいい。 
•大日本リーゼン党•兵庫県 

THE KING OF 
FIGHTERS97 

(龍虎の拳チ—ム) 

使用キャラはリョウ。 

中ジャンプ強キック丨近距 
離立ち強パンチ i キャンセル 
極限流連舞拳の連続技から大 
ジャンプ強キックで追い打ち 
する。そして、相手が着地す 
る前にダッシュして密着し、 
相手の着地に近距離立ち強パ 



ンチ—キャンセル弱飛燕疾風 
脚を当てると気絶させること 
ができる。 

気絶している相手に近距離 
立ち強パンチ i キャンセル極 
限流連舞 f ジャンプ弱キツ 
クの連続技を決め、相手の着 
地に重なるよぅに龍虎乱舞を 
当てて KO する。 

気絶させた時に相手の体力 
が少ない場合は、近距離立ち 
強パンチを省く。 

•月を 見るたび思い出せ•兵 
庫県 

THE KING OF 
FIGHTERS97 

(エディツトチ—ム) 

使用キャラは京。 

強七拾五式•改 i ジャンプ 
弱キックで追い打ち丨着地地 
点に強七拾五式•改を重ねる 
i …を繰り返す。そして、と 
どめは裏百八式•大蛇薙を決 
める。 

しかし、各チ I ムの I ラウ 
ンド目は相手を KO するまで 
にゲ—ジがたまらないことが 
多い。その場合は、七拾五式 
•改のあと、落ちてくる相手 


を引きつけてから弱百式•鬼 
焼きを当てる。 

•うしくん隊長.北海道 
強七拾五式.改のあと、ジャン 
プ弱キックで追い打ちし… 



着地地点に早めに強七拾五式 . 
改を重ねる。あとは繰り返し 
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飛燕疾風脚で相手を気絶させる。 
最後はちちろん龍虎乱舞 


位位位位位位位位位位 

• ― 234567 89^ 


※ポイントはスコアの順位等に応じて、編集部で集計してし、ます。 
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►クラブ•八ウスコア 


THE KING OF FIGHTERS '96 


THE KING OF FIGHTERS ^ 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

チ ー 厶プレイ（餓狼チ ー ム） 

SAS _ 

• 愛知県 

1，254,400 

A し L 

チームエディット ( CD ) 

ちづる、テリー、 ロ パート 

SAS _ 

-愛知県 

1,543, 000 

A しし 

チームエディット（カセット） 
テリー、アテナ、 Mr . BIG 

モズ太郎 • 香川県 

1，203,800 

ALL 

サバイバーモード（スコア） 
テリー•ボガード 

SAS - 

• 愛知県 

1,024, 500 

29人目 

サノ くイバーモード（タイム） 
レオナ 

RSD 

• 東京都 

4 ， 09, 42 

A し L 


真説サムライスピリッツ武士道烈伝 （ NGCD ) 


キャラクター 

プレイヤー 

レベル 

備考 

ガルフォード（邪天降臨之章） 

M , Y - 剣魂•千葉県 

37 

A し L 

牙神幻十郎（邪天降臨之章） 

M , Y - 剣魂•千葉県 

37 

A 1 _L 

ナコ ルル（邪天降臨之章） 

M ， Y - 剣魂•千葉県 

39 

A しし 


マジカルドロップ III ( SS ) 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

ひたすらモード 
ジャステイス 

大日本リーゼン党•兵庫県 

15, 786,714 

LV . 99 

ストーリーモード（いきのこり） 
ハングドマン 

大日本リーゼン党•兵庫県 

324, 406 

36人目 


テインクルスタースプライツ 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

キャラクターモード 
メヴィウス 

TM - 出雲良子の許嫁•島根県 

2, 478, 380 

7面 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

サイ コ ソルジャ ー チ ー ム 

月を見るたび思い出せ•兵庫県 

822, 700 

ALL 

エディットチーム 

月を見るたび思い出せ•兵庫県 

808, 300 

AL し 

主人公チーム 

うしくん隊長 • 北海道 

802, 000 

AL し 

火気元気 チーム 

うしくん隊長 • 北海道 

773, 300 

A しし 

三種の神器チー厶 

うしくん隊長 • 北海道 

771,100 

ALL 

餓狼伝説 チーム 

月を見るたび思い出せ•兵庫県 

762,000 

A しし 

オロチチーム 

花蝶風月 • 大分県 

750, 600 

A し L 

龍虎の拳チーム 

月を見るたび思い出せ•兵庫県 

714,600 

A しし 

’97 スペシャルチーム 

月を見るたび思い出せ•兵庫県 

691, 100 

ALL 

新女性格闘家 チーム 

人間の魂•岡山県 

685, 200 

ALL 

キムチー厶 

人間の魂•岡山県 

640,700 

A しし 

ニューフエイスチーム 

月を見るたび思い出せ•兵庫県 

639, 000 

ALL 

怒 チーム 

月を見るたび思い出せ•兵庫県 

632, 400 

A しし 

サバイバーモード（スコア） 
テリー•ポガード 

Y • K • 千葉県 

1, 162,600 

A しし 

サバイバーモード（タイム） 
暴走レオナ 

人間の魂•岡山県 

4 ’ 18, 88 

A しし 


リアルバウト餓狼伝説スペシャル 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

ホンフゥ 

花蝶風月 • 大分県 

丨，957,500 

A しし 

ジョー • ヒガシ 

I 0 -KEY -東京都 

丨，938,700 

ALL 

裏タン.フー.ルー 

人間の魂•岡山県 

1，922,500 

A しし 

不知火舞 

花蝶風月 • 大分県 

1，907, 300 

ALI _ 

テリー*ボガード 

花蝶風月*大分県 

1，905, 900 

AI_L 

裏ピリー•カーン 

花蝶風月 • 大分県 

1，904,900 

ALL 

ピリー•カーン 

花蝶風月 • 大分県 

1，901，200 

A しし 

ブルー•マリー 

花蝶風月 • 大分県 

1，897, 100 

A しし 

山崎竜二 

花蝶風月 • 大分県 

1,894, 300 

ALL 

タン.フー • ルー 

花蝶風月 • 大分県 

1,891,700 

A し L 

望月 双 角 

人間の魂.岡山県 

1,889, 500 

ALL 

秦崇秀 

人間の魂•岡山県 

1，889,300 

A しし 

秦崇雷 

人間の魂•岡山県 

1，886,300 

AI_L 

アンデイ•ボガード 

人間の魂•岡山県 

丨，885,200 

AI_L 

ポブ•ウイルソン 

人間の魂•岡山県 

1，878,300 

ALL 

ダック•キング 

人間の魂*岡山県 

1，878,200 

ALL 

ギース • ハワード 

人間の魂•岡山県 

1，866,600 

ALI _ 

裏ブルー•マリー 

人間の魂•岡山県 

1，844,800 

AL し 

フランコ•バツシユ 

花蝶風月 • 大分県 

1，841，800 

A しし 

キム•カッフアン 

花蝶風月*大分県 

1,840, 400 

AU _ 

裏アンデイ.ボガード 

花蝶風月*大分県 

1，840,900 

A しし 

口ーレンス.ブラッド 

人間の魂.岡山県 

1,822, 500 

A しし 

チン • シンザン 

人間の魂•岡山県 

1，820,400 

A し L 

ヴォルフガング•クラウザー 

人間の魂•岡山県 

1，791，900 

A しし 


サムライスピリッツ天草降臨 


キャラクター 

プレイヤー 

タイム 

備考 

服部半蔵 

モズ太郎 • 香川県 

2 ’ 07, 45 

AL し 

橘右京 

モズ太郎 • 香川県 

2,33, 18 

ALI _ 

ガルフォード 

モズ太郎 • 香川県 

2 ， 45’ 06 

ALL 

ナコルル 

モズ太郎 • 神奈川県 

2 ’ 46, 97 

ALL 

柳生十兵衛 

G • T • H • 北海道 

2 ’ 48, 75 

A し L 

天草四郎時貞 

G • T • H • 北海道 

2 ’ 49, 27 

ALL 

タムタム 

G • T • H • 北海道 

2 ， 53, 16 

A しし 

首斬り破沙羅 

G • T • H • 北海道 

2,57’ 10 

AI_L 

シャルロット 

G • T • H • 北海道 

3，07, 40 

ALL 

覇王丸 

Y • K • 千葉県 

3’08,56 

A しし 

風間蒼月 

G • T • H • 北海道 

3, 10,62 

ALL 

リムルル 

モズ太郎 • 香川県 

3’ 丨 4,51 

A しし 

花諷院骸羅 

G • T • H • 北海道 

3，17, 88 

AI_L 

風間火月 

モズ太郎•香川県 

3’ 18,68 

A しし 

千両狂死郎 

モズ太郎•香川県 

3 ’ 19, 51 

AL し 

緋雨閑丸 

G • T • H • 北海道 

3，22, 20 

AL し 

牙神幻十郎 

モズ太郎 • 香川県 

3’35,01 

ALL 


クラブ•八ウスコア募集要項 


• ノ丨コンティニユ丨による 
点数(クリアしなくても可)、 
またはクリアにかかった時間 
集計とします。乱入は無効。 

2 P 側からの開始は O K です。 
•ハ—ドは NEO • GEO 、 

N E 〇 • G E O CD fcD 
z )、 PS 、 SS のどれでも 
OK ですが、どれを使用した 
か必ず明記してください。 
•ハィスコア申請にあたって 
は、次の項目を明記してくだ 
さい。記入もれがある場合、 
スコアが無効になることがあ 

ります。スコアネ- ^( PN ) 

を書かれていない場合は本名 
で掲載されることになります 
ので、ご了承ください。 

① ゲ-^タィトル 

② ハ—ド 


©スコア 

④キヤラクタ—名 
©ランク 

⑥ 面数(何人目までいつた 
か) 

⑦ あなたの攻略法、スコア稼 
ぎのコツ 

⑧ 住所、氏名、年齢、職業、 
電話番号、スコアネーム 
•申請スコアの証拠として' 
キヤラクタ—名とそのスコア 
が同|画面上にある VTR を 
同封してください。 

•画像のひどいもの、オプシ 
ヨン画面やゲ—ム内容の録画 
されていないものは集計でき 
ません(乱入やコンテイニュ 
I していないかの確認ができ 
ないため)。 

• ゲ—厶ランク(レベル)は 


不問ですが、ラウンド数など 
は初期状態のままで。 

• 以下のゲ—ムが対象となり 
ますが、極端に申請の少ない 
タイトルに関しては、やむを 
えず集計を中止する場合があ 
りますので' ご了承ください。 

① 月華の剣士 

② ブレイジングスタ— 

③ K • 〇 • F 97 

④ RB 餓狼伝説スペシャル 

⑤ サムライスピリッツ天草降 
臨 

⑥ K • 〇 • f '96 

71 BREAKERS 

⑧ わくわく7 

⑨ テインクルスタ—スプライ 

ヅ 

⑩ マジカルドロップ III 


⑪真説サムラィスピリッツ武 
士道烈伝 

このぅち、③、©、⑤、⑥、 

⑧、⑨、⑩、⑪は、 PS、S 

S の移植版でも受けつけます。 

また、この他のゲ—ムでも、 
高スコアのものは対象になる 
ことがあります。 

• スコア集計は、必要事項を 
明記のぅえ、左記宛先まで。 
•締切りは3月末日、発表は 
6 月号の誌上にて。 

〒112 -0005 
東京都文京区水道2-13-12 
S K ビル 202 ㈱芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「クラブ•八ウス コア」 係 
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m 猶 


鷲塚慶一郎：新撰組隊士。 

副長付§行動 i の隊士と 
して、『地獄門』を捜索する。 




紫鏡：元新撰組隊士。脱退 
後は. Jr 浮浪人斬り， となり、 
新撰組にもその矛先を向ける。 


読者投稿による 

創作ストーリー 

々忠義，を信念とする鷲塚と、々殺人欲，のみで行動する紫鏡。 
正反対の性質を持ち合わせる2人は、同じ新撰組隊士であり 
ながら、青白い月の浮かぶある夜、刀を交える ことと なる。 
『地獄門』の影響が及ぶ前の2人の因縁を描いた話だ。 


月華 


新撰組の結成当時に〃奴〃 
はいた。 

〃伝説の人斬り-紫鏡〃 

最も忠義を重んじる自分に 
とって、"奴"は気に食わな 
い存在だった。残酷な眼で、 
常に斬る機会を伺うような態 
度。人間らしくない銀髪を逆 
立て、だらしない着方の羽織。 

鞘さえない彼の愛刀•禿鷲 
が常に次の獲物を探していた。 

そんな"奴，/が自分に関わ 
つてく るなど、考えた ことも 
なかった。あの夜までは…。 

数十名の部隊で、反幕府勢 
力を落としにいった後、密令 
の完了を確認し、部隊を二手 
に分けて退散した。ここで合 
流する予定なのだが、もう I 
組が帰ってこない。 

「何かあったのでしようか？」 

組の者が声をかける。確か 
に' 普通に此処へ向かったな 
ら、既に着いている答なのだ。 

「…此処で待っていても仕方 
がない。お前たちは先、壬生 
へ帰って報告せよ」 

「わかりました。どうぞお気 
をつけて」 

彼らが壬生へ向かったのを 
見届けると、鷲塚はもう一組 
がくる害の道を歩き出した。 

街から少しばかり離れた田 
舎道。辺りには何もなく不気 
味な程青白い月が見えるばか 
りだった。 

「気味の悪い月だ . -」 


その血の海に、青い羽織を 
返り血で赤く染めた〃奴，が 
立っている。 

「…紫鏡…… 貴様っ！」 

刀を構える鷲塚に、今気が 
ついたとばかりにゆつくりと 
振り返る紫鏡。 

「何だぁ？鷲塚か。丁度い 
いか。少し斬りがいがありそ 
うだ」 

禿鷲についた血を嬉しそう 
に祇めながら向き直る。 

「くっ…貴様っ！ 何故、此 
処に？」 

「イツヒツヒツヒツ . 何処 

★ PN \ 紫憂潤 巳 (京都府) にだって現れるさッ。人を斬 

まるで、自分の悪い予感を 背筋を冷や汗が伝う。 
反映しているかのような。 残酷さを含んだ紫鏡の眼は、 

途端-。今までとは比べ物にならない 

茂みの中から同じ羽織の者 程の殺気を映している。 

が這い 出して きた。 「入れられるが ままに 入つ て、 

「あ…鷲塚さん . 」 おとなしくしてり ヤ、すぐ調 

「何事だ？ 誰にやられた？ 子に乗りやがる。ヒヤツヒヤ 
この怪我は？」 ツ！ 人を嘗めるのもいィ加 
彼の怪我はかなり酷いもの 減にしやがれツてなァ」 

だった。此処までこられたの (.) 

が奇跡のようだ。 「維新志士相手の強敵として 
「"奴〃が……」 配置しておけば、自分達は安 
「"奴々？紫鏡か？」 泰だとでも思ったのかァ」 

彼は頷くと、力尽き、地面 (.) 

に倒れ込んだ。 「良ィ御身分だなァ。そのう 
鷲塚の脳裏に不安がよぎる。ち貴様らも禿鷲の獲物になる 
(何故、此処に紫鏡が現れ ツてのに。 ヒヤヒヤヒヤヒヤ」 

る？今回の辞令は〃奴〃には (. 気に食わない) 

知らされてはいない害…… ) 「口が過ぎるぞ……貴様」 
考えつつ、彼の血跡を辿る。 「良ィツラだァ…死ねやァ」 
(何故こんな事になった？) フンツと鼻で嘲笑し、"奴" 
(誰かが"奴"に情報を漏ら も剣を構える。間合いを詰め 
したというのか？) るか離すか……お互い距離を 
(今、"奴"に会ってどうす 伺う。 

ると いうのだ？) と、ふわりと紫鏡の異常な 
段々と血の臭いが強くなる までに細い体が宙に舞う。空 
のがわかる。目の前に見える 中で掲げられた禿鷲が、不気 
のは、今は廃墟と化した寺院。味な月の青白い光に染まる。 
(此処を曲がった辺りか…) 「くっ……」 

一段と強くなった血の臭い とっさに虎空殺を放つ。 

の中で、鷲塚が見た物-。 I 瞬- .0 

原形を留めていないが、人 紫鏡の右肩に刀の先端が当 
間であっただろう肉。恐らく たり、血筋が走る。急降下し 
生きている者はいないだろう。 てく る紫鏡の軌道を多少変え 
色々な惨事を見てきたが、 る ことに 成功したの も 束の間。 
ここまで 惨い物はいまだかつ 思ったよりも速かった紫鏡の 
て見た事がなかった。 落下速度。 



「しまつた！」 

完全に無防備となつた、と 
思うが先か、向こうが先か… 
…同時に自分の左頰が痛みと 
共に生温かくなる。 

頰に鼓動を感じる。流れ出 
した血は！ f となつて腕を伝い、 
地面に落ち、足元に広がった。 

(かなりの深手か .) 

I 方、紫鏡も左手で右肩を 
押さえて、ょろめきながら立 
ち上がった。禿鷲を拾うため 
右手に力を入れょうとするが、 
刀を上げる事すら出来ない程、 
痺れていた。 

「ヒャハツ。ざまァね H —」 

自分にいつたのか、それと 
も鷲塚にいったのかわからな 
かったが、紫鏡の笑い声が廃 
墟に響き渡る。 

「ど才したァ？ 斬らね H 
か？」 

こんな時も"奴//の眼には 
殺気が漂っている。 

^ . ) 

「… ここで 退かせて もらおう」 

鷲塚は刀を鞘に収めた。こ 
ちらと て、無傷だった訳では 
ない。その証拠に、大分とま 
しにはなつたものの、まだ傷 


からは血が流れ続けていた。 

「甘 H なァ . 鷲塚」 

こちらに闘気がなくなった 
のを感じた紫鏡が背を向ける。 

「お前は永久に〃伝説，にや 
ァなれね H 。 新撰組と共に消 
えちまって、名も残らね H 」 

「…後世まで名を残す気は毛 
頭ない」 

「ヒヤヒヤ ツ 。それもお前ら 
しいがなァ」 

そういい残し、朝日と入れ 
替わるように"奴"は何処か 
へ消えていった。 

あれからどのくらい経った 
のだろうか？ ■ 

あの夜の事件の直後、〃奴々 
が_主的に新撰組を脱退した 
事は、何とはなしに伝わって 
きた。それと同時に新撰組を 
狙い出したという噂と共に。 
そして今 —— 

「まだ、傷治らないですね」 
鏡に映された左頰。あの夜 
から消えることはないだろう 
傷跡。 

「仕方がない。まあ消す気も 
ないといえばないからな」 


「そぅですか。 あっ！ 次の 
密令です。えっと…『地獄門』 
についての調査ですね。幕府 
混乱の原因に関わっているら 
しいです」 

「わかった。すぐに準備を」 
準備をしつつも、『地獄門 J 
といぅ言葉が頭から離れない。 

(『地獄門』…妙な響きだ。 
嫌な予感がする。不気味な程 
青白い月を見たあの夜に感じ 
たのと、全く同じ予感が…… ) 


募集要項 


ネオジオのゲー厶やキヤラ 
を題材にしたオリジナルスト 

ilrl 

タイトル、 PN 、 住所、氏名、 
年齢、職業、電話番号を書い 
て、次の宛先まで送つてね。 

採用者には' NF サービス 
部提供の商品をプレゼント= 
<宛先〉 

〒 112 —卩 005 
ii 文 __?]3-lE 
SK ビル蹤 ㈱ 芸文社分室 
ネオジオフ U — ク編集部 
「読者創作スト — リ —J 係 


◎SNK 1997 


※ストーリーは実際のゲーム設定をもとに、独自に創作展開しています。 


イラスト / RURU 
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新人さんいらつしや〜い 


まずは、タテ、ヨコのカギを頼りにクロスを完成 
させよろ。 

そして A 〜闩の文字を順に並べていくと今月の問 
題が出てくるよ。 

正解者の中から抽選で10名様にネオジオグッズを 
プレゼントするゾ。 

応募待ってま一す!！ 


2日号 

クロスワードパズル 

当選者 

中村将二.山口県/金田奈々子•静 
岡県/渡辺是宜 • 大分県/世田茂 • 
静岡県/三谷耕介.香川県/武井奈 
者阡.群馬県/高芝裕子.大阪府/ 
羽生奈央 • 茨城県/堅田剛 • 高知県 
/ 小黒美和.千葉県 



る広く長い布 

20渦を巻いて流れる海水 
22回転させて止まつた所の 
数字で勝負を争ぅ道具 
24先端部分 
28 墓。はかじるし 
30 細かい事に拘らない様子 
31 2枚以上の書類に両者に 
またがらせて印を押す こと 
33全体がめちゃめちゃに壊 
れる こと 

35アメリカの通貨の単位 
361フレイジングスタ I 』 
の初心者用機体の名称 
37大事な点に手抜かりが多 
く、ぞんざいなこと 
39日本の通貨の単位 
42 医療関係の学術書 
43洋服のサイズで、『ラー 
ジ j を表す 

44四聖の一つで、西方を守 
護するもの 

45 オフィスレ ディの略 
47赤いトゥガラシより短く 
て太い、緑色のトゥガラシ 
48 何ともいい表せないほど 
細かく複雑な意味や味わい 
があること。〇〇〇〇な二 

ユアンスの1い 

50 音楽で、ある音とそれよ 
り2度高い音とを交互に休 
息して反復させる音 
56 A —> ロー 


mne カキ 


I マルコと夕—マが大活躍。 

最近新作が出た 
6斬鉄の特殊技 
9北を英語でいぅと？ 

10軟体動物。足は10本 
II 思い通りにならず、気が 
めいること。〇〇を晴らす 
12軸を中心に回転する、逆 
円錐形のおもちゃ 
13納豆や黄門様で有名な茨 
城県の® Hb 所在地 


14丸くて長い、中が空の物。 

ポスタ I なども入れる 
16 部屋の壁などの一部にあ 
る光や空気の出入口 
17海岸や川の岸にある、鉱 
物質の粉 

18 木を割る道具。丈夫な刃 
のあるの鉄に柄をつけた物 
19領土、領海の上空 
21レオナがム I ンスラッシ 
ャ—を出す時のボイス 
23カトリックの儀式の一つ 
25横歩きをする甲殼類 
26 中が空になっている球に 
小さな玉などを入れ、振っ 
て鳴らす物 

27『葉』を英語でいぅと？ 
29過去に経験した こと や— 
度覚えたことな ど 
31 ス—ツのすぐ下に着る、 
襟つきのシャツ 
32 壁や舗装に用いる、赤褐 
色で直方体の焼き物 
34仲がょく、いつも I 緒に 
ぃる鳥。〇〇〇〇夫婦 
36 熱帯産の食虫植物 
382 つ以上の物の間に共通 
点が多く見られる こと 
40 織物等の材料で、衣服を 
縫ぅのに用いられる細い物 
41 『ケンカ』 の老人語 
43塩化ビ ニー ルの略 
46 飢えて死ぬ こと 
48 洋風の高層建築物 
49百^^ 

51 趣味が悪いこと 
52 紙幣。ふだ 
53地帯。地域。区域 
54 キリス トが福音を伝える 
ために選んだ12人の弟子 
55風がやんでもなお立って 
いる波 

57サ厶ライ シリー ズの ヒロ 
イン。「大自然のおしおき 
です」 

5810 円玉でおなじみ。〇〇 

00000 鳳凰堂 


9テのカギ 


I チチゥシの日本刀分類名 
2 メタ スラの 2 P の愛称 
3出かけていていないこと 
4 『右 J を英語でいぅと 
5刀剣の手で握る部分 
6雨などを防ぐために柄を 
手で持ち頭の上にさすもの 
7ビーナスで有名なギ リシ 
ャの島名 

8羅刹火月の3段技。、覚醒 
時には6段になる 
II 心が晴れ晴れしない状態。 

I 躁 
131北 

14結婚式の時に和装の^^ 
がかぶる飾りの白い布 
15使うために水をためてお 
くこと〇 0000池 
16 物の隔て、飾りなどにす 
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2月号の答え 

御名方守矢 

2 月 号の クロ スワ—ドバズ 
ルの A 〜 R を順に並べると、 

カツサツミダレセツゲ 
ツカ八ダレノワザ 

と、なります。 

いつも カツコよくキメてる 

守矢くん。潜在奥義『乱れ雪 
是』も強くてカツコよいの 
だ。『力』派は使ってみれ！ 


廊募方法 

クロ スワ—ドの答えと、住 
所、氏名、年齢、職業、電話 
番号を明記し、左記宛先まで。 

〒112-0005 
東京都文京区水道2 -13-12 
SK ビル202 ㈱ 芸文社分室 
ネオジオフ U — ク編集部 
「4号クロスワ—ド」係 
締切りは4月9日(必着)。 
発表は6月号誌上。正解者の 
中から10名にネオジオグッズ 

をプレゼント。 7 

5 
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參 PN / 桃色らんまる（愛媛県） 
こんな兄貴が欲しい…とはまさに。 
でも、こんな僕がいたらもっとい 
いよね。ねぇ、ギースさま7 





• PN \ 688級(岐阜県) 

「り〜くどう〜れっかあ〜=」。 

前作の「なんだオラ ア！」 つてい 

ラボイスもよかつたんだけどな。 


0 





ley がと 5 


マイナーキャラの 
正体を暴け M 

人気投票の結果が載ってか 
ら 2 力 月後。「この 人—.」 
といわれそぅな奴をピックア 
ップ！ 質問コ—ナ I に何度 
も 同じ キヤラが出てちやダメ 
だぜ！ 

•風間葉月：風間兄弟の妹。 

天サムの火月の ED に登場。 
•キム•ミ ョン サク& ドンフ 
ァン & ジェイフン： キムの 家 
族。息子の方は、何かと結構 
出てくる。 

•篝火…首斬り破沙羅の恋人。 
•ブレンダ：ホンフウの 恋人。 

•アリス•クライスラ—: キ 
ム道場の門下生で、 テリ— の 
ファンと い、っ、なんだか スゴ 
イ 娘。餓狼3のボツキャラ。 
•アントン：マリ— の飼い犬。 
正しくは"アントニオ"。 

•モナ シリ： ナコ& リムの 祖 
母。 

•服部楓&真蔵&|:服部 
半蔵の家族。 

•タツウル：社の飼い ？ T 
•パパ—&ピパー■パピィの 

子供。 

•反町：山崎の兄貴分。物故。 

•藤堂志津子：竜白の # T 
•秦空龍：秦兄弟の先祖。崇 
雷を乗つ取つた。 


このコ I ナ I では、 
日々の生活や学校で起' 
こったおちしろいでキ j 
ごとなどを大募集！ 
楽しいお手紙まってま 
す H : よろしくねっ、1 
ママパパ£> 

以上。何か疲れた…。 

★ PN \ 桐生悠樹(京都府) 

編：お疲れさまっ！いやぁ、 
お察しの通り、今月の『ょろ 
ず質問&要望コ I ナ I 』にこ 
の手の質問がバッチリきてま 
してね、実はすでにアリス. 
クライスラ I とブレンダと反 
町の3人の正体についての質 
問を採用して、答えを打ちこ 
んだデ I 夕がフロッピ.—にあ 
ったんだが…悠樹さんからの 
このハガキを見て、そっちの 
データを消去して しまつた だ 
ス。 

しかも全部正解！よ〜く 
学んでますなあ。なかなかマ 

ニアツクですじや。 


いつて4 U ました= 

DJ ステ I シヨン , 98! 

いつて きました！ I 月 17 

日に上演された 『NEO • G 
E 〇 D J stat ion 
Li V e r 98』n ぃや〜、最 
高でした！特におもしろか 
ったのは、やっぱり「草薙家 
の I 族」でした！ 庵子さん 

最高でした。 

声優のみなさんの新曲の、つ 

ち、すつごくよかつたのは野 
中さんと安井さんの別々の新 
曲 n も〜すつごく感動しま 
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• PN \ まおさん太郎(山梨県) 
金髪楓は絶対ィヤ！といろ人が 
たまにいるんだよね。強いのに、 
なんでかな? 



















































►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 
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• PN / 砂河せん（東京都） 
ギースは見事といろかやっぱりと 
いろか…復活しましたな。ま、ギ 
ースフアンは何もいわずに喜べ！ 


G 
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• PN \ KAMLo (大阪府) 

メジャ—ジャンルのマイナ—カツ 

プリングの代表が、これってワケ 

ね。今後もがんばれ！ 



新説 T / 浦島太郎 
翁の玄武で漂がいど 


211 T36 ぺージ左上の 〔ilHir 
漂が亀(玄 S に乗って立暑 
城にいく、浦島太郎に見える。 

漂「それじや、ちよつくらい 
つてく るか… 」 

翁「コレ、そいつはワシの玄 



I 

武じゃ 

# PN \ 無常のトッキー f 

都府) 

編"釣竿に見える木刀が求ィ 
ント。漂さんがひょぅひょぅ 
としていて(シヤレ だ！ ワ 
ハハッ)グッドですな" 
それにしても melt つて亀ネ 
夕多いな。…もしかして、私 
が気に入つてるのか!?: 

ギックリ腰は愛の証し？ 
魅惑のラブチュ—写真 


t<LQt 号 20 ぺージ右下から 2 
番目の pcHilf 

蒼 月「ぅお 1 火月ツ 、ん 1 」 
火月「兄貴イ I 、んう—」 

接_するかと思われた次の 

瞬間、 

火月「(バキツ)ぐおお…コ 


シがっ」 

★ PN \ タツウル(広一|一0 

編：なんか異常に多かったネ 
夕◊採用するかしないか悩ん 
だが、なんだかドラマティツ 
クだつたのでよしとした。 

しか—し、子供は見ちやい 
かんツ…つてタツウルさ 
ん(ワシ？)はまだ子供じや 
ないか—ッ！ 


した。 

なんだかんだで2時間半の 
ライブは最高でした！ SN 
K さん、こんな素晴らしい企 
画をやつてくださつて、あり 
がとぅございます n 
•p N \ ナマちゃん(東京都) 

編：別々の新曲つて、野中さ 
んの 「 PIECES 」 と安井 
さんの 「NEVER Los 
E MY WAY 」 のコトだ 
ね？.フアンにはたまらんょ。 
しかし、開催地が東京オン 

リーだつたつてこともあつて、 
いきたくてもいけなかつた人 
が結構いたみたいね。そんな 
人は、せめて3月 18 日発売の 
ライブ CD を買つて雰囲気を 
味わうのだあ！ 


なりキ J り真吾で 
センタ—試験をクリア！ 

I 月17日、受験生に とつて 
最初の関門であるセンタ—試 
験が はじまつ た。この日、自 
分の気持ちは、あまりの緊張 
のためぅわの空……。しかも 
体調もすぐれず、試験—時間 
前に保健室に連れていかれる 
始末。 

あ—、これはマジでヤバイ 
ッ！ と 思つていた時、 ふと 
頭の中に浮かんだこの言葉、 
「ク—ルにいこぅぜ…真五口」。 

その時頼るもののなかった 
自分は「もうこれしかない、 
俺は真吾だつ、今日だけ矢吹 
直(吾でいこ、つツツ！-と思い 


こみ、試験を受けた。 

それから徐々に体調も戻り、 
2日目のセンタ—も終わった。 
そして自己採点をすると、平 
均点を100点以上も上まわると 
いう、自分にとっては好成績 
(思いこみって恐ろしい)。 
それから という もの、感謝 
の意をこめて 真 吾を 使っ てい 
る今日この頃。 2 月 25 日の入 
試の際にも「この手でいこう 
っ」 と思ったりするのでした。 
とにかく首害に感謝！ 

• PN / 天城小次郎(宮崎県) 

編： 2 月 25 日の試験はどうだ 
つた？結果はもう出てるの 
かな？押せ押せの真吾パワ 
I で、無事合格していること 
を祈つてるぜ！ 



• PN \ 白雲月花(滋賀県) 

斬鉄は忍んでるのに、影二は忍ん 
でない…。この一族の衣装の移り 
変わりを見てみたいつ！ 


才—ブンテラス 
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オ|プンテラス 


月#8関:«^^^が^.?^いつてもナイ|ゲーセンにもアニメシヨップにもナイーおまけにポリゴン侍関係のグッズも全然見ナイ。こうなつたら20-通販だけが頼りだ！#卩问=レッド 13 (奈良県) 
K から月華^>侍魂め関連商品が出る予定はないんだよね。その代わり、侍魂のキーホルダーを近々、 NF で通販する予定。月華は…続編が出れば商品も出るんかなあ?(編) 


\しばらく SN 


を見るたび 


センやアズメントス 

« などで見か_、変な人や困 
大との関係につ 
て—德管合おぅではないか！ 


友よ、 ともにがんばろう！ 
ゲ—センでの奇妙な友情 

私は最近 『 KOF 97』 に続 
き『月華の剣士』にハマり、 
よくゲー センへ通ってます。 

- J の間もゲ—センにいきま 
した。すると、 IP 側でプレ 
イしている人がいました。し 
かもかなり上手だったので、 
相手が強ければ強いほど燃え 
る自分は、当然乱入しました 

(使用キャラは紫鏡)。 

しかし、負けてしまつたの 
で、後ろに並んでいた人と交 
替しました。その人と私以外 
に乱入する人はなく、私とそ 
の人と交互に何回も乱入した 
んですが、 — P 側の人は強く、 
全然勝てませんでした。 

そうこうしているう ちに、 

私は共通の敵|?側の人) 

を倒すという利害の I 致から、 
その人との^^な友情を感じ 
てきました(使用キヤラも同 
じ紫鏡だったので)。 

けど、勝てないものは勝て 
ないので、諦めて帰ろうとし 
た時、その人と目が合いまし 

た。その目はとても悲しげで、 

"もうち よつとがん ばろう よ" 
と私の心に訴えかけているよ 
うでした。私は帰るのをやめ 
て、 もうし ばらくがんばる こ 


とにしました。 

それでも結局は IP 側の人 
に勝つことはできませんでし 
たが、心はなぜか^5々しさで 
満ちていました。 

• PN/JAGA (山形県) 

編： JAGA さんと その 人と 
の間には、言葉に表せない奇 
妙な友情が発生してしまった 
のね£>結局勝てなかったの 
は残念だったけど、得たもの 
は勝利ょり清々 しい ものだっ 
たか。いい話じゃのぅ。 

ゲーセンノートに見た 
非常識な人間の愚行 

私がょく利用するゲ I セン 
には、コミュニケーションノ 
—卜があります。このノ ート 
はゲーセンを訪れた人が イラ 
ストや、メッセ—ジを書いた 
りして楽しむためにあります。 

しかし、最近許せない出来 
事がありました。みんなが| 
生懸八 - 叩描いたイラストにイタ 
ズラがきをしたり、破いたり、 
ノ—卜利用者の悪口を書いた 
りした奴がいたんです(犯人 

不明)。店員さんも「ノ —卜 

を楽しんで利用してくださる 
お客さんに申し訳ない」と頭 
を抱えていました。 

犯人がどういうつもりでや 


ったのか分かりませんが、非 
常に不愉快です。仲よくなっ 
た常連のみんなも怒りまくり 
です。このような人にはゲー 
センにきて欲しくないです。 
マジでムカついてます。本当、 
嫌な人間っているんですね。 

• PN \ 部長アキヤマ(東京 

都) 

編：いるいる、そういうヤツ。 
イタズラがきや悪口はもちろ 
ん、ありもしないデタラメを 
書くのも許せないよなぁ。〃才 
ロチを使ってるの見た"だの 
"使い方知ってる"だの。ゥ 
ソいうなって！知らない人 
は探しちやうで しよ！ とい 
うわけで、悪しきおこないは 
慎み ましよ、っ。 人間なら ね！ 

コンパネの上は 

土足厳 11!? 

あるゲーセンで、私は II 年 
間生きていてこれほど驚いた 
ことはないと思うくらいのも 
のを見てしまいました。 

高校生たちが 『 KOF 97』 
をしていて、小学生の男の子 
たちがそこへ乱入したんです。 

問題はこのあとなんです！ 
両者が対戦している間。その 
高校生たちのうちの—人が、 
ボタンなどのあるところに乗 
って、小-: liHH の男の子たちを 
見下ろして笑っていたのです。 

もしその人がこれを読んで 
いたら11言いいたい H : ゲ— 
ム台が汚れるだろ M : くつを 
ぬいで上がれ！ くつをぬい 
で"： 

• PN \ オ ロコ(徳一一®) 

編：だぁ〜！ くつを脱いで 

も上がつちやダメなんだ—、 
本当は H : コン ト ロ —ルパネ 
ルを叩いたりしたら壊れちや 
うでしよ、その上に乗っかる 
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• PN \ 高石りく (千葉県) 

よく見ると、ぐい呑みととつくり 
を持つて酒盛りの最中らしい。龍 
と虎の酔つばらいなんてヤだなあ。 



• PN \ 飛天魔天(栃木県) 
f いん巖陀〜羅あ、巖陀羅あ〜^ 
なんて、全国 15 万人<らいが一度 
は頭の中で歌つたことだろうよ。 
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• PN \ 利光メグミ(長崎県) 

f かえでつ！セプテンパ— ラ〜 

アヴ D/3 楓は 9 月に楽しめます 

が、月華の楓は年中無休よ〜ん£> 


0 



• PN \ 松本翻車魚(北海道) 
ちなみに' シ H ルミ—は胸の丸で、 
クリスは両肩の三角だそ|つだ。社 
は腹にも縞模様がでキ J てそ-つだ。 





a (山形県) 

スタ—卜時に皿いつぱいの饅頭を 
I 気に食べる姿が' なかなかかわ 
いいんだよなあ。 



• pz \ 龍舞(佐賀県) 

マイエディツトのイラストを描い 
てくれる人は結構多いが、このメ 
ンツはわりと珍品じや。 


0 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 




はじめて好きになつ怒主人公 
あな sc 闔きたしとがあるの! 


私は主人公級のキャラなんか好きになったことないの 
:に、君だけは特別みたいだね”氣 

KOF でいえば、大佐あたりを熱愛する私は、例によっ 
T 神崎さんにハマるとばかり思っていたの…いや、 +H 
さんも好きなんだけど。でも、君の顔を見ているだけで 
ついついニヤケちまうくらいにもうキてるのよ（壊れて 
いるともいふ)。 

ああ…もうこの際思いきって聞いちゃうけど、あなた 
下着は…な、何をはいてるの？キャツ、はずかスィ*.V 
だって、何から何まで西洋風なあなたのことだもの…ま、 
まさか天野さんがよくチラつかせてるアレ…ぢゃねぇわ: 
よね？ 

…ああっ、覚醒しちゃイヤンり私は素のままのあな 
たが好きなんだから…ねっ？ 

1 それじゃ、がんばって守矢でも捜してね。私は李烈火 
に勝てないけども…でもガンバって Q 
★西川彩さん（神奈川県） 

纖:丁〇楓I番乗りっス。おめでと〜！ところで15歲 
の若さで楓のおV t ンツを気にするとは…あっばれな煩悩 
パワー！これからも色々想像して楽しんでくれい。 

髫の汔めなら命は iftx な S が 
67万円はちょっと無理だぁ！！ 

正直にいおう。色俺は君にホレた。 

数力月前に君の姿を初めて見たその瞬間から、俺のす」 
ベては君のものになった。もし君が俺を斬るというのな 
ら、俺は喜んでこの身をささげるだろう ◊ 

ゲーセンで動く君の姿を見てから、俺は毎 s 君に会い 
にいった。いつでも君に会えるようにと、無謀にもハイ 
パーネオジオ64を購入…しようと思ったが、ゴメン… 
67万円はちと_里だ。 

君が屬王丸の子を産むというのなら、俺はそれでも搆 
わない。でも、そのあとで俺の子も産んでくれ（笑)。 

君が宿命から解放されたいのなら、俺は命をかけて君 
を手伝おう c 俺は本気だ。愛してるぜ、色…。 

#PN/ ヒサヨシ（大分県） 

編:ハイパーネオジオ64の家庭用は、どうやら発売の予 
定はないらしい。色と寝起きをともにするためには、がん 
ばって67万円貯めるしかないのかっ!？キビシイっスド: 


編：それ、やばくね？ォロ 
チ様〜ともに人間どもを滅ぼ 
しまし よ、つ、とかいいはじめ 
たら終わりやのう。末恐ろし 
いガ…いや、お子様たちだ。 


月華の剣 v ゾトリ I で、ちょつぴりエツチなぼくちやんは、ちょつぴり顔を赤らめながら" SEX " と入力したんです£>そしたら' ランキング画面で"3¥><"になつちやつた|ど一ゆ-つこつちや|?: _ 
気^ V 振^い〜。ひろし君(大阪府)/編集部で試してみたところ、ホントに" E " が変なマ—クに変換され r しまつた。う〜む' SNK の教育方針なのか£：：(編) 
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• PN \ 黒沢さとる(北海道) 

ニューフェイスカム'八〜ック！ 

の雄叫びはよく耳にする。今年は 
キング•オブ•オロチ—ズかな U 



0 

• PN \ 針田待子(大阪府) 

最近' キヤラ D レタ—の宛名にケ 
ンスウの名前が目立つのだが…。 
今回は採用されてないみたいね。 



• PN \ 香木伽羅(福島県) 
仲間外れは誰でしよ〜?ポイン 
卜は大悟朗の瞳と、示源の左腕の 

色が違-つトコ！プリチイ〜 E > 

0 


• PN \ 木村衣里(北海道) 

おつ' 京のイト n の葵ちやんだ。 
みんなイラストにすんの早いねえ。 
n メントネタが追いつかないよ。 



• PN \ 伊藤晴樹(東京都) 

"コウパイデパンヲモトメ八シル 
シンゴ"?開発当初は、真吾が 
オロチだつて設定もあつたらしい。 


なんて言語道断！今度その 
高校生を見かけたら、店員さ 
んにチクつてやんなさい！ 

ゲーセンで宗教活動!? 
その名も"ォロチ教" 

それはある日のことです。 
中古ゲ—ムショップで 『K 〇 
F ^ J をやつていて暴走庵を 
倒したら、後ろで小学3年生 
くらいの子供達が、「くそっ、 
こんなザ コじゃ だめ だ。 早く 
やつらをやつつけて くださ 
い」 とかいつていた。 

そしてォロチ社を倒した時、 

今度は「ああっ社様が…いや、 

しかしまだォロチ様が残つて 

おられる。がんばれ—ォロチ 

様」とかいい出した。 

結局見事に負けてしまつた 

が、あのガキ達は何者だ？ 

★村上優さん(大阪府) 


才 I プンテラス 
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• PN \ 水島二等兵(北海道) 

悩ましげな雪姉さんでしゆ 。 NF 

の対 CPU 戦を読んで、早くクリ 

アして くれ！ 投稿 もよ ろしく。 



WPN/KAZ (改 )( 東京都) 

『パ—ガ—バ—ガ I 』で作れそ-つ 
だ。袋の" SNK " がきいてるゼ。 

ライバル店に差をつけろ！ ^ 


ご月号^1^^^用語^^典|^波動コマ/ノドの説明を楽しみに^ていたのは、私1人でぴょ-つか?#0_2!=コクッパ(埼玉県)\1]月咢では昇龍コマンドの説明をや0たが、そこで"語源はもちろん昇龍弾か6:"と1\1\つ 

V 昇龍弾は昔は ？^ T J . . .. . I :: - ! 


「コマンドだつたことが発覚！というわけ{かどうかは知らないケド)で、波動は自粛。(編) 


§ 

m のメロデイ—に乗せて独自 

の世界を展開する『替え歌、行つ 

さま〜す！』。 

みんなのナイスなネタを大発表 
する ゼ！イエ〜ィ、 レッツ シング！ 


月華の剣士 
替え歌初登場！ 

御名方守矢の替え歌で、元 
歌は『エキセントリック少年 
ボウイ』です。月華ネター番 
乗りを目指すぞ！ 

ロンリ—ウルフ 
ロンリ—ウルフ 
ロンリ—ウルフ剣士守矢 

今日も風が吹いてるのは 
ロンリ—ウルフ 「剣士！」 

守矢がいるからさ 
速いぜ速すぎるぜ 
帯刀•歩月 

装飾品(そぅび)も充実 

ぅれしいな 

精算手段さ(過去の) 

逸刀•月； 

用もないのに喧嗓売る 

イカれた奴らだ 

人畜無害 (？) の人材 

天野漂 H : 

「暗いねえ…、イロ男が台無 
しだゼ」 

一条あかり n 


「何があつたんか知らんけど、 
元気 だしてな！」 

神崎十三=: 

「シンキくさい奴つちゃ||:も 
つと胸はつて生きんかい||:」 
…俺つてそんなに暗いか？ 

日取後の相手は剣からビ—ム 
そんなのありかょ嘉：^之 
介 

嘉神「憎いか…？それが人 
間の感情だ!|:」 

ほんとに嫌いか？覚醒後 
楓「銀狼かな？サィヤ人か 
な？」 

だけど寂しい時もある 
「ォレ殺人犯じゃん…」 

がんばれ翁がんばれ翁 

生涯現役だ— 

くらわせろ くらわせろ 

天才剣士の俺の超必 

活殺•十六夜月華 n 

★ PN\ ワンチン(東京都) 

編：やつときたぜ月華ネタ！ 

これでやつと守矢のキヤラク 

夕—がつかめたような気がす 
るよ、うん。やつぱ彼の性格 
のポイントは、"なんか暗そ 


、っ"あ—んど"ちょっぴり内 
気〃だね！ 

実は2番の「楓には、合わ 
せる顔がない…」てのも気に 
入ってたんだけど、載せられ 
なくてゴメン！ 

TMR のヒット曲で送る 
•97年京の- T マ 

友達の家で遊んで作った京 
の替え歌っス。曲は T . M . 

レボリユ I ションの 「WH — 
TE BREATH -o 

今年もまたダブつちまつた 
みんなの i が痛い 一 
そんなんど—だつていいよと 
強がっていぅけど 
北冃中ススけてる 

勉強すらしないで 
KOF 三味 

脳ミソカラだけど 一 
人気はトップ道 ▲ 

レオナも庵も 
今年は春走してるし 
口から血を吐く I 
おまけに煙も 

俺のラィバル 
まともな奴に変えてくれ 

不幸の手紙ィタズラ電話 
八神結構ヒマ人 

たまに何かあると 

俺のせいにして 

八稚女かます 

腹が立つから 

無式をかまし返したら 

そばにいた真吾に 

火が燃え移った 

暴走してる時は 

俺の名前を叫んでる 
こつちはホントに 
ハタ^^だ 


餐すべきゲ f ム ^| ち | 


脱•格ゲ！から救ってくれた 

僕にとっての愛すべきゲー 
ム、それは『〜浪漫〜月 
華の剣士』です。 

『 KOF f 97 J の隠しキャ ラ 
を使う対戦相手に何度も負け 
ていて、「もう格ゲ—やめょ 
うかな」などと思っていた矢 
先に、このゲ—ムが出ること 
を知りました。僕はゲームの 
画面 S (に魅かれ、発売日を 
楽しみに待つていました。 

そして12月。期待に胸膨ら 
ませながらゲ I センに向かい 
ました。やっぱりの剣 
士 j は大人気でした。 

僕は奥にある練習台でさっ 
そくプレイ。そしたら…面白 
い n 魅力あふれるキャ ラク 
夕 I はもちろんのこと、「力」 


「技」という剣質の違いによ 
る対戦(対 CPU 戦)の奥深さ 
に痛く感動しました ！* SN 
K はやっぱり凄 いんだ！"そ 
う思わせてくれた作品でした。 

ちなみに僕の使うキャラク 
夕—はあかりです Q 夭)。男 
性キャラでは守矢と十三が好 
きです(変ですか？)。レべ 
ルが低く設定してあった台な 
ので、才 I ルクリアできまし 
た(あかりで)。中ボス、ラ 
スボスがとてもかつこよかっ 
たです。特にラスボスはニヒ 
ルっぽいのが気に入りました。 

対人戦もとても面白く、背 
筋がこわばるほどの攻防がた 
まらなく好きです(特に弾き 
の読み合い)。 

僕に再び対戦の楽しさと、 
こんなに素敵な(特に|条ぁ 
かり)キヤラ クター に会わせ 
てくれた SNK 様。どうも有 


り難うございました H : 

これからも 『 m # の剣士』 

を愛していきたいと思います。 
もちろんこれからの SNK 作 
品も同じように n 
★小室聖治さん(群馬県) 

編：グラフィツクが美しいと 
すこぶる評判の高い『月華の 
剣士』。キャラクターの表情 
までバツチリ細かく描き こま 
れてるんだ よね (じじいに釣 
られる時の楓の顔はおもしろ 
いぞ)。しかし背景の描き こ 
みが細かすぎるせいか、雪の 
降っているステ—ジで処理落 
ちしちやうのは、ちよつとい 
ただけないけど…。 

とはいえ、格闘ゲ—ムに見 
切りをつけかけた若者を一人 
救った偉大なゲ—ムであるこ 
とには変わりないつス！こ 
れか らも ずっと愛し続けてね！ 
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書 PN / 深月日夜（福島県) 


俺を起こした(以下略, 


無礼講ズ 



• PN / 菊地翔一（鹿児島県） 





►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 





まあ楓でプレイした場合、雪が出てくるのは 7 人目だからね。そんな長時間雪の中で待つてたら、 
足も凍るつてか?さりげなく最後の楓が覚醒八—ジョンなのがグッドでしゆ。 


あのケツ挑発には、こんなアツい想いがこめられておつたんか P 大丈夫だジヨ I 、ケツ以外にもあ 
りあまる魅力がキミにはあるつ！でも半ケツだなんて…リリイのためにズボンはきなさいつ！ 


少し教科書開けば 
I 行読む度に睡眠3秒前 

• PN / せきはらゆう(和歌 
山県) 

編：またしても京の留年ネタ 


だが、巻き添ぇ食って燃ぇた 

真吾にゥケました D 

それにしても、なんで庵は 
イタズラ電話をするといぅイ 
メ I ジかあるのだろう？ 



3 コマ目にいるのはネミツサと悟空と…カヲルですかな(この手のネタ多いつす)?しかし銀狼 
とはこれまた懐かしい。まだあの頃は Ki n Ki も歌手デビユ—してなかつたんだよなあ。 


誰も楓のアレを〃暴走"と呼ばないのは、まだまだ人間らしさが残つてるからだろうか(口は悪い 
けどね)。でもピエ—ル化しちやつたら…これはもう、完全な〃暴走"だろ? 




1』といつてしまう者が続出！か < いう私もいい間違えた。狙つたのか?32<1。_卩2=裏百式テリ焼き(神奈川県)/なんも狙ってなぃだろぅ。ところで、この前編集部にきた八 
一 あるのを 見た。〃 月華"を"月下，と間違えるのは分かるが、これじゃあ何のゲームだか分からん一(編) 


0 


• PN\AYA (新潟県) 

今年も健在のおしおき娘！羅刹 
の方は、なかなか非道っぽくて好 
さですつ！ 


0 



•PN\ ベン邪民(宮城県) 

日本の美ですな。その一つちサムスピ 

と月華の KOF がで$たりして? 

う〜 ん、期待したいところつス！ 


• PN \ 霧島翔(大分県) 
おでこの粒はなんだろう?つて 
八ガキの裏に書いてあつたが、あ 
れはビンデイ—だと思|つよ。 



• PN \ 倉長行矢(福岡県) 

ふと遊びたくなるゲー厶なんだよ 

ね。サタ—ン版はやつたかな? 

色々おまけがついてるんだよ！ 


•PN \ 紫崎琴音(京都府) 

紅丸の一枚絵は、実は貴重品。主 

人公チ—厶も解散みたいだし、こ 

の人のゆく末が気になりましゆ。 


% 


• PN \ 死神デスサイズ(福岡県) 

オロチ編が終わり、次にはじまる 

のは、風雲編=:…なんてことが 

あつたらいいのにねえ。 



八神の更生 

キムさんどうかよろし/ 

ユキはいう 
「京、またダプリ…」 
途方に暮れている 


『月 月 > T の 棋士 

ガキ身薄^書，い r 
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• PN \ 柊刹那(大阪府) 

3 .5 頭身レオナ、ばん ざ〜 い！ 
ポニ—テ—ルの部分も入れたら、 
OJ .5 頭身よ〜ん£> イエ〜イ！ 


• PN \ 龍琥水(北海道) 

おつと、崇秀かと思つたら、お兄ち 
やんの方だったのね。かわいい崇雪 
は珍しいや。つ—わけで採用！ 


• PN \ 結城忍(広島県) 

幻十郎のイラストが少ないつて? 
いえいえ、投稿数はかなりのモンだ 
よ。問題は採用数か…。 




• PN \ 神奈晶(愛知県) 

餓狼の新作は今月号でも紹介して 
るせ！龍虎の新作は…大阪方面 
に向かって念を送つてみるか? 



• PN \ たろう(富山県) 

金髪碧眼の彼女は' いつたいなに 

じんなんだろラ?ド11_邪のセフ 

イロスに似てない? 


• pz \ タカ八シヂユン(大阪府) 
李を使-つ者は' やはり「技」のあ 
の上' 下段揺さぶりに心を奪われ 
るらしい。滅〜=: 



草薙さ #711 ん焼^:^^けでは飽吉足らず、とぅと 5 〃蒸し器(無式)，に手を出した(稟吾談) . 
でも草薙3が料理人になつたら、色々便利そう。炎は不完全燃焼だけど…。(編) 


•PNHGAG (大分県)\それこそ"炎の料理人"ですな。焼く、蒸す、ときたらあとは煮る、食う、寝るでしようかね? 



ネオジオの在り方や 
魅力についてのみんな 
の意見を待ってるせ！ 
みんな、ネオジオに 
ついての勉強は足りて 
るかい？ 


SNK ゲ ームに思う 
今の世©: 中 

'97 年は、世間で色々と事件 
や事故が多かったせいか 、 『K 
〇 FWJ のエディットチ I ム 
の ED メッセージには何か考 
えさせられるものが ありまし 
た。決していいとはいえない 
今のこの世の中で、ォロチの 
いうことが分からなくもない 
気がしたのです。そして、自 
分を見つめ直すべきだと考え 
ました。 

また、最近出た『 I の剣 
士 J のラスボスも、オロチと 
同じようなことを いつて いま 
した。『月華』の時代背景も、 
まさに 今のごの世の中を表し 
ているのではないで しょう か。 

格ゲーでこんなことはなか 
なか表現できないと思います。 
つくづく SNK のすごさを感 
じました。これから もこう い 
うメッセ—ジ性の高いゲ—ム 
に期待したいです。 

★ p N\G • D • H (福岡県) 

編：〃人の持つ負の感情(ま 
たは人間の愚行)が、自分た 
ちを滅ぼそうとする存在を生 
み出した"という設定の ED 

ですな。あつさりいうと、自 

業自得つ てと こかな。 

この2人といいナコルルち 
やんといい、確かにネオジオ 


ゲームには自然破壊反対系の 
メッセ—ジが伝わって くる 場 
面や設定がちらほら見られる 
よね。 SNK って実は自然保 
護団体だったりして？ 

どっちにしても、自然(地 
球)は大事にしましよ D 

侍魂湯震 体の上に注目！ 
S カメラは いったい… 

不満があります。サムスピ 
64の対戦台の上に液晶画面が 
あります よね。 その左横に監 
視カメラのようなものがあり 
ます。プレィ中、録画されて 
嫌な感じがします。もしカメ 
ラならやめて欲しいです。 

あれは何なんですか？ 

• PN\ 北斗の男(埼玉県) 

編：あれは対戦相手の顔が見 
えるようにつけられた液晶モ 
二夕のカメラだよ。相手側に 
もついてるから、見てごらん。 
ただ、普通はプレィ中はモ 

二夕の上なんか見ないからな 
ぁ。せっかく対戦相手の顔が 
見られる仕組みにしても、見 
てるのなんてギヤラリ I くら 
いなもんじやないかという気 

もするのだが…。 

というわけで、録画なんて 
されてないので、思いつきり 
『侍魂 J を楽しむよろし。 


対戦 格蘭ゲ ームにおいて 
ケズ_禁じ手なのか!? 

あの—、突然でナンなんで 
すけど、"ケズリ殺し"つて 
悪なのでしよ一か？ 

対戦格闘ゲ—ムにおいて、 
さまざまな 暗黙のルールつて 
ありますよね。 ハメ、待ち、 
チキンなどなど。禁じ手にす 
るか否かはその人その人の考 
え方にもよります けど、 いつ 
ぞや某誌の論議コーナ I を読 
んでいて分かったのですが、 
どうもケズリによるフィニッ 
シユも 禁じ手対象になり得る 
らし いんです よ。 

僕は10割はある程度の難易 
度があれば容認、簡単なハメ 
ならダメ、待ちは論外、とい 
うのが信^^なのですが、 こと 
ケズリに関しては考えたこと 
もなく、当たり前のようにお 
こなつてました。 

ケズリが禁じ手とされるの 
は、恐らく、瀕死の相手に技 
を重ねた時点で勝負が確定し 
てしまうた め、最後の I 瞬 ま 
で競うということに反する、 
という理由から でしよ、 っ。 

ただ、ケズられただけ で 負 
けに追いこまれるのは、間違 
いなく自分の実力によるもの 
でしよう し、その最後の I 瞬 
だけを重視するのはどうかと。 
相手を順調に追いこんでいっ 
た序盤〜中盤の展開が軽視さ 
れている ようでちよつ と…。 
やっぱ—ラウンド全体を均等 
に見たいですからね。将棋で 
いう投了や野球の絶対的なス 
トッパ—みたいなものだと考 
えて、僕としては今後も遠慮 
なくケズリを使つていくつも 

りです。が、反対派の方の意 

見も是非読んでみたいです。 

と、こんなことをいうのは、 
『真サム j で画面端強火炎曲 


舞完全重ねによる、およそ中 
斬りに相当する体力を奪つて 
のケズリ勝ちの快感で、決定 
的にネオジオにハマつたせい 
なんでしようかね。 

•PN\ 吹雪麗名{島根県} 


編：ケズリに関しては意見の 
分かれる ところ だけど 、 NF 
にくる ハガキを見てると、圧 
倒的に反対派の方が多いんだ 
よなあ0 


はいいね。 そこまで 追い こん 
だ方が勝つていたわけだし。 

ケズリ万歳派の人は、反対 
派の人に「単発だろうが、当 
てるつもりで出してるんじや 


,ノ将棋で いぅ 投了 "つての IH :」 といおぅ (笑) 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 





參 PN / 菊地翔一（鹿児島県） 
モダンな西洋ファッションに身を 
包んだお2人。ろ〜ん、似合って 
ますなあ。文明開化ですからにや。 


〇 


〇 



『 K 0 F 97』 の隠しキヤラである94京の視点で描かれた作品ジヤ。そりや3年後の自分がまだ学ラ 
ン着て'’「燃えろ才〜」とかい or. 、 おまけに飛び道具忘れてたら…シヨツクでかいよな。 


ナ 

ふ 

抑 


はじめまして。 SNK 様に ス J の攻略本カツ 
質問があります。 

『|の劍士』のィラストが 
とても好きなのですが、描い 
てらつしやるトンコさんのプ 
ロフィ1ルを教えてください。 

それから、トンコさんにフ 
アンレタ—を書きたい時は、 

どこに何と書いて送ればいい 
んですか？教えてください。 

• P N /沙村かめこ冚形県) 


s N K 様に質問があります。 

SNK のキャラにプレゼント 

を送る場合は、宛先はどのよ 

ぅにすればよいのでしよぅ 

か？私はビリ—とギ—ス様 

a 送り#いと思つて^'す。 

_ PN \ 黒森音葉(東京都) 

へフロフィ—ル〉 

誕生日： 12 月 4 日 

血液型：〇型 

出身地：神奈川県 

経歴：大学中退後、〇〇のフ 

リ—夕 I 生活を経て SNK へ。 

なごみ系へタレ画を得意とす 

る。 

初仕事： ■! マキシマムフオ— 


吏用画材： p owe r M a 
c 8 5 o O X I 3 2 IP 
hotoshop 4.0) 
最近のマイブ—ム：入浴剤、 

お粥、スガシカオ、世界ウル 
ルン滞在記、ムンク、タイ国 
際航空の CM 

メッセ— ジ：まだまだ絵も M 
a C も社会人としても若輩で 
すが、がんばりますので皆さ 
ん応援よろしくお願いします。 

月華について：はじめての大 

きな仕事で、いまだに緊張し 

ています。ゲ—ムの世界観を 

壊すことなく、自分なりのス 

タイルで描いてゆけたら理想 

です。個人的には李や紫鏡や 

示源などのやや地味目のキヤ 

ラをもっと 描いてみたいです。 

〈フアンレタ|&キヤラへの 

プレゼントなどの宛先〉 

TI02— 〇 〇 9 4 

奉 R 都千代田区紀尾井町 

318 第二紀尾井町ビル 

㈱ エス•ェヌ.ケイ 

宣伝課〇〇^ 

までお送りください。 

?2<広報官|伝課) 




兵 

海 

月 


N 

P 


ああ〜ん、お姉さまつたら過激でまいつちんぐ〜£>つ—か、色のセリフつてバリパリ狙いまくり 
でテレちやうよ〜。子供を作るために覇王丸を探してる、つていう設定もアダルトちつく 


3コマ目のちつづさんの顔が、いや〜らしくていい感じ！いつたい何を見たのかは分からんが、 
1、2コマ目をよく見ると、やられたのはジヨーだということが判明。まだ何か隠してんのか、奴? 



あかりちやんの友達だけあつて、みんなそれなりに"コギャル"入つてるもんな〜 (1 番左の聖ち 
やんがはいてるル—ズタビとかね)。女子は美形キヤラには弱いもんつス。がんばれあかり！ 


53!^になつてたら楽しそ f つだ。# PNU 表つねうどん(栃木県)/" 蒼 月さんはセ ー ラ—服が似合う と 思う"とい 5 コメン トと イラストはいいんだけど、チャンやチ 3 イや山崎や磐馬や覇玉風やア—ス 
丨 や武蔵やゴズゥやメズゥや…(以下略)…見たくないやつの方が多いと思うそ。(編) 
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ns 

て分と 
みのしし 
な耳てだ 
いの空空 
か壊耳耳 
いれ度を 
7具鑑大 
合定募 



人科嫩 cnl 棟位、 

も ® 麟ビ XT ん 
下长 t る从、° 0 

一し/々成乙もオレみ'， 

■分会朽 f;// 


S 


參 PN / 門崎涼（広島県） 

心強いお言葉、しかと聞ぎました 
せ。ネオジオ版で復活すれば、ま 
すます人気も出るだろラに…。 


ち 

知 

ら 

な 

い 

彼 


A 

D 

V 

と 

E 

X 


fv 



幻十郎ガやられ際 C 
叫ぶ人の名は… 

『侍魂 J の幻+郎の負け台詞 
が「ねえ— さま あ！」 と聞 こ 
えます。幻十郎にはお姉さん 
がいるのでしようか？ ■それ 
ともコングさんは次回作でリ 
ムルル役を狙つているとか 

★ PN\ 蒼火(東京都) 

編：これマジ聞こえます。も 
う CD で聞いても笑つちやう 
くらいはつきり 「ねえ— さま 
あ！ J と聞こえる ので、みん 
な聞くべし！つてことで、 

97点を進呈じや！ 

しかしコングさん(幻十郎 
の士尸優さん)のリムルルか…。 
聞いてみたいような聞いてみ 
たくないような(笑)。 

幻十郎の五光斬は 
いやが6せ技!? 

『侍魂 J の幻十郎の五光斬の 
日取後のボィスが「いやがらせ 
か！」に聞こえます。|体、 
何がいやがらせなんだろう。 
• PN \ しおりん(福^1115110 

編：侍魂の幻十郎のボイスつ 
てはつきり聞こえないから空 
耳率も多いみたい。占薮は85 
点でどうでつしやろか？ 


高校5年目の 
心の叫び 

京の無式が「ォレは…何や 
つてんだ—つつ」と聞こえま 
す。これは心の叫びなのでし 
ようか？そして「歴史がち 
がうんだ よ」 に続くという。 
さすが高校5年生。 

• PN \ りるか(愛知県) 

編：いいかげん「何やってる 
んだ ！」 と気がついてもいい 
頃合いなのかも a 夭)。はや 
く卒業しようね、京ち やん！ 
なんちて。空耳度は76点でど 
うかしら？ 

暁武蔵は 

肉屋さんだっ汔? 

『月華」の中ボス武蔵の超奥 
義のフィニッシュの声が「ミ 
ンチやねん」と聞> j えます。 

実は武蔵は肉屋さんで、あ 
の2本の刀は肉をさばくため 
のものだったりして(〗夭)。 

• PN\ 尾沢伸二(愛知県) 

編：あんなにザクザク斬られ 
たらミンチになりそうだよ。 

編集部ではリンチに聞こえ 
るという説もありました。ま 
あ、どつちにしても痛そうだ 
よな…。空耳度は82点を進呈 
じや！ 



紫鏡の f の時の声が「あ 
けまして」と聞こえます。 


まあ、年も明けたつスけど 
ね—。本当は何ていつてるん 
です力？ 

• PN \ 春雨マナ(富山県) 

編：続く言葉は「おめでと 
う」なんだろうか？紫鏡は 
いつも新年の挨拶をして歩い 
てるのかな？•そんなわけな 
いって？うむ。でも静かな 
編集部では全然聞こえないの 
じやよ…。 これもゲーセンマ 
ジックの成せる技なのかな？ 
ちなみに編集部在中の某氏 
は「あげだし」と聞こえるそ 
うな。なんかおいしそうな技 
だね、いえる。 

でもって肝心の何ていって 
るんで しよう か？•なんだけ 
ど、ただ単に技名の「秀驚」 
つていつてるだけなのでした。 
以上！ 



『 K ^0 Ti ^ 京 _は^ ^力編がある。ということは、奴^ V か…。期待してるぜ、 SNK さん。 # PN = 部長アキヤマ(東京都)/幸運な人と愉快な仲間たちが出てきたとして…う〜 
に、&0?再出場は可能なんだろ〜か?ところで『^00.京』には'卩3でしかできなぃスゴィものが入0てぃるらしぃ。詳しくは；続報に期待してねん£>(編) 


• PN \ 橘雅龍(奈良県) 

シ H ルミ—で投げキヤラに八マつ 
た人は結構おる！しかし〃乳才 
ロチー"とは…はううう。 





0 

• PN \ なぐも尚彦(奈良県) 
リアルチックなデスは、ちよ〜美 
人で、ちと恐ろしい雰囲気を釀し 
出してます。ん〜、いい感じ£> 



• PN \ 妹尾美芹(大阪府) 
そ-っいえば、千葉麗子さんがチヤ 
厶チヤ厶のコスプレしてたのって、 
相当昔の話なんだよなぁ(遠い目)。 

0 




ユリの怨念が 
ネオプリを狂わせる!? 

これは実際に経験した、ち 
k よつとシャレにならないお話 
p です。 

JR 某駅前のゲ—センにあ 
『 NEO プリント • KOF 
一, , 97フ レ— ム。もちろんこの俺 
_が選ぶのは、ユリ•サカザキ 
1単独フ レー ム。ちゃんと『よ 
ゆぅっち J ポ—ズも取って写 
- したまではよかつた。 

、 だが、ここからがナイトメ 
アギ—スのはじまり 。 NEO 
プリといえば' わずか 30 秒で 
シ—ルができあがるという速 


さがゥリ。30秒後、アテナの 
「あつ、できたみたいです」 
の声を聞き、完成したシ I ル 
を取ろぅとしたその時、なん 
とシ—ルが出てきていないで 
はないか！その日はバィト 
で#》がなければならなかつた 
ので、 『月華』 をやつた金だ 
と割り切つて、バィト先へ向 
かった。 

だが！その—週間後。例 
のゲ—センに いくと、 近くの 
紙に見覚えのあるシ I ルが！ 
そぅ、その時撮影して出てこ 
なかったはずのシ—ルが2枚 
ほど、そこに貼つてあつたの 
だ。 

いつ出てきたのだろう？. 


できあがった時は何分たって 
も出てこなかったのに：.。—,. 

ちなみに弟がアテナのフレ 
—ムで写った時は、こんなこ 
とはなかつたらしい。もしか 
して、 , 97で思いっきり弱くさ 
れたユリの怨念が N E 〇プリ 

こ：.|?. 

★ p N\c L u BIY M A 
(北海道) 

編：それは不思議現象ですに 
ゃあ。てゆ—か、自分が楽し 
むために写したものなのに、 
自分以外の人たちに先に見ら 
れるってのはちょっとヤだね。 
しかも、不特定多数に…やっ 
ばり、かなりいやかも.：。 








































參月華の剣士のギャグ本！楓が中心ですが、わりとオー 
ルキャラネタです！ /B 5 /オフ /16 P / 400円無記名 d 、為 
替+90円切手+宛名シール/〒1 85-0033 東京都国分寺 
市内藤2 -4 卜66清水久美子（発行： HURRICANE ) 



綱 
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鲁 KOF 97 のギャグ本！京とか庵が出張ってるけど、一 
通りのキャラが出てるかな？ ノリが安少な京がイカしてま 
す！ /B 5/オフ/ 32 P / 300円無記名小為替+190円切手 
+宛名シール/〒 920-0344 石川県金沢市飲田東 3-159- 
3藤田直子（発行：兄弟船） 



關關 X 
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籲真吾中心の KOF 本！ギャ グの4コマが中心ですが、 
京〇ユキの話がほのぼのしてていい感じです！ / A 5/ 才 
フ /32 P / 300円無雲铭小為替+幽円切手+宛名シール/ 
〒173-0003東京臟橋区加賀 2-6 叫 H 丨丨北園女子 
学生雜讎銳（発行：ィ拓文明） 


愛のバーゲンセール 


VOLTEX 


月華繚乱 


►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 
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參風間兄弟の本！葉月サイドからみた蒼月と火月を描い 
たシリアスがとってもいいです！ /B 5 /オフ /28 P /300 
円無記名小為替+ 160円切手+宛名シール/〒43 1-31 13 
静岡県浜松市大瀬町2261斉藤方 r ZEPj (発行： Zephyr ) 


月輪 



黪月華の剣士本！ギャグ中心ですがシリアスもあり！ 

とにかく棚ばっかりなので楓ファンにお勧めの一冊！ 
オフ/ 28 F / 400円無記名小為替+ 140円切手+宛名シ 
—ル/〒 532-0025 大阪府大阪市淀川区新北野2 - 4 -23- 
412岡本麻里（発行：ガスパーナー） 


ラフ、•チューファ イタ 



，、'誠1:獨 



籲どこをとっても真吾、真吾、真吾な本！ 4懸命て健 
気な真吾が可愛くていいですゾ！ /B 5 /オフ /40 P / 400 
円無記名小為替+270円切手+宛名シール/〒 276-0032 
千葉県八千代市八千代台東 2-7-3-401 宮沢美香（発 
行： Persona ) 


フアイトの花道 


愛しあってるかい？ 


風琳華斬 




•テリ ー X キム本！ネコ耳のキムがお好みの方にオスス 
メかな？ /A 5 /オフ /36 P / 400円無記名小為替+ i 60円 
切手+宛名シール/〒 520-0243 滋賀県大津市堅田卜9 
-8 カサブランシェ203本田京（発行: CooPee ) 


參 KOF ’97 ニュー フェイス チームの 本！ちょっと情けな 
いけど L 、い人な社がいい味出してます！ /B 5/ォフ/36 
P / 500円無記名小為替+200円切手+宛名シール/〒348- 
0099埼玉県羽生市南 1-3- 2羽生郵便局留加藤千稳 
(発行：東の村研究会） 




_ Hf 日 1兄弟中心のサムスピのギヤグ本！みんな変な人で 
すが、特に蒼月か焚かも衡/8 5/オフ/ 32 P / 400円 
無記名小為替+200円切手+宛名シール/〒 093-0084 北 
起市向陽ヶ丘5丁目15#卜107 子（発行： 


麵圆 

觀） 
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月##釙 



《初心者向け同人誌の申込法講座〉 

① 定額小為替と切手を買う。…郵便局で値段 
分の定額小為替と送料分の切手を買います。 
為替には期限があるので申し込みの直前に買 
いましよう。為替には何も記入しません(同 

人誌コ—ナ I でいうところの無記名小為替は 

この状態のことをさす)。また、為替は郵送 

の場合、盗難される確率が高いので、外から 

透けて見えないように手紙で包んで封筒に入 

れるのがベスト。同じ理由で封筒の表側に『為 

替在中 J と書かない ようにしましよう。 

② 手紙を書く。…欲しい本のタィトルと冊数、 
同封した為替の合計金額+切手を明記した申 

込書を書きます。例：「『ネオフリマニユア 

ル』500円 XI 冊を申し込みます。合計 

5 〇 〇円と 2 4 〇円の切手を同封しました」 

しかし、これだけではちよつと寂しいので、 

失礼にならない程度の簡単な手紙をそえるの 

もいいかもしれない。 

③ 宛名カードを用意する。…宛名力—ドとは 

自分の住所、氏名を書いた力—ド状のものの 

こと。大きさはだいたいタテ 5CIT1X ヨコ 7cm 

のものが I 般的で、シ—ル状もしくは裏に両 

面テ—プが貼ってあるものを宛名シールと呼 

びます。文房具屋、事務用品店などで売って 

いるタックシ—ルを使うのが簡単で便利です。 

④ 返信用封筒を同封す る。… 返信用封筒とは、 

封筒に自分の住所、氏名を書いて80円切手を 

貼ったものです。同人誌の場合、本が在庫切 

れになつ てしまうこともよく あるので、その 

時に送った為替を返送するのに必要となりま 

す。これはコ I ナ I に記載されている送料と 

はまったく別物で、不使用だった場合、本と 

一緒に返送されます。 

あとは①〜④を封筒に入れて発行者に申し 

込みましよう。最後に封筒の裏にリターンア 

ドレス(自分の住所、氏名)を書くのを忘れ 

ないように(結構忘れる人が多かったりする)。 

本は約—力月ぐらいで手元に届きます。 


ゲ度はらつてもアリが腕に登つてくる。なんでじやろ、と思つたら、アリさんたちが筐体レバー部から大行進。恐るべしアリツカ筐体だつた。 
ジ^^^？の^ T か： あの レバ—の隙間から筐体の中に入りこみ、中にいるアリちやんたちを育んでいるんでしょ一か?店員さん、掃除してね d (編) 


オ|ブンテラス 
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• PN / 部長アキヤマ（東京都） 
もう、キムファンに怒られちゃう 
ぞ(笑)。ケンスウはピザマンが嫌 
いだから、体力が減つちゃうの！ 



0 

• PN \ 大賀末蔵(岡山県) 

鷲塚と紫鏡の対決は見物じや。な 
んか紫鏡のダッシュつて、チヨイ 
•ボンゲみたいじゃなぃ? 



0 

• PN \ 砂月裕里(大阪府) 

美人な色ですなあ。背中の模様が 
難しそ-つなのに' みんなキレイに 
描くよ' ホント。 




し(羅刹•)%ジヨ—トカツトにしたんだ=ォレはロング派だから、ロングヘアの方が好きだつたんだ=: 
g 一理。 JI つ〜 む。ナコルルに 茶 パツのロンゲを求めるところに、そもそもムリがあるような…。(編) 


でも、なぜかシヨートカツトの色が好きなオレ。ゥォ- 


(暴走中 )。 #PN = 弥勒(大阪府) 


R 通！ wwin —ナー 


f はゲ—ムが大好きな 18 歳の d 71 で 
す。コスプレとか、そういうイベン 
卜は未経験ですが、一度いってみた 
いと思つております。このよ、っな俺 
と文通してくれる方は次の住所まで 
ご1ください。年齢•性別不問。 
初回のみ80円切手求ム。18歳•男。 

〒455-0032^^^11^1古屋市港 
区入船？— - S 入船荘801石田広宣 
•K 〇 F の八神 X 京が大好きでゲ| 
センやイベントに一緒にいってくだ 
さる方、今更ながら2人にどっぶり 
はまつてしまつている私とお友達に 
なってください。年齢は近い方がお 
話しやすくていいかな。女性のみ。 
周りにゲ—厶好きな友人が居なくて、 
I 人でさみしく燃えています(涙)。 
私と|緒にイベント&ゲ—セン通い 
の女になってください。初回のみ80 
円切手同封で。よろしくお願いしま 
す。24歳.-^ 

〒802-0'842福岡県北九州市小 
倉南区日ノ出町！ 4-20 大川美恵 
•1の剣士のアンヶ—卜回答 i 
を10^です。80円切手+宛名シー 
ル同封でご_ください。回欠_ 
全〇貝にお礼のフルカラーグッズを差 
し上げる予定です。アンケ—卜を配 
布してくださる SNK 中心サークル 
様もです。こちらは切手不要 
ですので、配4^数を明記してご連 
絡を。アンヶ—卜の締切りは 98 年夏 
の予定です。 

〒239-080|神奈川覆須餐市 
馬樓滑岸！ 9 - 5荒川方 「I 
アンヶ—卜」係 

•+ K 通してくれるヒト jwn KO 
F 、 マジドロ、サムスピ etc - が 
好きな人、の剣士が好きな人' 
私と文通しよう！年齢性別不 ST 
初回のみ、80円切手同封してネ。15 
歳(高' • 六 

〒0|4-0203秋田県仙北郡中仙 

町北長野字袴田 50 伝農由美子 

• SNK の格ゲ—が好きな人、僕と 

文通してやろ—と思ってくれた人、 

ぜひお手紙ください格ゲ—好き 

な人なら PLAY する人でもしない 

人でも OKn あとコスプレの衣装 

を作つてくれる人も S します。必 

ず返事を書きます。好きなキヤラは 

主に社、庵： WT 紅れ女性キヤ 
ラ多数です。15歳•男。 


〒431-2 ® 県浜松市大人 

見町 12- 509 大舘顕大 
• ベ—パー配布者様&アンケ—卜 

{$^)回52; 1 ^を|^します。ぺ 

—パー配布蠢は一回のみか、続け 
て配布するか、何枚配布するかを手 


紙に書いてください。アンケ—卜回 
公_は80円切手同封でお願いしま 
す。アンケートの方には、ゥチのサ 
I クル(餓狼中心)のべ—パ—も同 
封します。 

〒 274-0067千董船橋市大穴 
南 2-32- I6 篠原晴美 
• SNK キャラが大好きな方、文通 
してください直宝1 r ジョ I 、社、 
キム•スイル、ロバ—卜、十三、守矢、 
あかり、 f 〖が好きな方なら年齢性 
別問いません！特に本命が直菩の 
方大カンゲイです M : 初回のみ80円 
切手同封で。 18 歳•亥 
〒 669 -2|32兵1^夕紀郡今田 
町上小野原 566 - 6 今村里香 
•お友*^です。近くの方で-緒 
にゲ—セン等にいつてくれる方。初 
心者の方も全然 OKn 年齢性別不 
問です。15歳•男。 

〒036|0!2主臭#?*郡平賀町 
荒田北稲村 251 成田政輝 
•s N K 格ゲ I 中心サ I クル『漂！ J 
では、会です。集まつて、た 
だひたすらゲ—ムを^^したいと思 
つています。少しでも興味を持たれ 
た方はお手紙ちょ—だ—いでヤン 
ス！切手不要！なるべく家と歳 
の近い方、お願いします£>17歳. 
mro 

〒 508 - 000 — 岐津川市中 
津川 23—9-5 青木麗二 

竭イラ交靈！ KOF の庵 
が好きな人！かなり好きな人。ち 
ょつと好きな人。めつちや好きな人。 
とにかく庵フアンなら大大大歓迎！ 
こんな私でよければ庵について語り 
合いましよう！男でも女でも小学 
生でも大人の方でも OK 。 初回のみ 
切手同封で。14歳.^ 


〒870-0|ゥ 


大分卖分市松岡 


53.- I 伊美幸子 

• KOF 、 サムスピ等 SNK のゲ| 

ムが好きな方、文通しましょ、っ。近 

くの人は I 緒にゲ—センで遊んでく 

ださい。年齢、性別は不問です。返 

信用切手は不一 T 返事 i です。ょ 

ろしくお願いします。 16 歳•男。 

〒 990 -2332山^-3形市飯田 

2—12 丨 II 斎蜃和— 

•K 〇 F 怒チ—ムの会 D 貝制サ—クル 

を探しています。「やつて るよ！」 「作 
るよ！」 という方は情報をいただけ 
ないでしょうか。どうかよろしくお 
願いします。20歳 .4^ 

〒 98 |-3 — 0 9宮城県仙台.}0^区 

のリムルルが大好きな人、私 
と文竭イラ交しませんか。同人誌 


をくれる人も S しています。初回 
のみ80円切手を同封してください。 
性別は不 STI 4 歳以上の人、ょろし 
くお願いします。12歳•六 
〒 636-00|3太翼県北葛城郡王 
寺町元町 2- I 4-27 岡田麻美 
•サムスピだけが好きだ H : といぅ 
方、私と文通してください。近くの 
人なら、ゲ—センなど|緒にいきま 
しょ、っ。年齢、性別は問いません0 
お手紙待つてます。 18 歳•男。 

〒 670 -0095兵賣姫路市新在 
家—-8—13芦田®^ 

• 『矢吹首害フアンクラブ」ではメ 
ンバです。会費な し！月 
I 回会報誌発行。その他グッズ発行、 
コスプレ など イロイロあります。 寝 
ても覚めても直 Mca I 色なアナタは入 
るが吉(苦。190円切手+アテナカ 
I ドで入会受付、最新の会報をお送 
りします a 

〒090-0834北海道北見市とん 
でん西町 230 -2コ、|ポ渚|0|香取稜 

f 足様至上主義者の方、日莽私とお 
トモダチになつてください£>年齢 
不問ッ。京様が庵や直宝口やべニィや 
社やザ ツキ—たちと 仲良し(1?:)な 
らそれで幸せなんて方、大歓迎 
ッ。…だれか—人だけでももち OK 
!キング、シェルミ—、マ 
チユアも好きだつたり。ビリ IF A 
N の方も^初回のみ80円切手同封 
でお手紙ください9 よろしくね！ 

16 歳•艽 

〒527-0034滋賀県八日市市沖 
野5 - 3 - OJ 平尾典子 
• とにかく KOF 好き(他も大体〇 
K です)な方、私と文通し ませ、 っ。 
家が近ければ、ゲ—セン、イベント 
等|緒にいつて欲しいと思います。 
年齢、性別不問、切手不要、返事は 
200%!絵はへ夕ですが、よろしく 
う！ 16 歳•男。 

〒|36-0072臺都江東区大島 




—9 竹ノ内正昭 

• KOF & 餓狼サ—クル 「POTE 

N 1 - IAL 」 ではただ<又吾貝様を大 

しています。舞中心なので、舞 

FAN の方大歓迎！絵の描けない 

人も OK です。興味を持たれた方は 

返信用封 i 同同封でお手紙ください0 

〒665 -0842兵1^玉塚市川面 

6- I 4-20 坪田亜記 

眷取近 KOF にハマつた主婦ゲ—マ 

I です ( S 。 同年位の KOF が好 
きな主婦ゲ|マ|の方、文通&ド<: 
X 文通しませんか？初回のみ切手 
同封で よろしく お願いします£> (で 

も、本卜に同年位の人っているんだ 

ろうか？) 32 歲 • 矣 

〒|75-0092臺都板橋区赤塚 
5 -23137 ピュアチューレ成増106号 


井上八千代 

がもしいなくなったらこの世は 
終わりだわといぅ方。 KOF 、 サム 
スピシリ—ズ大好き、何故かシャズ 
ナ好きとい、っ人も手紙ください。イ 
ベント、ゲ—センもいきたいです。 
年齢性別不 ST28 歳•男。 

〒 663 -8|27兵1!^西宮市小松町 
2 丁目 5- 1 0 -3 O 3 坂田好彦 
•K 〇 F シリ—ズのアンケ—卜を実 
施します。ついては回公署サマ大募 
集！80円切手同封でご8 くださ 
い。締切りは4月末 of I 人でも多 
くの人の思いを感じたいので、お気 
軽に声を聞かせてください。ご協力 
をお願いします D 抽選でお礼有り。 
〒 377 -0027群11@渋川市金井 
丨 502 I 5 liil ちぐさ 
• クリスの大フアンの方文通しまし 
ょ、 っ 。クリスに命げている方=: 
イラスト交換してくださる方(特に 
クリス) n 美人なおね—さん(キ 
ング、シ H ルミ—、ブル！マリ— 
etc .) が好きな 方！とにかく 
K OF が大好きな 方： =:私と文通し 


ましよ、つ性別問いません M 年 
齢は20歳まで。初回だけ80円切手同 
封でよろしく MI 4 歳•充 
〒 640 -0405和歌山県那賀郡貴 
志川町31目—3921宮111 cmK 
•K 〇 F が好きな20歳以上の女性の 
方、僕と文通してみませんか。もし 
よろしければ、一緒にゲ—センにで 
もいきましよぅ。返事は|〇〇°/0_で 
す。初回のみ80円切手同封でぉ願い 
します。ちなみに My キヤラはテリ 
I 、レオナ、アテナです。29歳•男。 
〒 593-8307 大阪府挤市平岡町273 
— 28 読売— d •向ヶ丘中西透 
•K 〇 F 97 のアンケ—卜に i 合えてく 
ださる方を s ! OK ! な方は 
80円切手と宛名シール(宛名力—ド) 
か返信用封〗同を同封して宛先まで。 
お礼あります (K OF 、 I 、1 - 
の便せん等)！本を作るためにご 
協力お願いします。あとべ—パ—を 
|方的に配れる方！切手不要なの 
で連絡ください！ 

〒65|-2242兵1^神戸市西区 
井吹台東町2 丁目！ 2 -715塚原 


朝美 

• 格ゲ ー( 特に K 〇 F ) が大好きな方、 
私と文通しませんか？ L 〇 > e キ 
ャラは、京£>庵£>クリス初回 
のみ切手とフリクラ同封で、 よろし 
くう！ 女問わず。 16 歳•女。 
〒026-030|岩電釜石市鵜住 
居町7-47-||鈴$ 

譬取近僕の心の中でコスプレしたい 
と 思、 つ 気持ちが i しています。ど 
なたかこの僕にコスプレのやり方を 
教えてください。同時に KOF が好 
きな方と文通も§しています。同 
年代ぐらい、性別不一! T 返事は必ず 
書きます。19歳•男。 

〒496-09 2—^11^部郡佐屋 
町大井宮新田 35- I 2 平尾章 
•K 〇 F を何よりも愛している方 H : 
大囊ですう〜£>楽しく、いろい 
ろと お話しましよ8> 一緒に コス プ 
レして、イベント、 コス パ、ダンパ、 
お出掛け、ばかやつてくれる方、め 
ちやめちや大歓迎サムスピ'月 
華な方も待つてましゅ D 何で 
も話せちやうよいお友達になりまし 
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★ PN / 鐘羅亮（滋賀県) 


チョーカーのナゾ 


キムチ 


參 PN / 鐘羅亮（滋賀県) 


參 PN / 神無月景子（広島県) 


I kOF ム衡^ 014 y サ- 基 fc | 

では舍律旖术奶 k 字^••賢 
雀当 iHiu'' は ^ormm 

、 OVE 沪どし、う人袖-セストは上^1で 也1~炫ぃ咖 

歡歡念象 ter ， 
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七、5しま tt W > 純粋じ奶れ％ 
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令今 



^>?〇2-0〇^ 2 _ 

: itttw キ 4 舍姐毂， & 
\ィパ次面久轉 



r 早の制” .ル （拉 n « HX *: tj cw ) t 暮氡中，ス. 
炉， 飞ゃ巧ヒい5方.れ円 t 刀手同己们戸厅ま■乙 ,, J ， 
手斯ィ彳ゼ’ヒ1?喜しいで.ス V n しぐネ，钟い Ui ——ヌジ 
^^C-0O23 成 US ネ年 S -/ ネ町 10-22 

川村锜蚤 TT " 


知卜そ长ちぼし中う' 
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^^^- hocw .- 
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ス^不 hk。 U 

句竹'レしマ作加 
朽戈 0 ' 0 ' 

心浪〇トン 

卞5、' 

巴切、〇|之| 

A 士^:'择ゴ 

S 〇\^6 irj uj 

村 1 4奈づ 

〇ちャャぁ ktvjt 丫ミ 
荦女电托ぃ不 PJ > i 。* 



►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 








あの八—卜のチヨーカ—は賛否両論といラか…色々な意味で波紋を呼んだアイテムでありまちた。 
まさか社の八—卜そのものだつたとは盲点だつたのう。ところで社の好きな人つて誰じや? 




全校生徒 CU 人の山奥校舎で、生徒全員が前科持ちな"キム教育"。…つていうか、京ちやん義務教 
育がイヤなんて一言もいつてな〜い！しかもキム教育を受けている2人も' すでに5年目突入…。 


壁に貼られた京や真吾のポスタ—を見ると、すぐに赤ペンを持つて額にマルを書く人物が編集部に 
はぃます。とぃ-っゎけで、編集部の京ゃ真吾は、ぉぉむね日の丸ェディット0<です。日本ぃち〜！ 



守% KW の 

^fet ま H \ 

mltmicr よ/つに 


あ匕 



守^一一早く 

あえ H 6 t よ/つ一!. 


しめ縄ヘッドの李烈火。4コマ目のミツフイ—ちやんレツカがかわいい D あのベンパツ部分が帽 
子のように取れてしまつたらおかしいかも。それより、なぜ賽銭箱の前にいるの、‘彼? 


ょ D 20 歳•女。 

〒|79-008|惠足都練馬区北町 
5 - 3 -32-102 花 川 方保泉なる 
•餓狼伝説、5 KOF 、 墨な 
どの SNK 格闘ゲ—厶が好きで、| 
緒にゲ—センに いつたり、 ゲ—ムの 
話ができるガ—ルフレンドを S 中 
です。格闘ゲ—ム以外ではファンタ 
ジ IRPG が好きです。 16 歳以上の 
女性の方で興味を持たれた方、お手 
紙ください。アンディ•ボガード、 
ガルフォ—ド、御名方守夭が好きな 
方、特に歓迎です。25歳•男。 

〒 206-0 8 02東京都稲城市東 
長沼199仁藤靖運 

• 夏に出す D J ステ— ション 本にィ 
ラストを描いてくれる方、原稿を手 
伝つて くれる 人を します！ 同 
人をやつている方大歓迎！もちろ 
んそぅでない方でも構いません！ 

|緒に DJ ステ—ションを盛り上げ 
ましよぅ！ まずはお手紙ください。 
お待ちしてます！80円切手同封し 
てくれる と 嬉しいデス。 

〒 300 -—622茨城県北相馬郡利 
根町布川2090-45藤正義 
•K OF にすつごくは まつち やつて 
る方 H この私と文通してください 
つ。庵、京を愛しちやつてる人、庵や 
京だけじやなく他の人を愛しちやつ 
てる人でも OK 。 ィラスト 交換もよ 
ろしければ(雑ですが)。初回だけ80 
円切手同封で。返事は必ず書きます。 
性別問わず、何歳でも OK。KOF 
を語り合い ましよう 018 歳•女。 

〒 386-0004長野県上田市大字 


殿城—80-6渡辺夏子 

•ア—ケ—ドゲ—ム ( KOF 、 暴、 
サムスピ etc .) 大好きって人、 
私と文通 or イラ交しませんか？年 
齢、性別、地域不問、切手不要！ 
とにかくお手紙ください H : ベーパ 
I 配布者様も大 Horn -。! 5歳.^ 

〒|94-〇〇3 5惠足都町田|0^生 

3-60鈴木エ リカ 

•ぺ—パ—配布者様大讀。交換〇 
K です。交換枚数は、 30 枚〜 150 枚ま 
でです。 I 方的の方にはお礼有り。 
当方の GOODS ですが…。 3 力月 
に—回発行です。あと、文通&イラ 
交してくれる とても 心優しい方 も 募 
集£>年齢、性別問いません。まぬ 
けな私ですが、おつき合いしていた 
だければぅれしいデス。初回のみ80 
円切手同封で…。15歳.^ 

〒 399 -8304長^£安曇郡穂高 
町柏原—822 -12小山真理子 
•K OF 、 餓狼伝説大好きな人(そ 
の他のゲー厶でも OK ) ！私と 文 
通してください。イラスト 交換で も 
OK 。 絵が汚いんで、 アドバイスし 
てくれる人大歓迎です。近くの人な 
ら I 緒にゲ—センにいきましょ、っ。 
初回だけ 80 円切手同封で。 13 歳•女。 
〒 270-224|千輩松戸市松戸 
新田273-2フラヮーシャト|305布 
留川彩 

f 通& イラ 交友*1 IM サムス 
ピや ocif の剣士、特に楓の好きな方 
友達になりましよう0>初回のみ80 
円切手同封で。20歳•女。 

〒063-0848北海道札幌市西区八 


軒8条西7 丁目2 -17吉川喜子 
變足と庵がめつちゃ好きで(首至『 
ベニ—も E >) とにかく K OF が好き 
だあ〜とい、っ方、京サマモテモテが 
お好きな方、私と文通しましよ。年 
齢、性別不問、初回のみ切手同封で 
お願いします。 18 歳•六 
〒 737-0 0 3|広115^呉市上長迫 
町 I 2-20 西村美希 
• ゲ—ムが好きな方(ジャンルはな 
んでも)僕と文通して ください。 性 
別、年齢は不問です。しかし' 末長 
く文通できる人のみです。切手不要 
ですが、初回だけ f l ( or プリクラ同 
封でヨロシクお願いします。返事は 

養！ K 歳•男。 

〒 949 -723|新渴|魚沼郡大 
和町茗ヶ沢278-8岡村俊英 
• SNK の格ゲ—が大好きで、特に 
キムの鳳凰脚ジャンキ—の方、友達 
になり ましよ、つ。 s の方は一緒に 
ゲ—センにいつたりしたいです。貴 
方のプロフィ—ルを書いて送つてく 
ださい。お願いします。 18 歳•亥 
〒 259 〈神奈川県伊勢原市下落合 
63117 佐馨 S 

• ifx 京が好きで好きでたまらない 
18 歳以上の女性の方 n 文通しまし 
よぅ。遠方の方でも OK 。 庵至上主 
義者の方だと泣いて喜びます。お返 
事100%です。切手、宛名力—ド等は 
不要ですので' よろしくお願いしま 
す(切実！) "： W 歳•亥 
〒230 -0078神奈川屢浜市鶴 
見区岸谷 4-32- I 7 矢向委不 



風車弥七(鳥取県)/5ひよ〜、どつちも同じ色でわけ分かんねぇ〜！普通じやありえない画面を見せてもらつたよ。これはちよつとした裏技だね。楽しいので、みんなもやつてみれ。(編) 
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^GftWECOMICfor GIRLS 

FE WORLD TOUR ® 

(刊行)刊行中！（定価）900円（執筆）きづき未来•式部玲•やがみしん•真田守•他 

侍闊塊② 

(刊行)刊行中！（定価）900円（執筆)秋葉デンキ•しめのつかさ•鬼川琳•眼鏡三菱•他 

97京 VS 庵 FIGHT ! ① 

(刊行）3月下旬（定価）900円（執筆）ルーガルガメ夫•錯良寿•三眹裕•景山まどか•他 

きめろ！ぶよぶよ 

(刊行）3月下旬（定価）700円（執筆）みぎり啓•綾野貴一•枉未和己•野々原ちき•他 

t 办す！ポケツトフアイター 

(刊行）3月下旬（定価）700円（執筆）井ノ本リカ子•葱丸•高久凌一•麻倉かれん•他 

近所の書店店頭に無い時はレジで御註文ください！ 

通販で御購入できます郵便振替で（口座番号）00130 -8-7 17856 (加入者名）い一ず（金額）書籍代と発送代 

(■人住所氏名)■様の郵便番号. 


株式会社ムービック • 東京都板橋区弥生町 77-3 - S 173-8558 -國 03-3972- 1992園03-3972-1235 


POCKET FIGHTERMCOMA COMIC 


PUYO PUYOMCOMA COMIC 


THE KING OF FIGHTERS_97.ANT 册 LOGY COMIC 


SAMURAI SPIRITS«ANTHOLOGY COMIC 


LEM^ANTHOLOGY COMIC 


FIREE 


虱雲 ^ 伝説の狼"から帽子蠢〇たらしいですが' もしかしてチユンの正体は、あのブル— 


Mi & Nn 原霧藤三(北海道)/いわれてみればもっともだ。マリーの老後…怖ぇ。(編) 


売 R 农充換 n _ ナ IM 


• 買い/ KOF もの何でも買います。 
とくに 京と庵のもの。非売品などは 
高価で。まずは S 金額を書いたリ 
ストを送つてくだ さい。 

〒 710100 !岡山！^市— 

——3-65 粟村真利子 
i 冗り/ネオジオ CD 本体(箱、説、 
コントロ I ラ I なし)とネオジオ C 
D 版『餓狼伝説 3 J 『痛快 GANG 
AN 行進曲』『得点王 2』 『ソニック 

ウイングス 2 J 『ワ—ルドヒ丨口 — 
ズ 2 JETJ 1 キャラクシ—フ アイ 
卜』1サ•ス—パ—スパイ」「ライデ 
イングヒ— 口—」 1ヒユ—ポイント J 
『クロススウオ— ド』 『直(サムライ 
スピリッツ J 『餓狼伝説スペシャル J 
『ASOIIJ 『ラストリゾ I 卜」 『N 
AM - I 9 7 5J 『麻雀狂列伝』 r サ 

ッカ—ブロ —ル j 『2020年スー 
バーベ—スボ—ル/餓狼伝説 2/ク 
ロススウオ I ド nj 「ミユ I テイシ 
ヨン•ネイシヨン』のセットを一万 
円以上で。高価優 C 送料はそちら 
持ち。希望価格、お支払い方法を明 

記の上、往復ハガキでごくださ 
、〇 

〒 862 —094|熊棄熊本市出水 
7 丁目 733 - 67 佐覆二 
變父，僕の SS 版『メタルスラッ 
グお買得セット/ R B s P (単品)』 
『WHPJ (すべて箱説あり)と、 
あなたの ROM 版 『RBSPJ (箱 
説あり)を。ハガキでごくださ 

〒806-008|福岡県北九州市八 

幡西区小嶺 3 - 14-8 井口豪 

•買い/ネオジオ CD Z 本体(箱説 

つき)を2万5千円で。保^^問 

いません。送料こちら持ち。送料込 

みの価格と支払い方法を明記の上、 

ハガキでご免ください。 

〒979-2333!?§^相馬郡鹿島 

町#^:字北町6渡部正輝 

營【几り/ナコルルボイス目覚まし 

a 符き)を売ります。高価優先、 

送料はそちら持ちで。往復ハガキに 

希望価格を書いて、まずはご8を0 

〒987-0443宮城1丑米郡南方 

町長根 36 -|白鳥祐 

鲞父^ \NGCD 版 r 龍蘇伝•限 

定版』『斬サム』『天外真伝』『フラ 

イングパワ—デイスク/餓狼 3 』( す 

ベて箱説あり。今なら餓狼 3 の秦の 

き)のセットと 、 NGCD 

版『神凰拳』か『アイドル麻雀ファ 

イナルロマンス』 c とちらも初回版 

で)か卩5版『マジドロ111』を。 

〒987-040|宮城墨米郡南方 

沮謗834—2鈴木雲 


• 買い/ネオジオフリ—ク％年 V 〇 
— • 8 ( ナコ •リム；^表紙の物) 

と96年|〇01:0万をそれぞれ|冊 6 〇〇円で。 
送料はこちらで負担します。ポスタ 
I は無くても可。多少の汚れ、破れ、 
折れ曲りがあっても記事がキレイで 
あれば問題ありません。2冊揃って 
いる人、本の^^のょいもの優先。 
_を明記の上、まずは封書でご連 
絡ください。実物の f 1 C があればな 
お可。 

〒 006-004|北海道札幌市手稲 
区金山—条3丁目 M - 7阿部奈津 
子 

着冗り/ネオジオ CD (本体)+ソ 
フト 全10本 (『 KOF 94、95、96』 『直ハ 
サム』『斬サム』『武士道烈伝』『餓 
狼 3 J 『 RBSPJ 『龍虎2』『龍虎 
外伝•限定版』)を。買ってくれた 
方にはおまけもつける予定です。送 
料はそちら持ち。 S 価格と支払い 
方法を書いてハガキでご M くださ 

〒063-08 !北海道札幌市西区 
琴似—条 2 丁目 2-—-304®g 健太 
變父僕の ROM 本体+コントロ 
I ラ—ステイツク 2 つ+ ROM 版ソ 
フト『天サム』『直(サム J『KOF95』 
『龍虎 2 J とあなたのネオジオ CD 
Z を。往復ハガキでご11^ください。 
〒50|_39 — — 岐 i 関市肥田瀬 
2036 柳田大喜 
•買い/ ROM 版『わくわく 7』 『二 
ンジヤマスタ I ズ J (説明書とケ I 

スがしつかりしている物)をズバリ 

各2万6千円で売ってください。お 

持ちの方はまずハガキでご s くだ 

さい。 

〒239 |0842神奈川晨須賀市 

長沢3-|5-|4鈴^^1 

着冗り/餓狼と K 〇 F 97 の便せん作 

りました。餓狼便せんのキヤラは秦 

兄弟、 KOF 97 は京と直菩です。サ 

イズは B 5、色のインクで10枚 

入り。各100円です。代金は i でお 

願いします。送料は一つまで190円切 

手、2つから270円切手です。 

〒274-0067千|蒙船橋市大穴 

南 2-32- I6 篠原晴美 

_父^\僕の ROM 版 『RBSPJ 

または『天と、あなたの R 

OM 版『パルスタ— j または『マジ 

ドロ111」を交換してください。美品 

送料はこちら持ちです。ょろ 

しくお願い致します。 

〒 683-030|鳥1^西伯郡西伯 

町東町 112 中 村友則 

• 買い / K 〇 F 97 のマスコットキ— 

ホルダ—かハ—ドキ—ホルダ—を1 儿 


つてく ださる方大_。売りたい商 
品(キヤラ名も必ず)、希望価格を 
明記した紙と80円切手同封の上ご連 
絡ください。なるべく安価&美品で 
よろしく。 


〒959 




新潟$蒲原郡村 


松町夏針—766滝沢美夏 
營冗り/ネオジオ CD 本体(箱説、 
ステレオ AV ケー'フルなし)を5干 
円位で。高価優先、送料そちら持ち 
です。希望価格を明記の上、ハガキ 
でごを。 Ac アダプタ—は美品 
です。ちなみに天サムのポスタ—も 
つけちやいます=: 

〒 0|5_00!秋田55^4荘市石脇 
字 田 尻 野 36196 佐太 
變父，僕の持っているセガサター 
ン (白) と、 あなたの持つ ているネ 
オジオ CDorz をどぅか交換してく 
ださい。多少キズがあっても起動し 
て、 楽しく 遊ぶことができれば OK 
です。交換の仕方をハガキに書いて 
送ってください。お願いします。 

〒 |24-0022 ¥足都葛飾区奧尸 
—— 12 —— 402 加藤岡正宏 
• 買い/ ROM 版 KOF94 を—万円 
前後で(美品希望)。送料こちら持 
ち。どぅかご連絡ください。 

〒446-007|愛_^11^女城市今池 

町-9 -10平野晶久 

f 冗り/便せん、シ—ル売ります。 
『月華の剣士便せん(楓&守矢)』 
オフ、00 6><2〇枚、|〇〇円、351^。『ド 
OF シ I ル(京、庵、レオナ etc 
..•全=片 X 2 )J オフ、 B 6 X 2 枚- 
|〇〇円、|0§。代金は無記名小§で 
送料は切手でお願いします。送料は 
3〇8まで|2〇0^55^まで|4〇円、8〇^〇 

まで l 60 Erl 30 g まで 200 HT ベーパー 

は 80 円切手同封でお問い合わせくだ 

さい0 


〒701— 


岡山！®山市平野 


909— 2 野上奈津子 

• 買い/ネオジオ CD Z 本体一式と 

『KOF%J をセツトにして2万円 

くらいで売ってください。 「RBS 

PJ をつけてもらえるなら。フラス3 

千円にします。希望価格、支払い方 

法を書いてハガキでご M ください。 

〒 8|0 |0004福岡県福岡市罢 

区渡辺通 5— I 5— I 8 谷崎晴治 

蠢儿 り/ネオジオ CDZ 本体(箱、 

説明書あり)+専用コントロ—ラー、 

コントロ—ラ—。フロ各—つ +KOF、 

サムス ピ 他、計 13 本の ソフトをセツ 

卜で2万円以上で。あと、 ネオジオ 


フリークV 〇 


, ( 97 年 8 月号 


(すべてポスタ—付き)を売ります。 

すべて美品です。§価格を明記し 

て、返信用切手、宛名シ—ル同封の 

上、まずはご連絡を。 

〒 300-1222 茨城$久市南 7 

-7 -11 璣川霍 




才—ブンテラス 


110 





























►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 




キム•カツフアン 


年齢/30歳性別/男職業/テコ' 
ンドー師範住所/韓国〇〇〇〇〜 

青空の下、キム道場で私たちと一 
緒に精神と肉体の修行をしよろ I 
曲がった根性を持った若者よ、私 
が一から教育してあげよ5丨また、 
そういう子供をもった親御さんから 
の応募も待っています， 


う 


別 


® 文字 X 6行程度の PR メッセージ 



©1998 EAf?rHBV\p/flc HA 似 SETOWG 
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/テコンドー教えます! 


1ムに対する m を語-〇てくださ 
い。そのゲ—ムの^ FT 見どころ、 
やりどころなどを|3字父50|仃剪後で， 
ゲ1ムタイトルを必ず記入して 
ね！採用者に i 品を進呈。 
《よろず質閾•要望コーナ丨> 

I •ネオジオに関する疑問を、メーヵ 
1や NF 、 はては NF ゲ ー マ ー さん 
などに聞 いちゃおぅ！ ただし、コ 
マンド入力のコツなど、：$01ゲ1ム 
に関する WI は【攝ゲ—目 M 相】の 
方に よろしくね！ もちろんや 
意見も受けつけてるよん。 

《怪欲、ケケケ…》 

• §にあった怖い話を11111します。 
必ずしも sir オバケ話じや 

1なくても O K !文{£は I 3 字 X 40 
行 i 採用者には賞品を獲 } r 

<ネオジオ特選同人除 n — ナ|> 

• 1®^ の同人誌とタイトル、サ 
イズ、印刷方法、ベ—ジ数' 金額及 
び臺ぃ方法、サ—クル名、繫蓮 

絡用 ！ wsf 5 ( 掲載しません)を明 
E して送つてね！ 

アビールポイントや希望掲載 i 
もあれば記入する.のだ！ 

《文通 slmn — ナー> 

♦文通相手やサークルメンバ—など 
してるよ。文 i 
集の場合は、自分の年齢と性別 — 
いてね。 イラスト つきのハガキも大 
歓迎！ 

また、今回から i つきの出®も 
If に_例に従って 
ベて記入して、自分の i と i 緒に 
送つてね。はプリクラでも OK 
だけど、友達と|緒に写つて IV るも 
一のを勝手に送る S は厳禁！もし、 
自分以外の人も写っているものを送 
る場合は' ^<の了解を取り、どち 
らが自分か分かる ようにし てね。 い 
た f らは絶対にダメ f . 


②名前 . 



新 n — ナ—設立 n 
旧 n — ナ—ともども 
よろし <ね！ 

賞品制度ち健在だぞ 


【welcome To Ipao-Oao 

oafe ! {パオパオカフ H へよ 
うこ f )】 

<あ0がと5ママパパ》 

•学校やプライべ一卜で起こった、 
日々 のおもしろいで きごと^一^! 
明るく気軽なお手紙を待つてるよ。 
採用者—名に賞品蕃王！ 

《月を見るたび思い出す> 

•ゲ ー ^ センや アミ ユ—ズ メン トスポ 
ットなど、ゲ—ム1連の場所で見か 
けた変な人を囊！典蠢な人が 
いて困った系の話でも OK ! 人の 
あり方についてともに語リあいまし 

ょぅ5採蜃—名に賞品灣 

<醫え歌、行0きま〜す—> 

.■ ズバ〇〃替、_を ！ iWT g の 
替え歌をバンバン送ってね！元歌 
の タイトルを 書くのも忘れず^採 
用者—名に賞品眷王！ 

<勉建はお苗守だせ！》 

•ネオジオの在り方や^^に関する 
マジや、ネオジオの 

解析するお便リを大1!ディ| 
プなユーザ t のデイ|プ^^$1|見を待 
つてるぜ！採用者—名に賞品眷王。 

<こんな空拜> 

•キヤラボイスやネオジオソングの 
空耳聞こえるものも聞こ 
一えないものも、おもしろければ〇 

K ! 霧に馨 g を進呈。 

また、キヤラボイスに関する®® 
も受けつけてるよ。「あのキヤラは 
何ていつてるの？ J とか「英語でし 
やべつてるので#^が分からないよ 
i など、なんでも B してちょ。 
<スト|!\—アルバム> 

•攻略記事など & I 5 I んでいてついつ 
い見つけてしまぅ〃変な画面_ 
あの人の手があんな f 
に…とか、素のとは違つてこ 
ァんな風に見える！といぅよぅに、 

どぅいぅ piHC かどぅい、っ風に見える 

のかを説明して送つてね。セリフを 

つけて寸劇を演じさせるのも大歓 

迎！賺者一名に賞品進呈。 

《キヤラ D レタ|> 

♦好きなネオジオキヤラへのあなた 

の想いを手紙に託そぅ！文字数は 

25 文字 XI 5 行素晴らしいレタ 

—には貴品蠢呈〇 

<愛すべ杳ゲ—ムたち》 

.あなたのお m に入りのネオジオゲ 


<売霣&交換コ—ナ|> 

• If たい螂買いたい夠交換希 
望の物^#! r ただし、#*に編集 
部はノ—タッチなので' 連絡方法や 
豪い方法は必ず書いてね。ソフト 
の®貝の場合は、カセット版か CD 
版かを明發便セン販売などのネタ 
なら、イラストつきがグッド！ 
《モノクロイラスト》 

•サイズはハガキ - K •比率が同じな 
ら拡大も可だけど、折り曲げは厳 
11!裏面には_氏名 ( PN も) 
■を_記し」てね夕 ■ ■* p a o p a . O {F 
には賞品を進呈するぞ！ 

<4コマまんが> 

♦タテ湖_><ョコ 45 麵の比率なら拡 
一大も可だけど"モノク P イラスト同 
様、折り典けは厳禁！裏に住所、 
一氏名 ( PN も)を明記。タイトルも 
忘れずにね！傑作には賞品を進 
呈！ 

<オ|ブンテラス ( si ^ n -- KI )> 

*100字以内のネタを灣噚ダジ 
ヤレなんでもアリ！ゲ—ム以 A の 
ネタでも OK よ！傑作に賞品進呈。 

【天_】 

•プレイヤーキヤラ、非プレイヤ— 
キヤラ問わず、ネオジオキヤラのコ 
ースプレただし、他人の 
i ¥ 勝手に送るのは厳禁！写っ 
てる人舍貝の p N と住所を必ず書い 
てね。 1 KP には賞品を進 WT 
また、特に〇ケ—ションやシユチ 
ユエ—ションに凝った作品は、天晴 
内にある^^、凝ってます^"コ I 
ナ H ： 姐てに送ってちよ。詳細は mp 
1 

13パ—セントの K 惑】 

♦カラーイラスト^サイズは 
ハガキ大。同じ比率なら拡大も可。 
基本的に文 HK りは不可だよ〜んウ 
送る時には厚紙と一緒に封筒に入 
れて、折リ曲がらないよぅにするの 
がべスト f ハガキをそのまま送る 
と、郵送の_で汚れたり色が落ち 
たりするので注意だ。 M 惑芦/に 

f g 獲 r 

【クラブ八ウスコア】 

• i 版ソフトの/%イスコア ^ WT 
半年に—回ポイント上位 3 名に N F 
靈メダルを進呈の、っえ、誌上でコ 
メントを紹介！ |^は86?だ。 

【嫌者細作スト — u —】 

•オリジナルの^:スト—リ—— 

集。文字数は、13字 X 200 行程萬夕 
イトルやキヤラは、ネオジオゲ i - ^ 
に登 f る人なら誰でも OK ! 主 
人公は動物でもいいよ。 f 者には 
賞品を進呈。必要素など詳しいこ 
とは、960-を見てね。 
【ソフト人気べスト10】 

♦好きなネオジオソフトを lawr ま 
た、あなたの選んだつまらないソフ 
卜 S つと、その コメント も S して 


るよ！詳細は80£1.。 

【免麥- - ¢€0—いい S 

♦あなたの考えた^のゲ—ムを募 
集！ ジャンル、登場キャラ、ゲ1 
ム内容を、 )3 字 X 30 行 f で説明し 
てね。 

1キャラクタ—ランキンク】 

•好きな SRU キヤラ3人と女性キャ 
ラ3人の f 刖を書いて送ってね。プ 
レイヤ—キヤラ、非プレイヤ—キヤ 
ラ問わず、ネオジオゲ—ムに岀てい 
るキャラなら誰でも OK ! 

カラーイラストつきのおハガキも 
待つてます0 i 発表は、毎年2二 
ilr と ooncoj ^ i 上。きみの手で人気 
ナンバ—ワンキャラを決めちやお 

【格ゲ—目安箱】 

格闘ゲームに関する疑問を 
受けつけてるよ。 n マンド入力の n 
ッや 一? M のつなげ方など、どんな 
一： ことでも OK ! 最強の： ZF ゲ—マ 
—陣がきみの_にバッチリ答えて 
くれる ぞ！これで、脱初、^ T ケ— 
マーだ！ 

【ゲ—ム用皤—】 

•あの NF f のカルトなベ—ジ r ゲ 
—ム用班驛典 J が、なんと！*^ 
型コーナーとしてパオパオカフ H 内 
にリニュ—アルが決定！ 

誰でも知ってる人気キャラから初 
心者お断りの m : 用語まで、ゲーム 
用語 is 手に解説しちやおぅ！ 
文字数は 90 字以 - T もちろん震 
秀者に；品を進呈！人 m キヤラ 
名などは高競 t が予想されるので、 
ひとひねりした方が掲載 _u PI? : 
第—回目の i は「あ—っ j です。 

各コ—ナ—の賞品進呈者は 、 PN 
の f が★印になっています。賞品 
は NF サービス部のネオジオグ 
ッズです。 

いずれも、住所、氏名、年* I 職 
業、電話番号、コ—ナー^^^記し 
て、次の宛先まで送るのだぁ〜！ 
まとめて送る時は n — ナ—ごとに 
用紙(/\ガキで i ^、 if どで〇 
K ) I け、それぞれに住阿氏名、 
年^職業、電話番号 S いて、封 
筒などに入れて送ってね。 

※各コ—ナ—の締切りは、# Qtm ： 末 
です。_ 

宛先 

〒112 I 0005 
棗都文京区_ 
cu - 13 - 12s^u ル 202 

II i 

ネオジオフリふ譲部 

「〇〇コ I ナ I 」係 


• 買い/クリスに関するグッズ(ぬ 
いぐるみやキ I ホルダ I など)を士冗 
つてください。クリスに関係あれば 
どんなものでもいいです。なるべく 
安価でお願いします。®111価格と支 
払い方法を書いて、ハガキでご籍 
を。 

〒 441 13417 美郡田原 
町大字 iBW 字複沢 46 河辺美保 
冗り/ネオジオ本体と ROM 版 
『餓狼伝説スペシャル j 『龍虎の拳 
2 J をセットで—万円位で。ハガキ 
に支払い方法を書いてごくださ 

〒775-0203;{^1^部郡海南 
町大里前田117山田勝規 
• 買い/サムスピの c D 文庫を譲っ 
てください。 4 年位前に発売され た 
物です。キズがついてても、聞けれ 
ば OK です。 3 枚のぅち、どれか— 
つでもいいです。—枚千 500 円程度だ 
とぅれ しいです。 あと サムスピの同 
人誌もお願いします。できればガル 
E > ナコ。や〇いじやなければなんで 
も OK です。起激安§です。両方 
ともに送料お礼有りです。特 
に CD 文庫 H よろしく お願いしま 

す。 

〒400-0205中巨 

摩郡八田村野牛島 

— 80 ——10芦沢真美 

着 冗り/ナコルルボイ 

ス目-覚まし。 g^^pnn 

です。送料はそちら持 

ちで〇 §価格を明記 

の上ハガキでご i く 

ださい。 

〒800 -0344福岡 

墨尿都—田町新津631 

-26 山口善也 

• 買い/ PS 版『サム 

ライ武士道烈伝』を3 

千円前後で売ってくだ 

さる方大_。80円切 

手と、#^価格を明記 

した紙を同封してご連 

絡ください。住所もね。 

〒959-—7?新潟 

$蒲原郡村松町石：！一日 

根 7243 -2 石沢 

恵美子 

着 冗り/ネオジオ本体 

§なし、説明鲁ぁり、 

多少キズあり。でもち 

やんとプレイできま 

す)を—万円〜—万3 

千円で。それと 、 CD 

版 KOF 95、％ を合わ 

せて6千円で。§価 

格と支払い方法を害い 

て、ハガキでご8く 

ださい0 

IT 598 -0034 大阪 


府泉佐野市長滝 3778 -8 山中 
智弘 

• 買い/ネオジオ CD 版の 『KOF 
%」 と 『KOF'97 J をセツトで 5 千 
円くらいで(セツトじやなくても〇 
K)。 送料はこちら持ち。説明書付 
きで、安価優先です。まずは S 価 
格を明記の上、必ず往復ハガキでご 
S ください。 


〒750- 


0 0 9 2 


山口県下関市彦 


町 3 丁目 6-35 県住 306 号中村 

M 

畫冗 り/ネオジオ 本体と R 〇 M 版の 
『®^2 J と『餓狼 SPJ を—万円 
で。ネオジオ CD の パット コン ト ロ 
I ラ—と®^2の攻略本をつけます。 
結構美 品です。 まずはハ ガキで ご連 
絡を。 

〒 933 -09 58富山県高岡市波 
岡284-7浦野和也 
•買い/心の優しい人、私に NEO 
•GEO の メモリ—カー ドを時価で 
売つてください。お願いします。ハ 
ガキでごください。 

〒|33-005丨東京都江戸川区 
北小岩4-4|-|2コーポ筑波 202 近 
藤和人 


111 



























■7 L. 2 月 1 阳 

スト現在 








タイトル 

.メ名 

シヤンル 

1 額 1 

発売日 

価格 

開発状況 


MVS 


メタルスラッグ 2 

SNK 

シュ-ティング 

277 M 

2月23日 
発売予定 

価格未定 

100% 

リアルバウト餓狼伝説 e 

THE NEWCOMERS 

SNK 

格闘 

アクション 

539 M 

春 

予定 

価格未定 

無回答 

QP 

サクセス 

パラエティ 

容量 

未定 

春 

予定 

価格未定 

85% 


♦NEQ-GEO 


ブレイジングスター 

夢工房 

シュ-ティング 

346 M 

2月26日 
発売予定 

29,800円 

100% 

メタルスラッグ 2 

SNK 

シュ-ティング 

277 M 

4月2日 
発売予定 

29, 800円 

100% 

リアルバウト餓狼伝説 2 

THE NEWCOMERS 

SNK 

格闘 

アクション 

539 M 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

ショックトルーパーズ 

ザウルス 

シューティング 

346 M 

発売日 

未定 

価格未定 

100% 


♦NEO-GEO CD/CDZ 


〜幕末浪漫〜月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

- 

3月26日 
発売予定 

6,800円 

100%-^ 

メタルスラッグ2 

SNK 

シュ-ティング 

- 

春 

予定 

価格未定 

10096一び 

リアルバウト餓狼伝説2 

THE NEWCOMERS 

SNK 

格闘 

アクション 

一 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 


♦セガサターン 


ザ•キング•オブ • 

SNK 

格闘 


3月26日 

5,800円/ 

無回答 

ファイターズ’97 

アクション 


発売予定 

7,800円 


♦プレイステーション 


サムライスピリッツ 
剣客指南パック 

SNK 

格闘 

アクション 

- 

3月26日 
発売予定 

5,800円 

無回答 

ザ•キング•オブ • 

ファイターズ’97 

SNK 

格闘 

アクション 

一 

5月 

発売予定 

5,800円 

無回答 

リアルパウト餓狼伝説スペシャル 

DOMINATED MIND 

SNK 

格闘 

アクション 

一 

春 

発売予定 

価格未定 

無回答 

ザ•キング•オブ • 

ファイターズ京 

SNK / 

夢工房 

アドベンチャー 

一 

春 

発売予定 

5,800円 

無回答 

マネーアイドル 
エクスチェンジヤー 

アテナ 

パズル 

- 

発売日 

未定 

5,800円 

98% 


♦ゲー厶ボーイ 


熱闘リアルバウト餓狼伝説 
スペシヤ^レ 

タカラ 

格闘 

7クシヨン 

4 M 

3月27日 
発売予定 

3,980円 

90% 


•(曲格 ( i すべて税別になっています。 

尚> この発売予定リストは各メーカーからの情報を元に酿部て作成したものです。 

※上内容は予告なく変更されることがあります。 

※セガサターンの欄てイ西格が 2 つあるものの 2 つ目の!面格^、、お買い得 セッ ト/'の値段です。 



なんか3月号見たら 、 PS 
版の『リアスべ』、へんな英 
語がついてるんですけど…。 
この 『DOMINATED 
MIND 』 ってなんですか？ 
もしかしたら『天草降臨ス 
ペシャル J みたいに、新キャ 
ラが追加されたりしてるので 
しょぅか？ だとしたら|体 
誰が？個人的にはビッグべ 
ア希望。無理か。 

• PN \ 赤の魔術師{群馬県} 

ぅ一ん、なかなか鋭い読み 
ですね。このプレィステーシ 
ョン 版『リアルバゥト餓狼伝 
説スペシャル DOMINAT 
TED MIND 』 は、 SN 

K からのアナウンスによれば 
移植作品ではなく、プレイス 
テーシヨンだけの『餓狼伝 
説』である、ということ。 


『リアルバウト餓狼伝説ス 
ペシヤル』をべースとしつつ 
も、新キヤラクター、デモム 
I ビ I 、新システムなどを採 
用したオリジナル作品になる 
よ*フで 

おそらく詳しいことは来月 
の產用^^ゲーム^®で紹 
介できるでしよラ。 

しかし新システムというの 
も何だか気になりますが、や 
はりもつとも気になるのは新 
キヤラの存在。う一ん、一体 
誰なんですかねぇ？…アル 
フレッド？… 誰だ、 それ？ 

質問があります。ネオジオ 
フリ—クは日取近、セガサタ— 
ンやプレイステ—シヨンの情 
報も載せるようになりました 
が、ゲ I ムポ I イ(タカラの 
熱闘シリーズ)の情報は載せ 


ないのですか？ • 

確かに完全移植とはいきま 
せんが、ちよっと遊ぶにはよ 
くできてるし、オリジナルに 
はない隠しキヤラもいて、か 
なり楽しめると思ぅんですが。 

ムフ度『リアスべ』も出るみ 
たいだし、これからでもいい 
のでぜひ、ゲ—ムボ—ィも紹 
介して欲しいと思います。 

• PN/EHG-^-mlgllo 

確かにゲームボーィの埶；闘 
シリーズつてよ^できてるん 
ですよね。ハードがお手軽だ 
から電車の 中と かでちよつと 
遊ぶのには最適って感じで。 

といぅわけで、今月からネ 
オジ.オフリークでもゲームボ 
1イの®を載せることにな 
りました。 以後よ ろしく。 




可 V V V V ! 

『マ—ヴル VS カプコン(他 
社です)』だとぉ|?: 

だったら SNK もパ—サス 
人気に便乗して『マ—ヴル VS 
SNK (仮) j やったれや n 
〇「ハルク vs ブライアン•バ 
トラ—」 

〇「ウルヴァリ > vs チヨイ • 
ボンゲ」 

〇「マグニ—トー VS ゲーニッ 

ッし 

〇「サイロック VS 色」 

〇「アイアンマン VS 柳生般罵」 
〇「ブラックハート VS タムタ 
ム」 

〇「サイクロップス VS 服部半 

蔵」 

〇「ァポカリプス朽_ュガ.| 
〇「オメガレッド VS レニイ • 
クレストン」 


〇「サ ノス VS オロチ」 

ぅおお濃ゆいせ渋いぜ i 
いいぜ H ! 

窖1呂才!?:知らん|?: 

• 佐伯渡さん(長 S ) 

このネ タ 、ア メコミ 好きの 
担当の心の琴線にビビつと触 
れたので採用！この調子で 
ガンビット VS ビリーの_対 
決とか、アイスマン¥5リムル 
ルの氷対決とか、サン 7 ァイ 
ァ1 VS 草壅足の^^決とか… 
つて' キリがないのでヤメ。 

ちなみに SNK 開発にもア 
メコミ好きな人がいるらしい 
ぞ。その！^に 『 KOF J 97 J 
CD 版のイラストギヤラリー 
に' 「 VENOM 」 と題され 
た蘗走レオナのイラストが…。 
持つてる人は見てみょぅ。 
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郵便はがき 


お手数ですが 
50円切手を 
おはりください 



東京都文京区水道 2-13-12 

SK ビル202 

(株）芸文社分室 

ネオジオフ U —ク編集部 

4月号プレゼント係行 


希望プレゼント 
番号 


フリガナ 

氏名 

年齢 歳 

性別男•女 

住所〒 [ IOlj - 口口 uLj 

都道 市区 

府県 郡 


電話番号 

職業 中学生大学生社会人 

小学生高校生その他 （ ） 
































ネオジオフリーク 4 月号ブレゼントはがき 


•以下のアンケートにお答えくださった方の中から、抽選でご希望の 
賞品をブレゼントいたします。詳細は 141 P をご覧ください。 

I .今号で面白かった記事を3つあげてぐださい 


2. お手持ちのハードに二をつけてください 

① NEO • GEO ② NEO • GEOCD ③ NEO • GEOCDZ 

④セガサターン⑤プレイステーション⑥スーパーファミコン 

⑦ N 64⑧ゲームボーイ⑨その他 （ ) 

3. ムック • 増刊号などで扱って欲しいものをあげてください 


4.ネオジオフリークへのご意見、ご要望 









乳®一! 

今月の凝つてますさんは連 
続写真でお送〇いたします。 
PN / EN □終(覇王丸)さ 
んと PN \± n 原たかを(ナコ 
ルル)さんの作品です 。「I 
閃—それまで —■ 」つていう 
サムライ独特の緊張感がよく 
表現されてますな！二つ〜ん 
カツコイ^せ一構図的にど 
ことなく『侍魂』の演出に似 
てるあたりもいい感じ。倒れ 
方も演技派だねえ。次回作も 
期待してるよん D 

つてこと！^:来月もみんな 
の力作を待つてるよん！ 




















• PN / な < も尚彦（奈良県） 

サイコソードを出しているとことな7飛ん 
だあと、降りてくる時についドキドキしてし 
まろんだよな…、つておいらだけかにや7 




參伊藤繭さん（富山県） 

お色気ムンムンの京ちやん0でも普通男に 
お色気って言葉使わないよな（笑)。でもそ 
んな雰囲気なんだからよしとしよろ！ 


• PN / 滝竜海（愛知県） 

彼の狂気の雰囲気がよ<出てますな。妖しげ 
な表情にクラクラきちゃラよ。ろ〜ん、悪夢 
でも何でも見せてくれい！ 

• PN / 紫憂潤巳（京都府） 

そラか、死に狂うでもしきようとは読むもん 
な。なるほど。でもなんかその字のイメージ 
とは裏腹にすつごく楽しそラでラブリー0 


• PN / 秋風もみじ（京都府） 

最近、感情ない系キャラの人気が高いよな。 
やつぱアレの影響なのかな7それ抜ぎにし 
ても色の人気は男女問わずなんだけど。 





參 PN / 蒼流焰（北海道） 

もしやこれは次回予告!？次のサムライは風 
間兄弟のス f -ーリーか!？でも、天サムも実は 
風間中心の話だったんだよね7 知ってた7 

• PN / ろさぎ（愛知県） 

基本はやつばし赤ナコでしよラ！ラんラん。 
さりげなくママ八八とシクルウの描吉こみの 
細かさに脱帽です！ 


• PN / 潤二郎（兵庫県） 

顔は見えないけど楓の頭に手を乗せてるのは 
守矢らしい。ほのぼの兄弟のメモリアルって 
か7早くこんな3人に戻って欲しいよね。 




• PN \ あくあ(東京都) 

新作餓狼でもピリ—は健在じやよ！ギース様も今度は 
ゾンビじやないみたいだし。早くプレイしたいね！ 
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參 PN / 片桐はるか（秋田県） 

社ってなんかおサルさんがつきまとうのね 
…。確かに君はフアンキーモンキーって感 
じのトコあるけど（意味不明…)。 


• PN / 西ユキイ（大阪府） 

兄貴ボイスで死亡したギヤルはどれくらい 
いるのやら(笑)。とりあえず静かなゲーセ 
ンだと恥ずかしくて使えんよな、トホホ。 



參 PN / 香木 K (福島県） 

八イパー嘉神もとい、覚醒•嘉神はお特だよ 
ね。楓と違って体カゲージ減らないし。後ろ 


H CONNECTIC^ 


參 PN / みラせ黒京（長野県） 

題して『シンゴ乱舞』とな7ここまでうじ 
ゃろじゃいたらろざったいかも。なんちて。 
それとも、色々やってくれて便利かな7 


• PN / 和泉等閑（神奈川県） 

八マるのもよいが受験生中はちとまずいかも。 
でもタメって思ラと余計八マっちゃラのが人 
間なんだよな。とりあえず、受験がんばれ！ 




\ 




賞 


★ PN \ 三色むい(福岡県) 

渋い〜！渋す‘ぎるゾ H : やっぱり悪人 
は黒がよく似合います£>特にその唇が 
セクシ—£>うつかり誘惑されちまつた 
ぜ— 


• PN \ たろう(富山県) 

セクシ—レオナ=:谷間と太股がええの-つ〇 /I 
若いからできる格好なんだろ-つけど、ほどほ 
どにしないとお腹冷えちや-つぞ！ 




_ PN \ 橘雅竜(奈良県) 

草薙さん一 ■おめでとラございます！卒業 
できたんですね！えつ違-つ?だってそれ 
卒業証書…、あつ、草薙さんごめんなさ一い。 




• PN \ 小椋 I 心同体ナミ(東京都) 

そ-つか庵、誕生日だね£>ところでこのケ— 
キつて誰が買つてきたの?上に乗つてる飾 
りがヒントになるのかな(笑)。 
















適当に跳びこんでるだけでも OK ! 私の足はど 
ぅ》!? 


;^ 




終 
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REdLBOUT |，丨 U 

TA1AL FURy 1^1-V J 

1 PECML /~^SCO 



クラウザーに何が起こったのか!？このあとローレンスが__ 



3 > 


ヴォルフガング 

クラ W 一 

PROFILE ： 



•城主 


格闘スタイル： 

総合格闘術 
国籍：ドイツ 
、職業： 

ユトロ八イム城 • 

生日：不明 
黹：不明 
:長： 200 cm 
: 145 kg 
型： A 型 
趣味： 

中世の骨董品収集 
好吉な食べ物： 

血のしたたる ステーキ 
嫌いな物：虚栄、虚構 
大切な物：騎士道精神 
得意スポーツ： 
スポーツ 万能だが、興 
味なし 

好きな音楽：クラシック 
特技：ギャンブル全般 
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検証デ I 夕のすべてが 
弱いとなつている以上、 
総合評価も当然低い。格 
ゲ—のボス中最弱とまで 
はいわないが、かなり弱 
いのは確か。隠しでナィ 
トメ アギースが控えてい 
るからかもしれないが。 

注意点は潜在能力だけ。 
これで一発逆転を食らつ 
て負けることはあるかも 
しれないけど、初心者さ 
んでも 2〜3 回闘えば倒 
せるでしよ' つ。 


ヮ—プ技もないので、やはり 
低い評価に…。レッグトマホ 
—ク がわりと スピー ドもあつ 
て、ょほど食いこまない限り、 
コマンド投げ以外では反撃を 
受けないという優れ技だけど、 
これもライン移動で逃げられ 
ると連続技の的。リーチの長 
さで補うにも限度があるしね。 



c p U が潜在能力を使える 
状態になつたら多少の注意が 
必要。しかし、ジャンプ攻撃 
をわざと空振りしてガ—ドさ 
せ着地で投げ、といぅ CPU 
戦お決まりの方法が悲しいま 
でに有効。これ以外にもキャ 
ラによつて色々あるけど、並日 
通に跳びこんで連続技を狙つ 
ているだけでも、なんとかな 
つてしま、つ。強すぎるのもイ 
ヤだけど弱すぎるのもね。 





攻撃力はボスとしては低い。 
潜在能力のギガテイツクサイ 
クロン、レベル 3 までためた 
起必殺技のカイザ—ゥヱイブ 
は、|撃で体カゲ—ジの 5 分 
の 3 程度を奪ぅものの、ギガ 
テイツク〜は使えるよぅにな 
る条件が厳しいし、カイザ— 
〜は レベル 3 までためるには 
時間がかかりすぎて使えない。 
隠し潜在能力は、連続技に組 
みこめていい感じだけどね。 


A 


これも低いといわざるをえ 
ないだろぅ。元々このゲーム 
自体、防御力が高く設定され 
ておらず、全キヤラクターの 
防御力がまつたく同じ。 

数値的なもので望めないな 
ら、強力な対空技や割り こみ 
技で補いたいが、 クラウ ザー 
には当て身投げがあるだけ。 
小ジャンプなどで跳び こまれ 
まくる と、かなりピンチの状 
況に追い こまれてしま、 つ。 



並日通に歩くスピ—ドもダツ 
シュスピードも遅い。相手を 
惑わせることができるような 


クラウザーは 『RB 餓狼 S 
P 』 以外にも、『餓狼伝説 2 J 
と『餓狼伝説スペシャル』の 
ボスキヤ ラと して登場してい 
る。しかし、今回は最新作 rR 
B 餓狼 SP 』 のクラウザーを 
ピックアップして紹介するぞ。 

まず最初に、クラウザ I の 
強さがどの程度なのか、結果 
から述べておこぅ。ズバリ弱 
い！このゲ I ムでクラウザ 
I まで勝ち抜けた人なら、ま 
ず負けることはないといい切 
れるほど弱い。 

潜在能力のギガテイツクサ 
イクロンの威力は結構髙いも 
のの、それ以外にボスとして 
突出した点がまつたくない。 


他の格ゲーのボスキャ 
ラにありがちな 、 CP 
U 独自の読みや反応の 
よさもないため、実に 
あつさり倒せてしまう。 

キャラの設定は、名 
門 シュトロハィム 家の 
当主にしてギ—スの異 
母弟。ギ—ス不在の『餓 
狼伝説2』では、キング 
•オブ•ファィタ I ズの 
招待状を出した張本人 
である。年齢は不明だ 
が、異母弟のためギー 
ス よりは 若いのだろう。 

ブランデ—を片手に 
オペラを観るという粋 
な®もある。 


攻撃力 


防御力 


_易度 


総合評価 


防御力 


1 攻撃力 
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CPU クラウザ—で M な点 
はただ—つ。それは潜在能力 
のギガテイツクサイクロンだ。 


体カゲ I ジ半分以下、なおか 
つ パヮ—ゲ—ジが MAX まで 
たまつ ていないと出せないと 
い、 っ 厳しい制限があるものの、 
この状 IM になつ た CPU クラ 
ゥザ—はとつても ^ if 
なぜなら、この技は必殺技 
の投げ技なのだが、その投げ 

間合いが異常に広く、しかも 

CPU はこちらがその間合い 

に入ると、ほぼ確実にこの技 
で投げて くる。 そのさまは、 

まさに吸いこまれていくよぅ。 




t .* ブ 



潜在能力を出せる状態のク 
ラウザ—には、くれぐれも近 
づかないようにしたい。 

チ 



全部のキャラでできるのが、 
ジャンプ攻撃を空振りして着 
地と同時にクラウザーを投げ 
てし まう という もの。 

具体的には、開幕にクラウ 
ザーにち よつ と近づいてジヤ 
ンプ。ジャンプ攻撃を早めに 


出してわざと空振りをする。 
するとクラウザ I は、ガ I ド 
ポ—ズをとつたまま何もして 
こないので着地後投げる。あ 
とはクラウザ—の起き上がり 
にジャンプ攻撃を空振りして 
〜と 繰り返せばいい。コマン 


ド投げがあるキヤラだつたら 
それで OK 。 ないキヤラも普 
通の投げで大丈夫だ。 

注意占〗はクラウザ—が画面 
端にいくと、起き上がりにレ 
ツグトマホークを出してくる 
確率が高いこと。画面端に追 
いつめたら、ワンテンポ待つ 


ンセルゴ—ルデンボンパーを 
ガ—ドさせる。するとクラウ 
ザ—は当て身投げを空振りす 
ることがあるので、そのスキ 
に連続技を決めよ、つ。当て身 
投げをしてこなかつたら、し 
やがみ C からやり直しだ。 
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しやがみ C からゴ—ルデンボンバ 


—を出してガ—ドさせよう 
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^ 厂厂 - 1 / \ J 二卜つ 

4""" 1 ノ ー —> - 1 / ^ 


ネオジオの未来を疸藺見る コーナ ー ^ ネオ:ジオ 家庭用 新: 作 ゲーム情報」。 ネオジオや プレイス 

テーシヨン、セガサターンなとの家庭用八ードに移植されたゲームの最新情報をお届けするぞ。 

さら;こ今月から; S ゲー厶ボーイ〇ソフト％合わせて紹介していく 〇で] 


◎SNK 1993,1994.1997 ©YUMEKOBO 1998 ©SNK 1996. REPROGRAMMED ©TAKARA CO .. LTD . 1998. 
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あの名作『リアルバウ 
卜餓狼伝説スペシャル』 
がかわいくディフオルメ 
され、ゲ I 厶ボ I イに登 
場。ちやんとライン移動 
もある本格派なのだ。 


円 

80 

9 




小さいからって 
ナメるな J ;! 


2ラ W ンステム 


『リアスべ』独特のシステ 
ムといえば、手前、奥にライ 
ンが存在する「2ラインシス 
テム」。なんとこの『熱闘 J 
でも2ラインシステムは健 
在！相手の攻撃をライン移 


動でかわし、反撃に持ちこむ 
といつた駆け引きが楽しめる 
ょぅになつているのだ。 


ス—パ ー ゲ1厶ボ1ィを使 
〇とこんなフレー厶がつく 



ルフイ—ルドの両サイ 


ドにある障害物を破壊すると 
相手を気絶させることができ 
る「コーナーバトル」ももち 
ろん健在。 

相手をはじに追いつめて、 
一発逆転を狙え！ 



ダック VS ピリ—。三節棍も 
パッチリ再現 
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熱闘シリ—ズの 
歴史 

今回の『熱闘リアルバ 
ゥト餓狼伝説スペシャ 
ル』で 7作 目となるタカ 
ラの熱闘シリーズ。ここ 
では 今までどんな 作品が 
出たのか、 ちょつとだけ 
おさらいしちやおう。 

94年6月 

熱闘サムライスピリッツ 

94年7月 
熱闘餓狼伝説2 

95年2月 

熱闘ワ—ルドヒーロ—ズ 
2 JET 

昍年4月 

熱闘ザ•キング•オブ • 
フアイタ—ズ95 


9 B 年8月 

熱闘サムライスピリッツ 
斬紅郎無双剣 



97年8月 

熱闘ザ•キング•オブ • 
フアイタ—ズ96 




ズラリとならんだキヤラセ 
レクト画面 


隠しキャラ T : 
ギ—スが!? 

なんとあのギース•八ワ I 
ドが隠しキヤラで存在する、 
との情報をキヤツチ。 

最初のキヤラセ レクト 画面 
にはいないものの、何らかの 
条件で使5ことができるらし 
い。さらに、隠しキヤラはギ 
—スだけじやないとい一つウワ 
サも：*|?” 
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NG CD 



もちろんボスキヤラ 2 人もコマンドを入力す; 




: L 


>のだ 


新たに描き起こされた D — ド画面 



L ： SNORD-G^UGE NORMA L 

CHARACTE R CHANGE 

ザ 1 :'’ 論 . 

LE.CT CONTI HUE 


め： 

'二...." 


ヂ …ゞ .. 

叙^^ 


トレーニングモードでは CPU アクションを変更可能 


用 M 
庭0 


2 月 26 日に急さょ発売 
となつたネオジオ ROM 
版『ブレイジングスタ—』。 
家庭用では、隠しキヤラ 
だった山崎姉妹が最初か 
ら使えるのだ。 


ナオミ& 
カオルも 


度設定)もアリ。 

またネオジオ ROM 版には 
めずらしく、コンテイニユー 
回数が無限になつているぞ。 


家庭用『ブレイジングスタ 
— j の最大のゥリは、なんと 
いつても隠しキヤラのナオミ 
•ヤマザキとカオル•ヤマザ 
キが初めから選択可能なこと。 

もちろん家庭用ならではの 
機能、レベルセレクト(難易 






ROM 版に続いての登 
場となるネオジオ CD 版。 
おなじみのデモカツトな 
どはもちろん、他にもデ 
モビュ—アなどの新機能 
がついたぞ。 


描き下ろし多数- 
GALLERY は 
必見 


ネオジオ ROM 版に引き続 
いての登場となる CD 版では、 
MVS ? I ケード)、ネオ 
ジオ ROM 版にあつたタイム 
アタックモードに代わつてサ 
バイバルモ—ドがついた。 

タイムアタックモ I ドが一 
定時間内に何人の敵を倒せる 
か競ぅモ—ドであるのに対し、 
このサバイバルモ—ドは—本 
の体カゲージで何人の敵を倒 
せるかを競、つモ—ドになつて 
いる。 


円 

00 

8 

定 

予ン 
売ヨ 
発シ 
日ク 
EB ア 
月闘 
3 格 


オプションメニユーに新た 
に追加された項目で、クリア 
したキヤラのゲ—ム中のデモ 
(エンディングをふくむ)を、 
まとめて見ることができるモ 

IKO 

また以下のクリア条件をす 
ベて満たすと 、 「GALLE 
RY 」 モ—ドが出現し、描き 
下ろしイラストが見られるよ 
ぅになるのた！ 

GALLERY 出現条件 

04 H キヤラでス^ - I リ— 
モードをクリアする。 

② いずれか任意のキャラ 
I 体で LV 2 以上のショ 
I トモ I ドをクリアする。 

③ いずれか任意のキャラ 
I 体で L V 丨 の ショ— 卜 
モ I ドをクリアする。 


その他の変更点としては、 
ステ—ジ前演出などをカツト 
して、ロード時間を短縮する 
「デモカツト」機能の追加な 
どがある。 

もちろん BGM はアレンジ 
バージヨンになり、また対戦 
後のメッセージも音声入りに 
なつているぞ。 







男ならナオ///姉さんを使5 
べし！ 女でも 使え！ 



かな〜りイツちやつてる紫 
鏡。嬉しそ一つ^; 


楓 S 守矢 S 雪の仲良し兄弟 
3シヨツト 



































SNK 

3 月 26 日発売予定（拡張 RAM 専用） 
5,800円 

拡張 RAM 同梱版7,800円 
格闘アクション 
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ン ss 版 『 KOFW 』 

■一の 新しい画面写真が届 
■ R 一 いたぞ一 •もちろん今 


JJ 9 回も拡張力—トリッジ 
使用だから、動套か 
-!> な〜0ス厶—ズなのだ。 



発売まで 

待てない！ 

明寺 D 

新画面写真 

今回も画面写首『がタツプリ 
届いたので、語るょりまず、 

とにかく見てもらお、つ。京が、 

庵が、真吾が、キミのサタ— 

ンで動き回る日ももうすぐ！ 

期待を裏切らないデキなの 

で、楽しみに待って いよう！ 




プ ■ 


V こちらも発売まであと 
i 1月をきつた『剣客指南 
パック』。もちろん今回 
も画面写真を大量にお届 
けだ！ |つ I ん、発売が 
待ち遠しい！ 


円 

800 


定 

予ン 
売ョ 
発シ 
日ク 
K26 P 
N 月闘 
S 3格 


サムライ 
スピリッツ 


プ するとい、つ 怒りゲ| 
在も新鮮だった。 




公開しちやうぞ！ 

なんと初代、直(サムともに、 (7) T-T 
新たにイメ—ジイラストが描 7 )fc 
き起こされているぞ。このイ 
ラストにも注目して おこ、つ0 


， r 93 年発！^元祖カタナパト 
ルとして注目を集める。ダメ 
—ジを受けるごとに上昇し、 
頂点に達すると攻撃力がアツ 


- ジの存 



官穴サ厶 I フィ 

スピリッツ 



■lf 
真吾ち今回から新登場。炎 
は出るか?(出ないつて) 


i r : 


#. て.》 • 一 

'.:4复 


エキストラモートのパワーため 


5馨於 




til 崎も参戦—彼の秘密が 

今明かされる… 





































































^ 贈 画 



『ザ•キング•オブ•ファ 
ィタ—ズ京』 では、選択肢に 
ょってその後の展開だけでな 
く、 キヤラクターの 対応 も 変 
化する。 

しかも選択した行動は、キ 
ヤラクターの好威®と密接に 
関係しているのだ。最終章で 
ある「キング•オブ•フ ァィ 
ターズ編」で誰が京の仲間に 
なるかは、この選択にかかっ 
ているといつていい。 

したがってその場の状況判 
断はもちろん、キヤラクター 
の性格なども考えて行動しな 
いと、とんでもない結果にな 
ることも…？ 




ユキやアテナと東京に 
いつたとい5京に、アテナに気 
のあるケンスウは…。 


遊びにいったわけじやないぜ 


















mm ^mm 


ザ•キング • オブ • フアイターズ京 




2月号で紹介した画面写直(には、.おなじ'みめ KOF キヤ 
や、 ストー^ 1を見て もらえ ラ fe ちが続々登場するぞ。 

ば分かる上'うに、『ザ•キン 前べ—ジでも解説した通：？、 
. グ•オブ•フアイターズ京』•キヤラクタ—を仲間にするに 
は、うまく行動を選択してい 


かなければならない。 


草薙京の従兄弟。穏やかで 
やさしく 、頼りになる性格で 
あり、京からは兄のように慕 
われ、尊敬されている。 

現在はごく普通の家庭を持 
ち、平凡な社会生活を送って 


いる彼だが、昔は草薙流古武 
術を極めんと修行の日々を送 
つていた。しかしある時を境 
に、格闘家の道を捨ててしま 
つた彼の秘密は、今の京には 
まだ謎である。 


京が兄とち慕ろ人物だが…、その 
実力を見せる時はくるのか? 


京の従：^であり、蒼司の 
妹。性格はまつすぐで強気。 
男勝りな反面、兄•蒼司の事 
を盲信的なまでに慕つている。 
蒼司が S から身を引いた 


のは、京に原因があるのでは 
ないかと一方的に思いこんで 
おり、京に対してのみ心を閉 
ざしている。 

しかし本来は世話好きで明 






るい性格であり、すべては兄草薙一族で ありながら、 
I する あま りのことである。 !2 口け つ 
実は趣味がバイクであ 
るといつた、京との共 
通点も多いのだが…。 






















★ NF オフイシャル人気投票順位 

圔 


回37位第2回19位第3回9位第4回18位第5回12位 



マジ苦しそしさ一てやるかあ！がっくり、落ちこ 
ばらくすれば回復 なんて言葉が聞みポーズ。がんば 
するけどね こえてきそ3 つたのにね 




嘯 漏 晒^ ^ ) 



蜱 が^^ 

露 ,jir 


相手を凍らせ突き飛ば 
す。うまくすれば場外 i 

に飛ばせるぞ 花の形をした凍りが羅刹では飛んでいく相手を飛び越える馬 

地面から上昇する技氷の軌道が変わる 跳びのよろな技 





地面を凍らせて相手を 
転ばせる。相手の転び 
方がおもしろいのだ 

転びながら相手に頭 
突芒をくらわす豪快 
な技。痛そラ… 


ふっとび中に相手を氷に乗って空中へ避掛け声通り、槍が飛 
攻撃でさる技。でも難。移動にしか使えび出し相手を貫く技 
判定はないんだよねなかったりする 



※プロフィールおよび技の写真は『侍魂〜サムライスピリッツ〜』のものです。人気投票の順位は総合順位です。 

◎SNK 1996,1997 
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第6回9位 



流儀：シカンナカムイ流刀舞術 

生年月日： 1774 年(明和：：：年) 7 月 8 日 

夕方 

出身地：アイヌモシリカムイコタン 

身長： 5尺 

体重： 

体数： 2尺3寸、1尺6寸、2尺7寸 
家族構成：祖父「サノウク」、祖母「モナシ 
リ J 、 姉「ナコルル J 
宝物：姉にもらつた首飾り 
好キ J なもの：か吉氷 
嫌いなもの：唐辛子 
趣向：精霊の声を聴くこと 
尊敬する人：姉 
複合感情：子供扱いされること 
剣の道について：憧れの姉へ近づく方法 


农袋 




コンルの色にちかい配色。全作 
品中1番涼しげな色合い 


ちよつと色づかいは地味目に青 
で統 T . 


女の子らしいピンク色〇 コン 
ルもピンクなのだ！ 


















► キヤラクターテキスト 


ワンポイント 
キヤラクター 
レツスン 



姉の遺志を継ぐ決心をする 
ij 厶ルル 



悪いことはしてないんだし、ゆるしてもらわな 
くつちゃねウ 



Mikkmmui 


ないんだから I 


精霊とは、肉体を持たない 
存在 や、 自然界の精や超自然 
の力のこと。場合によつては 
場所自体をさしていぅことも 
あるそぅ だ。 

妖精、小妖精、家や仕事場 
の住民、怪螂悪霊、天使な 
ど、 さまざまな 様相で現れ、 
人間界に密接した世界に住み、 
変幻自在の超自然的な存在な 
で、善かれ悪しかれ人間のす 
ることに干渉すると信じられ 
ている。 

彼らは、特定の状況のもと 



巫女としては未熟だが、大 
自然を乱そうとする邪悪な存 
在に気づき、その根源を絶つ 

ために、生まれ育ったカムイ 

コタンから旅立つことになつ 

たリムルル。 

その旅立ちの理由は、姉で 

あるナコルルと同じなのだが、 

リムルルの場合、大自然のた 
めや巫女としての務めという 
よりも、「ナコルル姉様の手 
助けがしたい！」という気持 
ちの方が大きいようだ。一 
方ナコルルはというと、 どう 
やらリムルルが旅に出ること 
に反対しているようだ。確か 
にナコルルとしては、4^な 
闘いに妹を巻きこみたくない 
とい、っ姉心があるのだろう。 
リムルルも、そんな姉の気持 
ちを分かってはいるのだろう 
が、何があっても姉の手助け 
をという精神を崩すことなく、 

今日まで旅を続けている。 

そしてでは、その 

憧れの姉にもらったというネ 

ックレスをして闘いに挑んで 
いるのだった。 

巫女としての 
リムルル 

姉の力にはおよばないが、 



リムルルにもナコルル同様、 
生まれ 持つ て 「巫女」 として 
の資質が備わっていた。本人 
には あまり その自、覚はなかつ 
たよう だが、小さい頃から特 
に意識しないで精霊たちと遊 
んでいた よう だ。 

そのせいか、 リム ルルにと 
つて精霊と話をするというこ 
とは「趣味」というより「遊 
び」 に近い憂見があるらしい。 
幼い頃より、将来の夢の話や 
たあいもない世間話を、精霊 
たちと交わしながら リム ルル 
は成長してきたのだ。 

そして、その時に特に仲が 
良かったのが氷の妖精コンル 
なのだとい、っ。旅に出る時は 
片時もリムルルの側を離れな 
いようと はしないコンル。 リ 
ムルルの技もコンルと協力し 
て出すものが多い。リムルル 
とコンルの関係を11言で いう 

なら、友達で ありよき パ— 卜 

ナ I ということになるだろう 



だ 

難 

困 

は 

こ 

¥1 

< 


城 

草 

天 

ざ 

こ! 
fel だ 
新の 
ちな 
意け 
決ら 

巫女としての力を持つている 
リムルル。当然、巫女の仕事 
もこなしている。 

巫女としてのおもな仕事は、 
自然に害をおよぼす「モノ」 

を排除すること。その役割を 
果たすべく、ナコルルと同様 
に幼い頃より体術や剣術を学 
んでいたよぅだ。 

その習練の中で最も重要と 
されているのが『精神力』を 
鍛える修行。どぅやらリムル 

ルは、この精神力を高める修 

行が最も苦手とするものらし 

い。確かに、いつも元気に跳 

ねまわっている彼女の性格か 
らいつて、向いてないといわ 
れると妙に納得してしま、つ。 



社！ 


U 厶ルルの友達 
精霊について 
迫0てみょ5! 


で見ることができたり、透視 
力を持つ人々が見ることがで 
きるなど、不可視の領域にい 
ると信じられている。そのせ 
いか、世界の宗教や伝説の中 
にたくさん出てくる。 

その美醜、大小、善悪など 
の性状は地域、時代にょって 
異なるが、|般的には人間に 
近い姿や性質を持っていて、 
良心や節操にかけることが多 
く、気まぐれで人間からの親 
切には大袈装な返礼をし、じ 
やけんに されると 手酷い仕返 
しをしてくるとい、っ。 自分に 
正直といぅか、どこか子供つ 
ぼい存在のょぅだ。 


相関キヤラ 
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ナ n ルル 

リムルルの姉。アイヌの巫 
女で戦士でもある。大自然を 
守る ことを 使命とし、そのた 
めに命をも捧げる覚唔がある。 



やさしくて強いナコルル姉さま 
はリムルルの理想なのだ！ 

n ンル 

リムルルと I 緒に闘つてい 
る氷の精霊。つねにリムルル 
と I 緒に行動している。よつ 
てコンルを#つた技も多い。 




刀銘：ハハクル 
作：カムイコタンの刀匠 

作日： 不明 
刀剣の分類： 彎刀 
日本刀の分類： アイヌメ 

ノコマキリ 

刀身：— 尺2寸 
造りこみ：— 


説明： 宝刀チチウシをもと 
に、カムイコタンの刀工が作 
りあげた女性用の小太刀。リ 
ムルルが初めてカムイコタン 
を出て、大自然を汚す魔物と 
対峙する旅に出る時に、村長 
をはじめ、コタンの人々から 
贈られたものである。宝刀チ 
チウシにはおよばないが、そ 
の作りはすべて、まだ未熟な 
リムルルの動きを相 K / E して作 
られており、彼女にとつては 
非常に扱いやすいものとなっ 
ている。また、ハハクルを鍛 
えあげる際、真っ赤に焼かれ 
た刀身に氷の結晶を何度もま 
ぶし、刀の表面温度が高くな 
らないよぅに工夫されている。 
これは、リムルルが氷の妖精 
コンルとともに闘ぅことを考 
慮に入れてのことであろ、っ。 
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今度のリ厶ルルは気に入っ 
てもらえたでしようか!！僕 
としては精一杯リムルルを表 
現してみました。 

これからも、もっともっと 
リムルルを突きつめていきた 
いと思いますので、応撞よろ 
しくお原頁いしま^--•す。 


へ:::'. 






pi •離 





このコ|ナーでは、キヤラ 
に関する疑問を SNK さんに 
答えても らう ぞ。 

〇 リムルルのモデルになつ 
た人物はいるのでしょう 

か？ 

%特にいませんが' 強いて 
a いえば「静のナコルル」 
に対して「動のリムルル」と、 
いうィメ I ジです。 

〇 リムルルを設定した時の 
エ ピソ—ドなど ありまし 
たらお聞かせください。 

%真サムの「ナコルル」ス 
テ—ジの背景にリムルル 
を出した時点である程度ィメ 
—ジは固まつてました。ただ 
チーム内でも最後まで悩んだ 
のが性格設定でした。真サム 
のイメ—ジではおとなしい女 
の子のイメ—ジが強く、実際 


していたと思いますが、どう 
してもナコルルとの性格設定 
と重なつてしまい、なにより 
i で性格が同じというのも 
芸がないと思い、思い切って 
「明るい活発な女の子」にし 
ました。当初は「リムルルは 
もつと清楚な方がいい！」と 
いい切るスタッフもいました 
が、結果的にはよかったと思 
います。 

0 『侍魂 J で衣装が大幅に 
変更されましたが、キユ 
ロットになつたのはどうして 
ですか？•また、あの格好で 
寒くないのですか？ 

\ 3 D になった時点で、よ 
A りリムルルのキャラクタ 
— 性を強調したいなと思い、 
「多少の寒さは、元気でカバ 
——」をコンセプトにキユロ 
ット にしました。 

〇 『天草降臨』勝ちデモで 
コンルが何か食べている 
ように見えますが…？ 

4ご褒美の「おやつ」です。 

コンルもリムルルと同じ 
く、まだまだ子供なのでおや 
つには目がないのです。 




デザ VKI 様のお言葉 
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だまって出て来てし, 


ごめんなさい< 


屬も、わえさまの様に 
私の有るべき道を見つけました。 
太陽と月が m を導いてくれます。 


1つの旅が終わった。けれども再び新たな旅 
が待っているのだった 
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コンルラクル 
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ルプシカムイ IA シ(ニシ） 
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ルプシカムイ IA シ ( kk ) 







.■へ: 


(対 CPU 戦義) 

tmmmmmwf, 

各ムライスピリッツ〜 

• 勝利メッセ—ジ 

〈修羅〉 

•ふ〜 んだ ！ 反省するまで 
凍つてれば 

•ねえねえ、こんなところで 
寝ちやぅと風邪ひいちやぅよ0 

• 勝利メッセ—ジ 

<羅刹> 

•ねえ、おばあちやん。私、 
頑張つてるよ。 

•ねえさま、私の こと 見守つ 
ててね。(対ナコルル戦除く) 


次号のキヤラクタ—テキス 
卜は、『サイコソルジヤ I 』 
で初登場し、 KOF シリ—ズ 
には毎回欠かさず出場を果た 
し、日々修行に励んでいると 
いぅ自称アテナの恋人、椎拳 
祟が登場だ！ 

豪快な肉マンの食いつぶり 
には定評がある彼の魅力にぐ 
〜 つと 迫つ ていくぞ！ 


特選メッセ 1ジ 


サムラ VKUU ッツ 
斬紅郞無双剣 

•勝ち台詞 

•大自然のおしおきだよ！ 

サムラVスピリッツ 
天華降鼷 

•対戦前メッセ—ジ 

•もう 子供 じ やない もん！ 
甘くみちゃ駄目だよ M : 
•あなたの頭、あたしのコン 
ルで冷やしてあげる M : 

•勝利メッセ—ジ 

〈修羅〉 

•きつと許してくれるよね、 
コンル？ (対人戦) 
•もうつ、大自然のおしおき 
だよ！ (対 CPU 戦) 
•ふうつ、なんとか勝てたよ、 
コンル！ 

(対 CPU 戦•断査義) 

• 勝利メッセ—ジ 

<羅刹> 

•自然は大事にするんだよ！ 
分かった！ (対人戦) 
•あのお…許して、くれるよ 
ね|?: (対 CPU 戦) 

•もうつ、本気で闘っちゃっ 
たよお！ 
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読者の中でも人気の高い旁優』という 
職。憧れだけにはとどまらず、実際に目 
指している人も多し、んじやないかな7 
今回は、声優を志望する人にとっては大 
先輩でもある安井さんに、この世界に入っ 
た経緯や演じることへの/[；購えを聞し、てみ 
よろ！ 



僕声 




安井邦彦サイン入り八神庵ポスターを抽 
選で]名様に。はがきに住所•氏名•年齢 
職業 • 電話番号そして当コーナーへのご 
意見、ご希望を記入の a え、次の住所へ 〇 
〒112- 0005東京都文京区水道2 -13-12 SK ビル202 
㈱ 芸文社分室ネオジオフリーク編集部 
「遊びは終わりだ I ! 4月号」係 
締切りは4月9日必着。発表は6月号誌上。なお、このプレ 
ゼントに当選すると、他ページのプレゼントに当選できない場 
合がありますので、予めご了承ください。 

e 月号の当選者は、京都府の西口愛里さん。おめでとラ！ 






mm 職 




誕生日：12月〗2日 
出身地：愛知県 
血液型： A 型 

趣味 • 特技：音楽鑑賞、ウォーキング（バ 
イクにも乗るが今はお休み)、夜中のギタ 
一演奏 

声優歴：4〜5年 
〈声優としてのキヤリア》 

ネオジオゲームキヤラ：八神庵 （ KOF 95、 
’98ノ 97) ノサンゼルマン伯爵（真説サムラ 
イスピリッツ武士道烈伝） 

テレビアニメ： 1 ■あずきちやん j 他 
海外ドラマ•映画： 「 ER 緊急救命室 j 
r * ビバリーヒルズ青春白書」他 


演劇をはじめ S つかけは 
大河ドラ1刑事#の 

皆さん、こんにちは。感動 
の長野オリンピックも終わり、 
今やもう、梅もほころぶ 3月。 
春はすぐそこですね。 

さて、春といえば進学、就 
職の季節ですが、今回は，声 
優業，，について語つて欲しい 
とい、っ ことなので、少しばか 
り"こそばゆい"けれど、ち 
よつとだけお答えしましよう。 

僕は よく 知らないのですが、 
最近ゲームやアニメの声優に 
なりたいという人が結構多い 
んだそうですね。 

僕が中学や高校の頃は、人 
が声を吹きこんで作るゲ—ム 
なんて見た こと もなかつたし、 
テレビアニメはあつてもその 
声優になりたい、なんていう 
話は聞いたこともありません 
でした。もちろん僕自身も、 


そんなことは当時まったく考 
えていなかったと思います。 

ただドラマは好きで、刑事 
ものや NHK の大河ドラマな 
どはかなり熱心に観ており、 
"演じる"ことについて憧れ 
を持つていましたね。 

吸収することの多かった 
劇？の経験 

そんなわけで、地元の劇団 
に出入りした時期もあるけれ 
ど、やはりもっと専門的に勉 
強したい といぅ ことで、 まず 
東京に出て大学の演劇科に入 
り、卒業と同時に、大河ドラ 
マや ffl 寧ドラマでおなじみの 
俳優さんがたくさん所属して 
いる、劇団の養成所に入った 
のです. 0 

劇団では稽古場での身体訓 
練や、大小さまざまな演劇公 
演への出演を通して、"演じ 
る々といぅことの奥行きの深 
さを色々な先輩の俳優さんや 
演出家の人たちから教わりま 
した。 

今の僕が、まがりなりにも 
"演じる"ことを 生業に して 
いられるのは、その^0で学 


んだおかげだと思っています。 

多種多様な声優の仕寧も 

大切なことはひとつ 

でまァ、そんな僕が今や K 
OF の人気キャラ、八神庵の 
声までやらせていただいてい 
るわけで、このマルチな時代 
に，声優業，/といぅ部分にま 
で自分の仕事の幅が広がった 
のは、本当にラツキーなこと 
だと思つています。 

しかし、| 口に，一尸優業々 
といっても、 声の仕事はゲ— 
ムやアニメ以外にも、外国映 
画(ドラマ)の吹き替えやテ 
レビ番組、 CM のナレーシヨ 
ン、ラジオ、教材や職業研修 



の時の庵がどぅいぅ気持ちで 
その台詞をいつているのかを 
大切にしたいんです。難しい 
かな？ 

まァ 、理屈なんてものはい 
くらで もあります。 要は、 と 
にかくやつてみることです。 
ますます 分からない？ ごめ 
んね。ハハハ。 

という わけで、字数がなく 
なつて しまいました。 では ま 
た次回 M : 


用ビデオのナレ I ションとい 
ったものなど、たくさんあり 
ます。 

そして、どの分野でも共通 
して必要なことは、日本語に 
対するきちんとした理解や発 
音といった基本的なことも色 
々ありますが、僕が特に大切 
にしたいと思っているのは、 
どの仕事であれ"いかに演じ 
るか"ということ。つまり、 
台本や原稿に書かれている 
様々な言葉を、どういう気持 
ちでいうのか、相手に伝える 
のか、ということなんです。 

例えば、それが庵の台詞な 
ら、庵っぽくクールにそれら 
しくし や、/ るというよリ 、そ 



詈釓還 おヤスイ御用だ！ 


庵に関する質問を、役を演 
じる安井氏自ら答えてくれる 
このコ|ナ I 。 

今回は、ライブでは張り切 
りすぎたかも〜といろ庵大好 
きギヤルさんからの質問です。 

それにしても、ライブで話 
題になつた『安井巨乳好$疑 
惑』は本当ですか?安井さ 
ん= 

Q :庵の新曲よかつたです！ 
レコ—デイングのエピソ—ド 
などありましたら教えて£> 
PN \ |瀬楓(山形県) 

A :あなたはライブに来てく 
ださつたんですね。ありがと 


-つございます。 

さて、レコ—デイングのエ 
ピソードですが' 新曲 『NE 
VER LOSE MY w 
AY 』 は先日の劇中にレコ— 
デイングされたので、ライブ 
の大キ」な流れを止めないため 
に、ひたすら間違えないよ-つ 
に歌った、これに尽きますな。 

そラ、ライブの流れには本 
当に逆らえない。ただただお 
芝居の流れに乗っかった発言 
をしただけなのに、今や I 部 
で『巨乳好キ J 』 といわれてし 
まっているワタシ…。私生活 
でも本当にそんな趣味はない 
んですよ。お願い、信じて H 


©SNK 1998 ©YUMEKOBO 1998 ◎夏元雅人◎講談社 ©SNK 1995、1996 
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草薙京 / 『THE KING OF 
FIGHTERS 京』 



ライブといえば、すべてが生の出来事。よって 
何が起こるかは、スタッフはもちろん出演者にも 
予測できないという。そして、1月におこなわれた 
DJ ステーションライブもまた例外ではなく…！ 
あの時、ライブに出演した声優陣に何が起こっ 
たのか!？野中氏の貴重な現場のレポートをお届 
けしま〜す。う〜ん、デンジヤラス！！ 


129 ※曽木さんに仕かけられたイタズラとは、ドラマ『草薙家の人々 j で読む彼女のナレーションの原稿を、本番でいきなり別の原稿に差し替えるというもの。ライブ1日目は少 
し言葉が違ろ程度だったが、2日目はなんと全文英語に…！「ウチもインターナショナルな会社やからなあ」とは、仕かけ人の1人、 SNK 宣伝課主任•中村氏の談。 

©SNK 1998 ©YUMEKOBO 1998 ◎夏元雅人◎講談社 ©SNK 1995. 1996 



野中政宏のサイン入りメディアホルダー 
を抽選で1名様に。はがきに住所 • 氏名 • 
年齢•職業•電話番号そして当コーナーへ 
のこ m 、 ご希望を言 BA のうえ、 

亍112~0005東京都文京区水道2 -13-12 
SK ビル202号 

㈱ 芸文社分室ネオジオフリーク編集部 
「へへ、燃えたろ？ 4月号」係まで。 
締切りは4月9日必着。発表は6月号誌 
±〇なお、このプレゼントに当選すると他 
のページのプレゼントに当選できない場合 
がありますので、予めご了承ください。 

2月号の当選者は、香川県の大谷保代さ 
ん。おめでとう！ 





山崎役の石井さんが、あんな 
面白い芝居をされる方だとは 
思ってなかった(笑)。改めて、 
懐の深さを知りました。 

それに、チョィ役の前塚さ 
んは歌がぅまい n 生で『チ 
ョィボンゲ音頭 j を聞けた人 
たちは幸せだ！ 

そして、「歌がぅまい」と 
いえばやっぱりコングさん n 
僕は今回のリハで初めて 『S 
UNSET SKY FIN 
ALJ を聴いたんだけど、涙 
が出るほど素晴らしかつた。 
本当にみんな大活躍だったね。 

それもこれも、僕らを温か 
く見守ってくれた演出の K 〇 


NNY さんや、脚本のタキマ 
口&ォブザ I バーのヤマヤマ 
(3 人と も r ねおちゆび IU ス 
タツフ)のお陰です。 

実はあの時の幸福感が忘れ 
られなくて、今でもみんなで 
集まる度に盛り上がってます。 
会場にきてくれたみんな、本 
当にありがとぅ=:残念なが 
らこれなかったみんなは、今 
月発売のライブ c D で感動を 
分かち合おぅ n 
そして最後に、大阪から駆 
けつけてくれたシェルミ—こ 
と西川葉月！影アナご苦労 
であった H : 


それに曽木ちやん！ぶッ倒 
れた京を踏みつけて去ってい 
くとは 何事だ！ 

まあ、111木ちやんにはスタ 
ッフぐるみでイタズラ(糸) 
してるから、許してあげよぅ 
(笑)。 

といぅわけで、本番は会場 
の熱気に煽られ、安井さんが 
『八神の心の歌』の4番を即 
興で披露するなど、凄まじい 
アドリブハリヶ—ンが吹き荒 
れたのだった。 

だが！"キング•オブ•ク 
ラッシャ ー" 生駒っちは、そ 
れだけはとみんなで守ってい 
た〃段取り"を見事に破壊！ 
おみまゆちやんが—人舞台に 
残されるとい、っ事件も勃発し 
たのだった。おみまゆちやん、 
災難だったねぇ。 

みんなが活躍-^ライブ 
感動一^一急こ- ui ^ v … 

それにしても、 悪役 (？) 

を引き受けてくれたチョイと 
山 崎！ 2人とも凄かったね。 



S つ—レー 

QJ 馨イ. 



台詞を合わせる度に 
生まれるアドリブ！ 

みんな、燃ぇてるかい|?: 

今回はね、今月の 18 日に C 
D が発1 儿されるといぅことも 
あって、 DJ ステ—ション I フ 

イブの話。 

先月のコラムで 、" SNK 
声優一座〃の座長=安井さん 
が、座を代表してスタッフの 
皆様やバンドの方々にお礼を 
いってくれているので、僕は 
役者の話をメインにしょぅ。 

さて、今回のライブはハ 
から本番まで、|度と して 同 
じ芝居になったことがないほ 
どみんなノリノリだったのだ％ 
僕ら役者も、楽しみにしてた 
からね。そのエネルギ—が一 
気に爆発したかのように、リ 
ハ初日からアドリブの応酬。 

スタジオは笑いの渦に包ま 


れていたのだった。 

ちなみに、僕が考えたアド 
リブの中で一番のお気に入り 
は、ユキと京が踊るシーン。 
リハ 2日目が はじまる 前、ユ 
キ役の小島朋子ちゃんを「あ 
のシ—ン、踊らない？.」つて 
誘った時の、朋子ちゃんの嬉 
しそぅな (？) 笑顔！やつ 
ば、みんな遊びたいんだよね。 

気弱な京をいじめる 
リムルル S 舞ちゃん!? 

そんな、面白ければなんで 
も OK とい、つ無法地帯の中で、 
凄いアドリブを考え出す役者 
が出現！いわずと知れたダ 
ダ娘=神谷けいこちゃん。 

あのね、けいちゃん、いく 
ら=1草 I 雄家の人々」で京の演 
じる役が"気弱な弟〃とはい 
え、舞^！でボコボコにしてい 
いとは誰もいってないぞ n 


PWEmMNTII 


野中政宏 のなかまさひろ 

誕生日：10月15日出身地：広島県血液型： A 型趣味•特技：モータ 
—スポ—ツ観戦、ドライブ、キャンプ、パソコン通信担当ネオジオキヤラ 
:草薙京 ( K 0 F シリ—ズ)\首斬り破沙羅(サ厶ラィシ1;—ズ^その他 
の仕事： FM 守口にて DJ 、 CM のナレーシヨンなど 


野中政宏の 

■fnnsi^, ■. 

お楽し, 

これから 

野中政宏質問コーナー第6 
回—•野中さんの n 卜、もっ 
と知りたいとい-つギヤル S 少 
年よ、君たちのアツイ質問を 
お待ちしてる ゼ！ 

Q : KOF のユキとサムスピ 
の篝火、野中さんならどっち 
の娘を恋人にしたいですか? 

川上有里江さん(愛媛県) 
A :ユキと篝火のどちらかを 
選べだなんて、酷なことをい 
うなあ。ユキはヵワイイし、 

篝火は美人だし…。基本的に 
僕の好みは美人よりも可愛い 
タイプなんだけど、だからと 
いって美人タイプが嫌いかと 
いラとそんなわけでもない 
(笑)。う〜ん'何だか優柔 
不断な男になって$たぞ(笑)。 

ただ、ユキはサツパリして 
る印象があるので、どっちか 
というと友達になつてしまい 
そ一つな気がするナ。となると、 
やっぱ篝火かなぁ。いや、で 
もユキみたいなしっかり者を 
逃すのももったいない。あぁ、 
俺って最後まで優柔不断…。 


みんなの想いに 
支えられて 
素敵な主題歌がで含た 



虫駒治美連戦 M /. 


慰 碧い砂 



※『生駒治美のなんでも質問箱』への質問を募集します。生駒さん本人のことやキヤラに関することなど、聞きたし、ことを八ガキに書し、て送ってね！待ってますり 130 




2月5□生まれ/大阪府出身 

A 型/巳 80 .W 58. H 86/ 趣 

味は n ンピニ—夕、スキ—、 

スノーボ IX 、テニス、スキ 

ュ—バダイビング 

• ネオジオ格闘ゲ I との女性 

キヤラといえばこの人。担当 

キヤラは、『サムライ』のナ 

n ルル、シャル□ット、『餓 

狼』『龍虎』 『 KOF 』 などの 

ブル！マリ—、キングなど 

多数。 

その他、 TV アニメ『こど 

ちのお 4 P ちや/ラジオドラ 

|> 『HAPPY BOY 』 な 

どでち活躍中。 SNK のラジ 

K 番組『ねおちゆび』のバ I 

ソナ U テイも務める。 


ハ必京 

あとい v つ寝ると… 
『ねおちゆび』の 
主題歌 CD が 
発売されるのだ n 

冬季オリンピックで盛り上 
がった冬も終わり、春の到来 
を感じる風が吹きはじめまし 
たね。 

そろそろまたカウントダウ 
ン1?:両手両足で数えること 
ができるまで、日は迫ってき 
たぞ n そ、 っ、何かといぅと、 
『ねおちゆび』の主題歌が発 
売されるのだ。 

これは手作り番組として私 
たちのラジオ番組がスタ I 卜 
してから、ちゆびら一さんに 
はもちろんのこと『ねおちゆ 
び』に関わっているみんなで 
何かできたらいいね、と話し 
ていた最初の愛のかたちだと 
思、っ。みんな、本当に協力し 
てくれてありがとぅ。曲作り 
に參加してくれた人はもちろ 
ん、いつも応援してくれてい 
るちゆびら I さんに、ほんま 


に感謝しています。私たちも 
心を込めて歌わせてもらいま 
した。 

先にエンディングテーマの 
レコ—ディングがあったのだ 
けど、これはノリで歌える曲 
だったので、2人でライブ感 
覚。何だか歌を録っていると 
いうよりも、ラジオ番組をや 
ってるみたいだった。聴くと、 
みんなにもこの楽しさが伝わ 
るはず！ 

綺麗な曲に 
優しい詩… 

願^は叶/つことを 
教えられだ主題歌 

そして主題歌『星空のメロ 
デイ IJ 。 まさしくタイトル 
通り、とっても綺麗なメロデ 
ィ I 、優しい詩に仕上がって 
いたよ。 

この曲は交互に歌っていく 
デュエットに構成されている 
んだけれど、実際にはマイク 
の関係上、2人離れて録って 
いたのだ。だけど、アイコン 
タクトだけは忘れず、しつか 
り愛コンタクトも送りながら 
歌ったんだよ。 

2人の息が合うだけでなく、 
自然なかたちで表現させるよ 
うに録つてもらいました。ち 
やんとみんなに語りかけて歌 
ったので、聴いてください。 

あとで、今まで送ってもら 
つたハガキを思い出しながら、 
しばらくこの歌に浸つてまし 
たね。願えば叶うことだって 
あるんだよって、みんなに教 
えられた気分だったな。 

そんでもって、ジャケット 
の撮影の時はほんとにす 
ごかったよ—。 

コンセプトはパ—テイ。大 
体、スタイリストさんやメイ 


クさんつきの 【 JIHil (なんて私は 
慣れて いない もんだから、お 
となしく 身を委ねて いたら、 
してやられたり H : 

楽しい9ニンク 
満載だった 
ジャケット撮影 
みんな見てね！ 

ジャケット fl (の方にはち 
やんと先まで写ってないと思 
ぅけど、 S にはかなりの高 
さのかつらが、私の頭に積ま 
れていたのだ。待ってる間、 
ディレクタ—の モッヒ I が私 
の専属お支え髪師に任命され 
とったぐらいだから。「私だ 
けお笑いかい|?:」と嘆いてい 
たら、けいこちやんもアダム 
スフ アミリ— の一員に なっと 
って、2人で大笑い(これは 
百聞は|見にしかず、見ての 
お楽しみじや) 0 

ここまで大変身したらなり 
きるしかありませんな、と。ハ 
I ティ気分で楽しませてもら 
ったのだ。ほんと、すっごい 
経験でしたわ。 

しかし、私たちが気分良く 
撮ってもらっている横で、ほ 
I きを持ったプロデュ—ザー 
の やまやまや モッヒ I などが 
汗だくになりながら、紙吹雪 
隊や風船隊などをやっている 
姿が、ジャケットの延長 
にあっ たこと だけはお伝えし 
ておこぅ。 

こ、っして ジヤケツト (も 
無事に撮り終え、あとは発売 
されるのを 待つばかり…。取 
り敢えず、みんなの愛の共同 
作業が実る日が間近なので、 
どきどき している 私で ありま 
す0 

これからも、みんなで願い 
ごと叶えていこうね n 



裹さん一: 


?? J んは' 霞はどん 
n ていますか？ 
また、カラオケなどにもいき 
ま f ? どんな歌を歌^^る 
のか' すごく気になります！ 
教又て=: 

(一! 0 K\CE ij ん) 

ジャンルは様々なんだ j 
ど、家でゆっくり ¥ のは- T " 
ンャ。 _ィブ 気分で聴/ 

は エア_ ス、< 

でも 、I ヵラォ4 

工^^^^^^^ ■ 

ウィやアニメソン 
のさ。 

でも最近はカラオケにも全 
然いけないので、マイマイク 
が泣いているのさ。 


生駒治美のサィン入りボス 
ター(ナコルル&リムルル) 

を抽選で—名様に。 

はがきに住所•氏名•年齢 
•職業•電話番号そして当コ 
—ナ—へのご意見、ご希望を 
記入のぅえ、 

|丁||2-0 0 0 5 

莖眾都文京区水道2 -1 3-1 2 
SK ビル 202 ㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「碧い砂時計係まで。 

締切りは 4 月 9 日必着。発 
表は6月号誌上。なお、この 
プレゼントに当選すると、他 
ぺ—ジのプレゼントに当選で 
きない場合がありますので、 
予めご了承ください。2 月 号 
の当選者は、神奈川県の岡部 
知行さん。おめでとぅ n : 
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SNK が出展したビデオゲ 
—ム作品の中で、一際目だつ 
ていたのが、『リアルバウト 

餓狼伝説2 THE NEW 
COMERS / ビデオゲ— 
ムの中では、唯一純粋な新作 
だけに、黒山の人だかりがで 
きていたぞ a 

総勢22名のキヤラたちは、 
一応すベて動かすことができ、 
必殺技もいくつかは入ってい 


た。このショウパ—ジョンの 



新作 『 RB 餓狼伝説2』。さすが 

に注目度は高かつた 



攻略法を見つける楽しさが味 
わえるゲ—厶だ。他にも『マジ 
カルキャッチャ—』が參考出 
展されていた。これは中心か 
ら棒を移動させ、回転してい 
るアイテムを円周にある穴に 
落とす という もの。『ミイラ 
de ポン』はいわゆるモグラ 
たたき、『ス—パ—ド ー•> ? 
パ— フ H クト j は 9 枚あるボ 
I ドに向けて球を撃ち、その 
ボ—ドをぶち抜く という もの。 
この2つも求ジ考出展だった。 

気になるハイ パ ーネオジオ 
64 の次回作は、開発チ—ムが 
すでに動いているとのこと。 
これも參考出展ではあったが、 
『 NFL ブリッツ』というア 
メフトのゲームと、『サ I フ 
プラネツト』というスノ I ボ 
—ドのゲームが出ていた ぞ。 


ン2も出ていた。 

その他にネオレーザ—は、 
これも參考出展ではあつたが 
『ネオ レ—ザー DXJ として、 
新しいバ—ジヨンが出ていた。 
これは、筐体の外見に商品が 
飾られており、より豪華にな 
つていたのだ。その人気はプ 
ライズマシ—ンの中ではダン 
トツで、人の列は最後まで絶 
えなかつた。 

ブライズゲームでは、新作 
『ネオ ミニくるりん バー 』 が 
登場。 これは、くるくるまわ 
る障害物をレバ—操作で避け 
ながら、下から頂上まで鉄の 
棒を移動させる という もの。 



『マジカルキヤツチヤ— j も大 
好評 



もので、だいたい 
85%のでき といぅ 
ことなので、3月 
末の発売に向けて 
開発も順調に進ん 
でい るよぅ だ。続 
報が非常に楽しみ。 

他にも、発売中 

の『メタルスラッ 

グ2』や r 侍魂〜サ 

ムライスピリッツ 
〜』が出展されて 
いた。これらも人 
が絶えることなく 
プレイされていた。 

季節の変わり目 
恒例の『ネオプリ 
ント』の新作フレ—ムは、桜 
やお花見の会場などがフレ— 
ムになった『スプリングコレ 
クション j から、トラやペン 
ギンと一緒に写せる『動物 
園』フレ—ム、あの切なさを 
もう一度、卒業おめでとうの 
文字が出る『卒業入学』フレ 



新型ブライズの『ネオミニ<る 
りんバー』。これが意外にはまる 

—ムなど、目新しいものが盛 

り沢山。さらに参考出展とい 

ぅ形ではあつたが、あのべテ 

イちやんフレのパ—ジヨ 


III ' 

メズ たにい 
張一0 U : 的つ 

幕！聖 

県7> : 3幕奄回>, 
葉 98J2 / にス次 
千 193 U 右一の。 
、 u \° っブ64ぞ 
rG r A の K 才た 

^ .'ジノ m 

r た： S 
日抖みず講' j 聞 

.: Te わポ办 

7なス違気ィぴ 
18 こキに、八つ 
月お H 年の ょ 
^ 苔： 

貧 _f# 



SZK 期待の新作は9_ 












































出身地：福岡県 

好きな漫画家：代表的な方は、中平正彦先 
生、吉田秋生先生 

趣味：ゲーム、映画鑑賞（特に洋画)、シ 
ヨッピンク、動物とたわむれること 
特技：丈夫な胃とどこでも眠れる体 
好きな画材：今のところはコビック 


「イラストの描き方が分からない!」「他の人はどんな道具を使ってる 
の？」と、日々悩んでいる投稿戦士の諸君、お待たせいたしました。イラ 
ストを描くのに日々命を賭けるそんな君たちのために、今号からイラス 
卜講座を開講するそ！ 

第1回目は、本誌読者創作ストーリーのイラストや、ノベルスでもお 
なじみの RURU 先生に、影響を受けた人やイラストを描く時のコツな 
ど、色々お話を聞いたそ！ 


◎SNK 1995, 1996, 1997 











第 回講師 ► 


物^い rc 時から 
暇さえあれば 
絵を描いて ました 

——イラストまたは漫画を描 
きはじめたきっかけは何です 
か？ 

「小さい頃から漫画が大好き 
で漫画の中の気に入ったシ— 
ンを模写したりしていました。 
それだけでは物足りなくなっ 
てく ると、 ノ— 卜に鉛筆で漫 
画を描いて友達にあげたりと 
かしてました。学校の授業中 
に描いていたので、私の漫画 
好きはまわりのみんなが知っ 
ていましたね(笑)。 

本格的に道具をそろえて描 
こぅと思ったのは小学校6年 
生の時に〃小学校6年生で漫 
画家デビユーってすごいじや 
ん！"などといぅ浅はかな考 
えで、少女漫画誌に初投稿し 
ました。|応、最終選考まで 
残ったんですが、やっぱり小 
6じゃぁ…(笑)」 

—いつ頃からイラストを描 
きはじめたんですか？ ■ 

「物心ついた時から描いてい 
ました。小学校の|時期、絵 
画教室に通っていたこともあ 
ります。外で遊ぶ以外は、と 
にかく絵を描いてばかりいま 
した。 

特に動物が好きなので、今 
でも描く時は人間の倍は凝り 
ますよ！(笑)」 


-ペンネ—ムの由来は？ 

「これをいぅと必ず笑われる 
のですが、中学—年生の時に 
ペンネ—ムを決めるのに迷つ 
ていたら、テレビでたまたま 
某風邪薬の CM が…(笑)。 
気がつけば、もう7年以上の 


『 KOF '97 J のネオジオフリ I クチ I 厶のエンデイングのイラスト 


つき合いなんですょね、こん 
な変な名前と(笑)」 

響を受けた漫画家は誰 
ですか？. 

「鳥山明先生、井上雄彦先生、 
中平正彦先生、日渡早紀先生、 
吉田秋生先生、相原実貴先生 
…つて、多すぎですね(笑)。 

人物の骨格や肉つき、デッ 
サンの取り方は少年漫画家、 
顔の描きこみなどは少女漫画 
家の方々を參考にしたんです 
が、やりすぎて絵柄まで似て 
しまつて困つたこと もありま 


した」 

洋画の/ 〆 一/ 〆 のよぅに 

S 象に残る雷を 

描き表せ re 、 1 ?: 

I 絵を描く時に意識してい 
るのはどんなことですか？ 

「人物のデッサンと、絵の全 
体のバランスを崩さないよぅ 
に心がけています。でも、い 
つも想像していたものと実際 
の出来上がりが違ぅんですよ 
ね。 もっ と修行を積まなけれ 




































































































































































































^ を描くうえで目標にし 
ていることは何ですか？. 

「"この絵、凄いなぁ，/と思 
って もらえる ようなものを描 
きたいです。たとえば洋画の 
ワンシ—ンのように、印象に 
残る仕草や構図をごく_然に 
描き表せたらいいなと。あと、 
筋肉を上手く描けるようにな 
りたいです。たくましい身体 
が好きなので(笑)」 

^1$図やポ—ズはどうやっ 
て考えるんですか？ 

「考えるも何も、いつもいき 
あたりばったりなので…(苦 
笑)。前もって指定のある絵 
は、その内{谷から構図はすぐ 
決まってくるんですが、普段 
は頭に浮かんだものを 2〜3 
点殴り描き程度の形にしてか 
ら、あとで I 番いいものを選 
んでいます。迫力が欲しい絵 


変わった構図のものとか。 

煮詰まった時は、雑誌を見 
て參考になりそうなものを探 
したり、音楽を聴いて気分転 
換をしながら、いいアイデア 
が浮かぶのをひたすら待つこ 
とが多いです」 

^ a 材はおもにどんなもの 
を使つてますか？. 

「カラーは大判イラストには 
水性 カラー インク、 B 5 以下 
のサイズの時には、コビック 
を使つています。たまにアク 
リルガッシュを使う時もあり 
ますが、固形絵の具は私はど 
うもう まく使いこなせません。 
紙はワトソン、マーメイド、 
キャンソン、アルシュ水彩紙 
の中から気が向いたものを使 
つてます。 

モノクロは、主線は筆圧が 
高いので G ペンと よく間違わ 


使つてます。インクは製図用 
か墨汁。あとは、皆さんが使わ 
れているものと同じよぅなも 
のを使つていると思います」 

人の真似も 
勉坌の うち 
真以しすぎに注意/ 


——どうしたらイラストがう 
まく描けるようになると思い 
ますか？. 

「それは私が教えて欲しいで 
すね(笑)。とりあえず、私がや 
つてきた方法として、自分の 
好きな作家の絵を参考にして 
みては？ うまい 人の技術は、 
どんどん盗んで しまえつ！ 
つて感じで。 

でも完全に真似してしまう 
と、自分にとつてプラスにな 
らないので、あくまでお手本 
の範囲内ですが…」 




f 





とに か 41:- 
ぎまくること/ 

あと II ノイデアが勝貪 f 


なら、ポ I ズが大胆なものや れますが、ゼフラの丸ペンを 


稿して掲載されるコツ 
などはありますか？ • 

「私はあまり投稿したことが 
ないので全然ためになること 



はいえないんですが、載るこ 
とだけを考えるなら、人気キ 
ヤラじ やなく、あえて誰も描 
きそぅにないキヤラを 描く と 
か(笑)。といぅのは冗談で、 
雑誌の投稿ぺ—ジに大きく載 
つているイラストの、どこが 
よくて掲載されたのかを研究 
してみてはどうでしよ、つ。、つ 
まい人の絵は大抵アングルや 
手法が工夫されていて目を引 
くものが多いし、技術は向上 


するものなので、あとはアイ 
デアの問題だと思います。 

投稿作品が掲載されるとい 
うことは、自分の絵が他者に 
認められた証拠といってもい 
いので、皆さん力作を描き ま 
くって、投稿べ—ジを自分の 
実力を世に知らしめる場とし 
てどんどん利用し ましょう！ 
ってこれじや編集部の差し金 
みたいですね」 

-^りがとうございました。 
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絵を描いている人なら、他の 
人がどうやって描いているのか 
は気になるところ。ここでは講 
師の方のイラスト制作課程を大 
公開！これを参考にして、君 
の絵もレベルアップさせよ5 I 





まずどのキヤラを 
描くかを決めて、構 
図を考えます。今回 
は草薙京を描くと決 
めていたので、ただ 
立っているだけのも 
のでは つまらないと 
思い、座っているポ 
—ズ にしました。 妙 
な姿勢を描くのも好 
きなので…(笑)。 
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今回は、最近 購入したリキ 
テツ クスを使用しました(固 
形絵の具は苦手なはずだった 
のでは…？.}。 

今回は、あとから修正のき 
く固形絵の具だったので、思 
いつくところから色を乗せて 
いきまし たが、普段ょく使っ 
ているカラ—ィンクなどの水 
性のものは、薄い色から順に 
塗る方が間違いが少ないです。 

最後にホワィトで修正など 






仕事場の全景。机の隣の本棚 
には資料がぎつしり！ 


カラ—原稿用の道具箱かな? 
インクがぎつしり入つてます 


PRESENT! 

今回制作したイラストを抽 
選で一名様にプレゼント！ 

八ガキに住所' 氏名、年齢、 
職業、電話番号' そしてこの 
記事の感想をご記入の-つえ、 

〒1]2-0005東京都文京 
区水道 2-13-18 SK ビル姗 
㈱ 芸文社分室ネオジオフ 
リーク編集部「イラスト講座 
のイラストプレゼント係」ま 
で。締切りは、4月9日必 
着。発表は B 月号にて。なお' 
このプレゼントに当選すると' 
他のベ—ジのプレゼントに当 
選できない場合があ〇ますの 
で、予めご了承ください。 
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:じやねえ? j 編集者 A 「いや、いくらなんでもそれはないでしよラ•逆 ：ヶ ； ；v 
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生駒治美 S 神谷けいこがパ—ソナリティを 
務めているラジオ番組『ねおちゅび』。提供 
が SNK 、 そして『侍魂〜サ厶ライスピリツ 
ツ〜』でのナコルル S リムルル役の2人が担 
当ということで、読者の中で聞いてるぞつて 
人も多いんじやないかな? 

このたび、その『ねおちゅび』のイメ—ジ 
ソング S エンディングテーマが完成 L そし 
て CD として発売されることになつたのだ。 

そのジヤケツトの撮影と歌録りの現場にお 
邪魔して、2人に話を聞いてきたぞ一 

を考えて欲しいですね」 


オリジナルめ 
つつこみ% 
考え T ね！ 


-『ねおちゅぴ No . —J 

はどうですか？ 

神谷「元気になる曲、みんな 
で歌えるような曲かな？聞 
いてたら笑いが出るので、沈 
んだ時に聞いて欲しい曲かも 
しれないです」 

生駒「ありのままの私たちと 
いうか、私たち自身とス タツ 
フが楽しんで作った曲って感 
じです」 

神谷「ノリと勢いで歌ったみ 
たいなトコあるよね」 

生駒「途中で入るつっこみな 
んかも、その場でちよろ つと 
相談しただけだし」 

生駒「とりあ、^ずみんなにも、 
オリジナルでつっこみのネタ 


神谷「それで友達同士で歌い 
ながらつつこみを入れるとか 
(笑)」 

生駒「 I 人だとつつこみでき 
ないもんね」 


みんな* T 作ったこ4 

職 S が 、 r 

聞い T 欲しい - T す！ 


——『星空のメロディー j は 
どんな曲ですか？ 

生駒「私たち2人のィメージ 
やナコリムなどちゆびら— さ 
ん (※) が思ぅそれぞれのィ 
メ—ジを集めて作った曲なの 
で、"みんなで作った々とい 
ぅことを実感しながら聞いて 
欲しいです」 

神谷「いろんな人の思いが入 
っているので、可*がっても 
らえる 曲 だと 思います」 

生駒「めげた時に聞いて、元 
気になって欲しいです」 

神谷「取りあ、^ず私たちの美 
声も聞いて欲しいつて感じで 
すかね(笑)」 


ス勺ッつ C 7 S つっこみは 

疆 S み？ 

S 叫び？ 


——^録はどうでしたか？ 

生駒「今回けいこちやんには 
ずいぶん迷惑をかけてしまい 



気持ちを優しくするとつい笑顔 

こ… 

ましたね。なかなか息が合わ 
なくて」 

神谷「あんまり時間かかるか 
ら、あきれて取材の人が帰っ 
ちやつたかと思つて心配しま 
した(笑)」 

生駒「私ってリズムが感ない 
んで(笑)。でも、 -1 ねおちゅ 
ぴ No . IJ の 方は わりと 早 
かったょね。つっこみなんか 
すごく自然にで きたし」 

神谷「途中にスタッフのつつ 
こみが入ってるんですけど、 
それが心の叫びっぽくて」 

生駒「日頃の恨みがこもって 
る 感じが しました。 その スタ 
ッフのセリフの収録 中は 私た 
ちティレクタ—席に座つてた 
んですけど、あそこに座るっ 
て 気持ちいいで すね」 

神谷「みんな毎回こんな気持 
ちいいことしてるのかと思、っ 
と、うらやましいわ」 

-^どんなことを意識して歌 

いましたか？- 

生駒「星空のメロディ—の方 
は、 とにかくやさしく 歌おう 
と心がけました」 

神谷「いろんな人の気持ちが 








おもちゃを持ってポーズ! 




►ねおちゆぴ収録レポート 


こ 

生駒「スタイリストさんがわ 
ざわざ作ってきてくれたんで 
す。なんかスペシャル惠眾夕 
ヮーって感じですね。 

それと前髪もかつらなんで 
すけど、 ここ だけ見てると 3 
歳の七五三の頃と顔が変わっ 
てないみたいです、私…」 

神谷「とりあえず『アダムス 
ファミリ —3 J の出演の依頼 
を待つてます！ つて感じで 
すね(笑)。こういうモード 
系のメイクとかって実は苦手 
だったんですょ。特に前髪の 
つけ毛が最初抵抗ありました。 
眉毛が出る愛形つてしたこと 
なかったので…。でも似合っ 
てたので結果才—ライです」 

生駒「だけど—人だったらで 

きなかったょね」 

神谷「2人だからこそできた 

のかも(笑)」 

^ <1-7 後の野望は？ 

生駒「今回 No . I というこ 

とで、これを取っかかりとし 

て、 No . 2、 No . 3と続 

けていきたいですね」 

神谷「ダンスとか考えて欲し 

いですね」 

生駒「いずれはアルバムとか 

作りたいですね。その時はぜ 

ひねおちゅび音頭なんかも作 

りたいな」 

-ありがとうございました t 



リスナ ー jgiglg かげ T す9 


この CD は『ねおちゆび』 
のリスナ—の皆様の力によつ 
て作られたといつても過言で 
はない。 

イメージソングの『星空の 
メロディ IJ は、番組のーコ 
—ナ I 『主題歌を作るんや 
〜！』に寄せられたおたより 
を、新世界楽曲雑技団と作詞 
家の MOMO さんの手によつ 
てまと めたもの。そして 、 C 
D のジャケットー暴面はリスナ 
I からのハ ガキと 2人の1ハ 
を組み合わせて作られている 
のだ。 

いわばこの CD は、2人が 
番組スタート当初から語って 
いた"手作りの番組々ならで 
はの産物なのだ！ 


篆空のメ〇ティ1 

1 ンちゅ。ひ，のみ—ま + 

M // 新世界楽1 

きらめ t 农げ ^ s^ftrut ^ w 4 
言容せば—つゎめそっレ 
ねぇ 

かねがいご—たら 

vvb/ 1 ? 

みて 

r J : がれ a だょ 

UHV tit 

t t ni 

ずっと 
名物にして… 


■り|“||钱 

強い風に f で震ぇても 
そ、つ 
また 

歩き出せると 
そばにいるから 
ひとり 寂しぃ•名すそ 
そっとささやき か It て、、 
すぐに会いに 行くね夢の；へ 
かへ 

わの用の 船 r •: 


入ってできた曲なのて、その 
人たちが目の前で聞いている 
ような Jlm 持ちで、ささやきか 
ける ように 歌いました」 

気持ちよく T 
ウセになり考な 
ジャケット撮影！ 

—— この CD のジャケットの 
イメ ージを 教えてください。 

神谷「一言でいったら"パ— 
ティ々かな？みんなで遊ぼう 

つて感じがすると思います j 
生駒「私はパ—ティなんてし 
やれたもんじやなくて、"宴 
会"って感じです(笑)」 

-こういう撮影はお2人と 

も初めてということですが、 

どうでしたか？. 

生駒「クセになりそうですね 
(笑)。最初は顔が引きつっ 
てたんですが、スタッフの 
方々が風船などの小物を使つ 
て盛り上げてくれて…」 

神谷「スタジオの配線をかえ 


て、私たちが立っている真後 
ろから^!楽が聞こえるよぅに 
してくれたんですよ。しかも 
私の大好きな L'A r C 〜 e n 
〜 c ie —のアルバムをわざ 
わざ買つてきてくれて、むち 
やむちやぅれしかつたです」 
生駒「すっごくム—ディな感 
じで、気分も盛り上がって気 
持ちよかったです」 

——ジャケットといえば、す 

ご：：>髪形ですね。 


笑顔は自信の証拠^:とりあえず CD を聴くなり n 




















草薙京、八神庵、ラルフ、レオナ、山崎竜二の 
5種類1セツト 

金と銀の〇ち、どちらの色を希望するか必ず明記して < ださい。 

価格:1、890円 

送料: E (送料一覧表参照） 

商品番号: DT - KOF -01 



草薙京、矢吹真吾、七枷社、ク IJ ス、シェルミー 



の5種類1セツト 

黒と茶の〇ち、どちらの色を希望するか必す明記して < ださい。 

価格:1、890円 

送料: E (送料一覧表参照） 

商品番号: KK - KOF -02 


KOFW ドッグタグ(金、銀両方)か、革キー木 
ルター (黒、茶両方)をお買い上げの方先廳〇名 
様に、 SNK ゲームパンフレットをプレゼント！ 





©。©叫戸 



5種類1セツト 


価格:1、575円 

送料: D (送料一覧表参照） 

商品番号: MK - 日〇 F -01 



ナコルル SII ムルル 
T シャヅ 

価格:2、625円 

送料: E (送料一覧表参照） 

商品番号: S - NR -01 

サイズ : M • L (希望サイズを必ず明記） 

蒼月 S 火月 T シャツ 

価格:2、625円 

送料: E (送料一覧表参照） 

商品番号: S - SK -02 

サイズ : M • L (希望サイズを必ず明記） 




【現金書留をご利用になる場合】 

♦まず郵便局で現金書留の封筒をご購入<ださい。 

♦現金書留の封筒の中には、商品の価格+送料（手数料）と、以下の項目を明記した紙を入れて、郵便局の窓□にお出し<ださい。 
〈同封する紙に記入するもの〉 

tp ①郵便番号&住所②氏名③電話番号④商品名と商品番号⑮数置◎商品と送料（手数料）の合計金額 
yk ※その他封筒の中に入れた金額に廂じて、現金書留の郵送料が500円〜600円程度かかります。 

3^ 【郵便振替をご利用になる場合】 

♦ます郵便局で郵便振替の用紙を入手して<ださい。 

Cr 令1枚目の各欄に、①□座番号、②商品と送料（手数料）の合計金額、③住所、氏名、電話番号、そして加入者棚には④『ネオジオフ 
* リークサービス部』とすべて2力所すつ記入します。 

♦ 2 枚目は複写になつていますので、通信欄のみ記入して<ださい。2枚目の通信欄に記入するのは、⑮商品名と商品番号、⑧数置、 
⑦商品と送料（手数料）の合計金額です。 

♦記入が終わつだら、合計の金額と一緒に郵便局の窓□にお出し<ださい。 

♦振替を利用する際にかかる通常手数料は70円程度です。 


伸込先〉 

亍112- 0005東京都文京区水道2 -13-12 
SK ビル202 ㈱ 芸文社分室 
ネオジオ フリークサービス 部 
「 NE 0- GE 0 オリジナルグッズ通販」係 
〈口座番号〉 

□01 B 0-5- 105479 
※住所、氏名には必ずフリガナを振ってください。 


ここに掲載されている商品の販売期間は4月8日までです。それ以降は電話で在庫の確認をしていただきますようお願い致します。 
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八ード • 周辺機器 

•NEO . QEpOOft \ \ \ 

« Hi %： H - NCZ -03 

• NEO • GEO(»\ ill 

Ji^|44KY V/^ 

暴 照） 

«gS% ： H-NC-02 

參ネオジオ CD 専用コント□ーラー 

※八ード3機種とも使用可能 

価格:1、890円 

送料 : D (送料一覧表参照） 

商品番号: PA - CNT -02 
ネオジオ CD や CDZ に付属されているパ 
ツドタイプのコント□ーラー。 


參ネオジオ CD コント □ーラーブ ロ 
※ハード3機種とも使用可 g 


価格:4、 095 P 1, 
付属ミ 




サムラ織淀 


ネオジオウオツチセレクシヨン 



5種類1セ、、ノ ^ 価格:3、150円 

HH -+, ^ - T ' 送料: F (送料一覧表参照） 

^閑丸のみ別サイス 商品番号: TP - SAM -01 

サイズ : A 2 (594 mmx 420( H ) 


価格:各1、995円 

送料: E (送料一覧表参照） 

商品番号: WA - NG -01 

③ KOF 在庫僅少 

④ 餓狼伝説 

⑤ サムライスピ | J ツヅ 

希望の番号を必ず明記 
してください。 


①番と②番は売り切れです。 



すに付属されているコント□ーラー 
の小型版。使いやすい。 

• RF コンバーター 

※八ード3機種とも使用可能 

価格:2、730円 

送料 : D (送料一覧表参照） 

商品番号: PA - CNV -01 
ビデオ端子がついていないテレビで遊ぶの 
に必要なアイテム。 

• RG 巳ケーフル 

※八ード3機種とも使用可能 

価格:2、310円 

送料 : D (送料一覧表参照） 

商品番号: PA - CAB -01 
21ピンの RG 巳フルチコネクタつきのテレビ 
ベ接続するために必要なアイテム。画質は最高。 

•ネオジオ CD ステレオ AV コード 
※ネオジオ CD 、 ネオジオ CDZ で使用可能 
価格:1、260円 
送料 : D (送料一覧表参照） 

商品番号: PA - SAV -01 
音声端子が2つとビデオ端子が1つあるテ 
レビに接続するのに必要なアイテム。 CD , 
CDZ に付属されている。 

•モノラル AV コード 
※八ード3機種とち使用可能 
価格:1、260円 
送料 : D (送料一覧表参照） 

商品番号: PA - MAV -02 
音声端子が1つとビデオ端子が1つあるテ 
レビに接続するのに必要なアイテム。ネオジ 
才に付属されている。 

•ネオジオ CD AC アダプター 
※ネオジオ CD のみ使用可能 
価格:3、675円 
送料 : D (送料一覧表参照） 

商品番号: PA - ADP -02 
ネオジオ CD に付属されている電源アダプター。 

•ネオジオ CDZ AC アダプター 
※ネオジオ〇 DZ のみ使用可 I 
価格:3、675円 


論- 


価格:2、310円 
送料: C (送料一覧表参照） 
商品番号: ST - NG -01 
サイズ:タテ 150 mmx ヨコ70麵 


ナコルルコスチ ュー 厶 

上着、ズボン、リポン、手甲、 
帯の5点セツト。 

価格: 52、290円 

送料 : G (送料一覧表参照） 

商品番号: CS - NAK -01 
サイズ: M-L 
(希望サイズを必す明記） 

※チチウシは含まれておりません。 

U 厶ルルコスチューム 

上着、ズボン、ハチマキリポン、 
手甲、帯の5点セツト。 

価格: 52、290円 

送料 : G (送料一覧表参照） 

商品番号: CS - RIM -01 
サイズ: M-L 
(希望サイズを必ず明記） 


キヤラクターシューズ 

•ナコルル靴 
商品番号: SH - NAK -01 
•リムルル靴 
商品番号: SH - RIM -02 
価格:15、750円 
送料 : F (送料一覧表参照） 
サイズ: 23. 5 cm .24. 5 cm 
(希望サイズを必ず明記） 

テ IJ ー キヤツブ 

フリーサイズ 

価格: 3、990円 

送料 : D (送料一覧表参照） 

商品番号: CP - TER -01 



ネオジオ 
スナツ カー 

KOF 2 枚、餓狼3枚 
の5枚1セツト。 



，に付属されている電源アダ 
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草薙京ジャケット 

価格: 36、540円 
送料 : G (送料一覧表参照） 
商品番号: J - KYO -01 
サイズ: S - M - L-XL 
(希望サイズを必す明記） 

草薙京グローブ 

フリーサイズ 

価格:10、290円 

送料 : E (送料一覧表参照） 

商品番号: G-K 丫〇 -01 


草薙京ピンバツチセツト 

価格:1、050円 

送料 : B (送料一覧表參照） 

商品番号: B - KYO - O 1 


八神庵ジャケット 

価格: 31、290円 

送料 : G (送料一覧表参照） 

商品蕃号: J - I 〇 R -02 
サイズ: M * L‘XL 
(希望サイズを必す明記） 

八神麾□ンクシャツ 

価格: 20、790円 

送料 : F (送料一覧表参照） 

商品番号: L - I 〇 R -02 
サイズ: M - L-XL 
(希望サイズを必す明記） 



kk 


※上記の商品は通常より発送が遅れる場合がございます。 


送料(手数料 ）一覧表 

— A = し、くつでも 1 0 OT _ 

B = し、くつでも300円 

C = 1セット100円、2セット以上200円 

D =2 セットま r 500円、3セット以上800円 

E =1 セット500円、2セット以上900円 

F =1 セット1、_円、2セット以上1、■円— 

G =1 セットにつき1、000円 

送料（手数料） 一 M 表が新し<なつておりますので、お間違 
えのないよ〇ご注意<ださい。なお送料の異なる商品を一括 
で注文される場合は、1番高い送料のみで結構です。 


通信販売利用時の注意 

•商品の購入には現金書留か、郵便振替をご利用<ださい （ F 申込方法』参照)。 

※定額小為替、銀行振込、ハガキ、電話などでのご注文は受けつけておりません。 

•商品の表示価格は、すべて消費税込みの価格です。 

•在庫僅少の赤印のある商品は、必す注文する前に在庫の確認をして<ださい。 

•編集部に届<まで、現金書留は2〜3日、郵便振替では5〜6日かかります。 

•代金が届いてから商品の到着までには、2〜4週間ほどかかります。あらかじめご了承<ださい。 

•お届けした商品が注文と異なつていだ場合、または不良品か配送中に破損した場合は送料当社負担で交換致します。その場合、破損 
状態を明記して、宅配便か郵便小包の『料金着払い』をご利用のろえ、すみやかにご返送<ださい。交換のお手続きは、商品が到着し 
てから10日以内にお願い致します。 

參金額は <れぐれもお間違いのなしヽようにお願い致します。送料等の関係からおつりなどは返却できませんので、あらかじめご了承ください。 




【通販専用電話番号】 Q 03 - 5395 - 6776 

ネオジオフ U - C 7 サービス部 受付け時間 PM 1:〇〇 〜 PM 8 :00(土日、祝日を除 <) 


139 


©SNKI993、 1994, 1995 J 996、1997※実際の商品とはロゴ等若干異なる場合があります。 
























• 3 月 18 日発売 
1，529円 

CD ： PCCB - 

00306 

発売元:ボニーキ 
ャニオン/サイトロ 
ンレーベル 
初回特典/スーパ 
ーピクチャー CD 




H 如 Ig s l I 


NEO GEO D J 

station Live^ 



発 CE 枚二/^や 

8 Bs c :7 Kst 

Sl:pl7(ci 


ぷ 1 K 


□ 


I 月におこなわれたライ、ブ 
が、早くも CD 化。聴き応え 


はもちろんバツ チリ！ 

ライ Tn にいけた人もいけな 
かった人も、生の気分を味わ 
おう H 楽しくなること請け 
合いだょ D 

プ pf 々ユ I サー . 

SNK キヤラクタ— による 
スーパ—企画アルバム 『NE 
〇 • G E O DJ stat 
ion 』 が、 とうとう ライブ 
アルバムになりました。—月 
I7 . I8 日に新宿ルミネホ—ル 
で BNE?GEO DJ 
s t 3 t i on __I i V 
e ^ J と題しておこなわれた 
ステ— ジを c D 2 枚組で完全 
収録しました(正確には、ア 
ンコ—ルの—曲目だけは権利 
関係の問題で残念ながらカツ 


謂 I ^551 


フレイジングスタ1 



超美麗グラフィックとその 
高い難易度でその名を知られ 
る『、フレイジングスタ Ij の 
CD が、ついに発！；几されるぞ。 

ゲ—ムオリジナル音楽に加 
えて、アレンジパ—ジョンも 
収録。これを聴いて、宇宙の 


卜しました。まあ それは ライ 
ブに来てくれた人だけの特権 
といぅことで)。 

内容は、このライブのため 
に新世界楽曲雑技団が書き下 
ろして くれた京、庵それぞれ 
の新曲や、 18 日にのみ披露さ 
れた『チヨイ•ボンゲ音頭』 
など、ボ—カル曲 II 曲、イン 
スト曲2曲の計13曲を収録。 

ドラマパ—卜は、フアンに 
はおな じみ 「草薙家の|族」 
や「お笑い大合戦」など 13 卜 
ラックを収録しています。約 
140分にも及ぶライブの興奮を 
存分に楽しんでいただきたい 
と思います。 

アルバムから発展してラジ 
オドラマになり、そして今回 
のライブアルバム。 

プロデュ I サ I の立場にあ 
りながら 、 NEO • GEO 
DJ station がこの 
先どぅなっていくのか、予想 
がつきません。でもこれから 
も、このシリ I ズを温かく見 
守つていてくださいネ。 


彼方の物語に心を傾けてみる 
つていぅのもいいかもね。 

デイレクタ I 

この「ブレイジングスタ 
IJ は『パルスター』の続編 
にあたるゲ—ムなのですが、 
作曲メインの藤田晴美さん、 
そして s . E ■をおもに作ら 
れた藤田靖明氏によるもので、 
お2人は前作『パルスタ—』 

の音楽を担当されていました。 

印象としては、アップテン 
ポのノリのいい曲が多いのは 
当然として、激しい曲調より 
も軽快でさわやかな曲が中心 
になつている感じです。 



聴いて一緒に歌16う！ 



星空の^デイー/ 

ね奪ゆび N 0.1 


大人気の『ねおちゆび』の 
CD がついに登場！これは 
ちゆびら—必聴だ！ちゆび 


ら—でなくとも、この魅力に 


触れてごらん£>ハマるよん。 


5ィレクタ— 


NEO•GEO DJ ステ 
—シヨンライブ 98 でも大暴れ、 
いや大活躍してくれた生駒治 
美(ナコルル)、神谷けいこ 
(リムルル)の関西弁卜—ク 
炸裂で大人気のラジオ番組 
「ねおちゆび」の主題歌、つ 
いに完成 n 番組才—プニン 
グテ—マ(何と2人のメッセ 


—ジト—ク入り)に、2人の 


ボ—カルに よる イメ—ジソン 
グ『星空のメロディ—/エ 
ンデイングテ—マ『ねおちゅ 
ぴ NO . —J と、豪華 3 曲立て (さ 
らに『星空のメロディ—』の 
カラオケ も 入つ てるよ)！ 
『星空のメロディ IJ は番組 
内『主題歌を作るんや！』 

のコ—ナ I でリスナ I (ちゅ 
びら—)のみなさんから募集 
した歌詞の|_目葉を作詞の M 〇 
MO さんがまとめた とい、 っ、 
まさに「みんなで作った」イ 
メージ ソングになりました。 

ブックレットにも番組に寄 
せられたイラストや、収録時 
に撮った(をコラ—ジユし 
て掲載。2人の愛情がいっぱ 
いつまったシングルができあ 
がりました。 

このシングルを聴いてもら 
つて、これからもずつと2人 
のことを温かい目で見守りつ 
つ、•応援してあげてもらえれ 
ばと思います。 


もぅ何度もプレイされてい 
る方もいらつしやると思いま 
すが、とても美しいグラフイ 
ツクと 相まつて 『熱くなる』 
といぅより『心地よい』シユ 
I ティングゲ—ムではないか 
と思います。最も印象深かつ 
たのは、 『 TRIAL 』 とい 
う曲。赤ちゃんの泣き声では 


〇 

24 




念 


>1: 






S 書 


じ まる 曲です。この赤ちやん 
の声と曲は別の音なのですが、 
作曲者の藤田晴美さんの希望 
でこのよぅな曲になりました。 
晴美さんは1フレイジングス 
夕—』の作曲期間中に、本当 
に赤ちやん(女の子)を出産 
なさつたそうです。いや—、 
めでたしめでたし…。 



















DJ Station 
Live，98 
声優サイン色紙 
/ 5 名(サイトロン S アート) 



しタイースト 
カレンダー /20名 
(データイースト) 


覇王丸ステッカー / 3 名 
(ネオジオフリークサービス部） 


8 





吉直シ⑮ • 宮京県/山④/加臨③ • 長徳県/石 A ©/ 中西① 
岡并ャ S 滋城都/入出 K 若藤ス P 千野島/鳥井 RK 稲野澤 K 
弘竜ル S 賀県/牛江澄〇宮智ぺ S 葉県県山江瞳 0垣岳勝〇 
樹治版県/秋山隼子 F 良美シ版県//本結 • F 静大 *F 
••才 桑田直人ン97裕•ャ 田伊裕衣大 • • 東’97 
東茨 1 J 1 」 原絢樹•静 •愛ルサ中藤介•阪 W 兵東京 
京城ジア裕介•広岡ス石知厶陽英•福府 〇庫京都ネ 
都県ナル ••長島県テ川県おラ子子神岡/ R 県都/才 
/ルバ神埼野県/ツ県/年イ ••奈県西 L /武ジ 

芦テウ奈玉県/鈴力南玉ス京千川/村 □ 荒藤才 
立レト川県/遠木丨 里テピ都葉県間亜 川祐 C 

優力餓県/野藤慎 優レリ府県/山希 C 晃美 D 

• 狼 /庄村和弥 輝カツ //木宜子 A 市•版 

埼伝粟子妙幸 • • ツ田森内史 • L •宮ソ 

玉説根祐香•茨 大天野田里•大 E 埼城フ 

県ス影太•岩城 阪草伸静恵青阪 N 玉県卜 

/ ベニ•東手県 府降子••森府 D 県/ 


ブネ 
レオ 
ゼジ 
?才 
トフ 

当 V 
選1 
者ク 
発 a 
表§ 

万 


号て記話卜 
^締く入番番綴 
5切だの号号じ 
月りさろそ•込 
9はいえし住み 

ロ パ 〇 s -7^ nC 


日4 
発月 
売9 
w 日 
誌必 

上着 
〇 〇 

発 

表 

は 

6 

月 


応 

募 

の 

決 


て所八 
50ア•ガ 
円ン氏キ 
切ケ名に 
手丨•ご 
を卜年希 
貼へ齢望± 

つの•の On 
てお職プ 
投答業レ 
函え•ゼ 
しを電ン 


D 



◎SNK 1997 






_ 


ハ': ご^:.- 

_ 


◎〜幕末浪漫〜月華の剣士ポスター 
小林達弘•岡山県/井出亜希子•東京 
都/伊豆昌基•奈良県/川本直喜•愛 
知県/井上剛•京都府 

@SNK characters s 

ounds Co - ection 

VOI . 4 テリ！ ボガ—ド 

八島香保理•東京都/今泉恵美.群馬 

県/小林有久•神奈川県 

®NEo. GEOCDZ 

森井薫•北海道/中西真実.岐阜県/ 

寺岡由次•千葉県/飯島順•島根県/ 

水谷幸子•福岡県 

◎ 野中政宏サイン色紙 

栗原超•栃木県 

⑩安井邦彦サイン色紙 

柳沢紫乃•富山県 

⑪子安武人サイン色紙 

玉城かお〇•神奈川県 

⑱橋本さとしサイン色紙 

安川加代子•千葉県 

⑬曽木亜古弥サイン色紙 

沢田絵美.栃木県 

© WI 藤亜紀子サイン色紙 

榊原盛吏•愛知県 

⑮小島朋子サイン色紙 

飯田芳也•神奈川県 

⑯粟根まことサイン色紙 

近藤美帆•埼玉県 

⑰西川葉月サイン色紙 

結城智子•福岡県 

⑯緒方りおサイン色紙 

衣笠普子•鳥取県 

⑲石井康嗣サイン色紙 

小泉圭子•広島県 

⑳栗栖ゆきなサイン色紙 

栄村直明•北海道 

㉑ コング桑田サイン色紙 

川北康裕.大阪府 

㉒ 中村大樹サイン色紙 

木屋勇太•岐阜県 

㉓ 南かおりサイン色紙 

齋宮孝子•神奈川県 

㉔ 生駒治美サイン色紙 

東海林進 I •千葉県 

㉕ 神谷けいこサイン色紙 

三宅英貴.福岡県 

㉖ 山西惇サイン色紙 

兼頭敦子•京都府 

㉗ 及川直紀サイン色紙 

菅沼美和•千葉県 

㉖ 水津光司サイン色紙 

東泰寛•滋賀県 

⑳橋本潤サイン色紙 

花積ひとみ.千葉県 

㉚ 麻績村まゆ子サイン色紙 

前多日出男•千葉県 

㉛ 大塚明夫サイン色紙 

奥村光•石川県 

以上のみなさん(敬称略)が当選で 
す。おめでと-つございます。 
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THE NEW COMERS 

技解析 S システム紹介 





.響: 




律雌 

麵勤_: 

■麵-ズ) 


: :%J 


::爲 • . r %:::::.. 


キャラクタ- s システム紹介娜 r ぐ 






メタル纖祕泛 .一生駒治美〜碧い砂時 


氣:: 


ステージ, 


ジ攻嶋識«« 


5 麵 


'野中政宏み\ベ、燃えたろ？ 

4内容は都合よめ変更 I こなる場台がお Dt 芽| 


:蓬：: 


NEO - GEO FREAK 4月号 
第4巻第4号通巻第35号 
1998年4月1日発行（毎月1回 • 1日発行） 
定価590円（本体562円） 


•発行 麻/株式会社芸文社 
〒170- B 427 東京都豊島区東池袋 3-7-9 
出版営業 TEL 03-599 F 2051 
広告営業 TEl _03-5992 i 052 

參 編集部/株式会社芸文社分室 
〒丨じ-0005東京都文京区水道 8-13-12 SK ビル 
TEL 03-5395-6314 

•発行 人/中西吉永 

•編集 人 • 編集長/勝俣篤 

參 デスク/新井正信，田原節子，平田政憲 

•編集 スタッフ/小野省悟，脇田明美，林由貴恵，片山 

恵子，稲葉祥子，薄地美樹，森さくら，佐土原健二，大. 

島ゆり子，上原朋之，五十嵐由実 

•攻略 スタッフ/ジェイケイ，修羅騎士鷹，モリスケ， 

蒼炎闘士ゆ一ち， DSP —たろりん，奧女中秀磨，リト 

マス兄弟 

參 制作スタッフ / 鳥貝なつみ 
參 制作協力 / PRIMARY GRAPHICS (山田幸廣 
• 山口勉 * 桂田和昭)，松永一美，村木哲雄，渋川賢司， 
早川知代子 ， APO DESIGN , 小野真由美 
•サービス 部/奥女中' 1 艶" 

參 広告営業部/小串紀博，小林邦秋，占部啓介，印牧利 
昭，葛西紀子，小林幹尚，織田倉啓，奥田雅弘，梶敏也， 
作花範男，中川真理子，宮崎有史，池田涼子，今村友信 

•印刷/三 晃印刷株式会社 



參またも先着順となったこの編集後記。 
新スタッフが決まるまで当分この状態 
が続きそうです。多数のご応募ありが 
とろございます。現在審査中ですので、 
もうしばらくお待ち下さい。（勝俣） 
•イエーイ丨インフルエンザー！ 
結局会社2日も休んじまったい。おか 
げでいまだ引っ越し先決まらん。もち 
ろん仕事もボロボロ。でもやるガシャ 
ボン。ゴッドシグマいいッス（新井） 
•実家に丨年ぶりに帰りました。家族 
に囲まれて美味しいものを食べ、東京 
に戻ったら風邪と喘息で4日もダウン0 
ホームシック直行。まあ餓狼の新作出 
るから OK 。 アンデイ使お9 (脇田） 
•気が付けばーヶ月振りに旦那が長野 
から帰って来てた。私の浮気相手は侍 
魂ムック（涙)。今号が出る頃はエア 
ロスミスな一週間なの〇 山あり谷あ 
りなの。苦あれば楽ありなの。（田原） 


•とりあえず3月末に私の幸せゲージ 
が MAX になる予定 C やっぱり ED 
が超楽しみ O OP はエンドレスで流 
しっぱなしになること決定！！あとは 
プレイ時間をつくるだけかなぁ7 (林） 
•っちゅ一か、ついに NF 編集後記に 
も登場。今までの NF と雰囲気の違ろ 
ページがあったら、それは私の担当べ 
ージかもしれない…。格ゲーって専門 
用語多いからイヤンな感じッス（上原） 
• メガテントレカ、再版遅れるの禁止。 
新井さん S 平田さんが初版を買い逃し 
たためにトレード不能で死亡状態なん 
じゃい。おうちゲー厶はとうふ姿をク 
リア。簡単（ウソ）。（ジェイケイ） 
• AOU へ行った。ん〜、餓狼はもち 
ろん、エアガイツもやるか！！ 話は変 
わって、迎夢館（北越谷）に最近行っ 
てねえ〜。奴等は元気だろろか7今 
度顔だしてみっかな。 （鷹） 

參八’トライダー永八％泣ける。ブレイ 
ジングは全一狙いたいがキツそろ。そ 
ラそ3、某記事の「何すかね〜」は鷹 
の脚色でしゅ。俺自身はこのフレーズ 
ほとんど使ってません。 （ DSP ) 

•エアガイツ超期待。ショーで見た時 
はスピードの速くなったトパル2って 
感じだったけど。トパルそっくりのコ 
ンビネーションを出してたのにはちよ 
っと感動。早くやりてえ。（モリスケ） 


編集•攻略スタッフ 

募集中！！ 


く攻略スタッフ〉 

春格闘ゲーム、 RPG 、 シミ ユ U シ 
ョン、アドベンチャー、アクション 
等の ジャンルの 内 I つでも得意なも 
のがあり、都内近郊にお住まし、の方 
(高校生以下は不可)。文章に自信 
がある方歓迎します。 

く編集スタッフ〉 

籲下言 e 0 XD (7 x 、ずれかに該当する方0 
①あらゆるジャンルのゲームに精通 
した方、ーム以外<7)ジャンルで 
の編集経験が2年以上ある方、③マ 
ッキントッシユのアプリケーション 
(クォーク、イラストレーター、フ 
ォトショップ等）に精通している方。 
し、ずれも編集の仕事に意欲のある20 
歳以上の方（アルバイトでも可）。 
く応着方法〉 

參ハガキに住所.氏名.年齢.職業 
•電話番号を明記の上、自己 PR を 
添えて、〒丨 12-0005 東京都文京 
区水道 2-13-12 SK ビル202 (株)芸文 
社分室 NF 編集部「編集スタッフ 
募集」係、または「攻 H 各スタッフ募 
集」係までご応募ください。詳細は 
面談の上決定いたします 。店募ょり 
I 力月経っても連絡がない場合、採 
用を見合せたものとご了承ください。 


> 協賛/株式会社エス•エ 










〜サ A ライスピリブ 

完全攻略マニユアル 


〈月刊ネオジオフリーク編集部責任編集〉 



♦侍魂〜サムライスピリッツ〜のすべてを最強 • NF 編集部攻略陣が完全攻略！ 
♦キャラ別基本性能、全技解説、対 CPU 戦攻略、対人戦攻略、連続技、 
システム応用解説、困った時の対処法など勝つためのすべてを徹底解説！ 
♦もちろん初心者にも分かりやすい攻略記事だから安心だ 
判型: AB 判/頁数: 132 P / 定価接体1，700円1+税発行:株式会社芸文社 




















t 



♦ 『ザ•キング•オブ•ファイターズ〜オロチ完結編』は、オロチのオフィシャルストー 
リーを1冊の読み物としてまとめたファン待望のイラストノベルス。 

♦ KCDF シリーズ全4作を通して、''オロチの血〃の秘密を説き明かしていく、まさにオロ 

午！^! 辛士編| 

♦ストーリーイラスト、カラーロ絵などに、夏元雅人、ほたか乱、河内和泉、 RURU 、 
藤井みほな、桜城やや、ルーガル•ガメ夫、鎧良寿（順不同）といった豪華作家陣を起用 
し、ネオジオフリーク編集部より発売。 KOF フアン必見 ！I 


制作•編集:月刊ネオジオフリーク編集部判型: AB 判/頁数 :〗28 P / 定価: 承体1，600円+税 I 発行:株式会社芸文社 






NF 編集部の KOF 関連書籍 • ムック 

KOF ’97 のグラフィックを網羅した完全保存版 KOF ’97 キャラクターブック 


♦各キャラの通常技、特殊技、必殺技、超必殺技の他、ダウン回避、 
画、開発インタビュー、キャラボイス、オープニンググラフィック、 
判型 ： A 4判/頁数： 160 P / 定価： |本体1800 円!+税 


パワー溜め等のシステム系動作、さらに設定原 
ステージグラフイック等を収録。 


♦京、庵、ちづるの3人が織り成す 「Burn Effect 〜宿命の炎〜」、京と真吾の学園ドラマ風物語「デビュー」、 
社の生きざまを描く「星を射る者」他全5話を収録。文は臼并之英、倉田三世他。イラストは RUAU 、 桜城やや。 
判型：新書判/頁数： 208 P / 定価： I 本体860円1+税 


最強 • NF 編集部攻略陣による! <OF’97 攻略 


♦キャラ別基本性能、必殺技 S 通常技解説、対 CPU 戦攻略、対人戦攻略、連続技、キャンセル表の他、システム応 
用解説、強技 S 強連係対策等、ネオジオフリーク編集部攻略スタッフがパーフエクトに攻略。 

判型： A 巳判/頁数： 192 P / 定価： I 本体1650円1 +税 

ここに掲載され ている KOF 関連の書籍 • ムックをご 希望の方は、お近くの書店で ご注文ください。 


攻 F 
略’97 

マ 


◎SNK 1997 ※内容は都合によ0変更になる場合があります。 
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凇邙 A \- fraDtf 75 cii » A \ B # 流 M 妝3\弈抖咏洋地)4洋 
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システム S キャラ紹介 sz K #NEO • GEO オフィシャル芸文社 












































